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Hymne a la liberte 


Tout le monde est en vacances sauf 
il fait chaud, tres chaud, meme mon PC watercoole 
du bureau qui n'a certes pas du rebooter depuis 
une bonne vingtaine de jours 
commence k chauffer. Ca fait 
de bonnes excuses pour se 
lacher un peu dans Itedito 


Si je reflechis un peu, qu’y a-t- 
il de plus precieux dans la vie ? 
A n'en point douter, la liberte, la 
liberte au sens le plus large du 
terme Le probleme, c'est que 
j'ai I'impression que la terre 
entiere se ligue pour me la 
bouffer! 

Commengons par les graves. 
Bon ok, on n'est pas fa pour 
faire de la politique mais 
quand une toute petite PME 
comme Tech.Age, editeur de 
PC Update et Hardware Mag 
se prend toutes les graves de 
plein fouet. ga fait tr&s mal. 
Pourtant, nous ne sommes 



malfras. Quant bien meme on est parfaitement en regie, 
presomption de culpabilite, harcfalement, vraiment, c'est 
motivant de monter une entreprise dans ce pays ! 
Oublions done ma liberte d'entreprendre... 

A part mon job et I'infbrmatique, j'ai une autre passion, 
la moto. Voyez cette si belle VFR, un jour je I'airai, c'est 
sur, il faut juste que je bosse 
encore plus dur pour vendre tout 
plein de magazines ;) Ce que j'en 
ferai, c'est beaucoup moins stir. 
On n'en est pas encore k la 
Suisse qui veut imposer le 80 
aux motards mais I'un de ces 
derniers instruments de liberty 
qu'est la moto semble faire les 
beaux jours de la marechauss^e 
ces derniers temps. Et je ne 
parle pas de ces nouveaux 
radars automatiques qui 
envoient directement I’amende 
en detect ant la plaque reltee k 
un fichier national. Obligation de 
payer meme si on conteste. 
C'est beau la photo numerique 
et les bases de donnees 
relationnelles, mais si on faisait 
ga pour les voleurs, on entendrait 


avides d’argent juste des fous de micro qui essay on s 
de transmettre notre passion au plus grand nombre, 
avec des explications k la portee de tous, de la rigueur 
et de I'independance. Rien de bien reprehensible a 
priori. . . Est-ce done si terrible de travailler pour cette 
toute petite minorite agissante qu'elle empeche tous 
les autres d’avancer pour preserver quelques privileges 
qui ruineront leurs propres enfants ? 

Et je ne parle pas de I’urssaf qui traite les patrons de 
PME comme on ne pourrait jamais le faire d'un petit 


de I'homme hurler non ? 
Pourquoi pas fa ? Oublions ma 
liberte de rouler aussi done... 

Dans ces cas fa, un petit remix Scumfrog Vocal de 
Pavement Cracks cf Annie Lennox a fond du kit 5.1 de 
service, Moto GP2 a 280 Kms sur la ligne droite 
d'Assen sur un ecran de 3 metres et on oublie tout. A 
quand une attaque de nos liberttes virtuelles, il y aura 
bien un Bush, une ligue contre la violence routfere ou 
une Families de France pour s'y atteler un jour non ? 
II va falloir que je me remette a Quake au cas ou. . . 

Christian Marbaix 
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• Enregistrer vos videos sur PC, sur DVD 

• Creer des chapitres, 

• Creer une interface 

• Diffusez vos images et vos videos 

• Mieux imprimer vos photos de vacances 

• Toutes nos astuces 


1 1 News 1 

Le meilleur du hardware 

FSsmal.pasmal 1 Lactual ite informatique ne connait pas de crise. 
Les nouveautes affluent toujours autant el prescpe trop pourrall 
on dire fart II esi difficile de suivre la valse des processeurs. chip- 
sets et autres puces 3D. Les mlnlFCcontinuent a affluer. les cons- 
tructeurs sorrt decidement tres en verve cette an nee I 


Absolut mtube 

Si vous voulez un boitier qui sort <te I'ordnaire. ne manquez pas le 
mTu be Llntelllgenceel la qualitede sa conception dapasse de loin 
le Id commun ! Propose nu.avec une carte mere ou sous fame de 
FCcomplet. il fera le bonheur de votre salon ou (fune Lan Party. 


H Comparatif 


Les cartes mere a moins de 100 € 

Qie cela sat pour I' upgrade ou pour un PC neuf. il est tout a fait 
possible de trouver une bonne carte mere a moins de 100 0 
meme 75. Mats attention a laqual ltd de fabricaion, aux capaci- 
ty devolution et d'overclocking, au bundle. Nous avons passe 
en rwueet dans le detail 1 8 model es. 


~l|En pratique 


U^grader un PC pour moins de 250 € 

Qiand on a un budget llmite pour matre a jour son PC. on ne 
peut pas tout faire if un coup. Void de qua on enter vos choixen 
fonction de vos priaites. 

Le montage de 2 bottiers micro atx 

Les boitiers miaoAIXsont petits, elegants mas leur montage 
n'a rien d'aise. Avec nos astuces, vous eviterez les pieges de 
ces boitiers tant dans le choix des composants que dans le 
montage A la de. une meilleure ventilation, un meilleur acces 
et un plus beau PC I 
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1 8 appareils photo en test 


Comparatif 


Le guide du materiel 
video PC 


Les nouveaux appareils 

photo numeriques p64 

La duree de vie des appareils phao numeriques est tres courte 
et les constructeurs ne cessent de fare evoluer leur gamme. 

Nous faisons done le point compla sur les evolutions du 
moment, avec bien sur un vaste comparatif de toutes les nou- 
veautbs du moment (fun budget raisonnablede 200 a 600 €. 
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de 100 € 
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Intel Pentium 4Cface 
a la concurrence pi 12 

Qje vaut le nouveau Pentium 4 FSB 800 par rapport au P4B tou- 
jours vendus et aux AMO Athlon XP ? A n'en point douter. les 
performances de brute de ce processeur ne peuvent que vous 
interesser ! 

Shuttle SN61G2 pi 20 


Avec sa carte mere d base de chipset i865pe. Shuttle prouve que 
les miniPC n'ont rien & envier ou presque aux grandes tours. 

Smartdisk SmartScan 2700 et 3600 
2 scanners de film pi 24 


S vous avez des cartons remplis de diaposltives, rie 
un scanner defilms pour les faire reviver. 

Plextor Premium 

Gaveur 0) 


pi 26 
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Perdus dans la jungle de la micro ? 
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Ne manquez pas nos guides pour vraiment savoir ce que vous achetez iraSf 
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■ Au sommaire de PC Update 

Vous le savez peut etre deja, Tech.Age, I'editeur 
d’Hardware mag edite un autre magazine consacre au 
hardware qui parait en alternance et le complete 
idealement. Au sommaire PC Update actuellement 
en kiosque, vous retrouverez un dossier special 
WIFI pour monter son premier reseau sans fil et 
choisir son materiel, un comparatif de cartes 
3D, un dossier sur le refroidissement PC de A 
a Z, un vaste dossier sur le recyclage de 
vieux PC en chaine HIFI, lecteur DVD, 
serveur et plains d'autres choses encore, 
et bien entendu tous les guides pratiques 
qui font de PC Update le meilleur ami 
de votre PC ! Interet a upgrader une 
carte, creation de fichiers ISO de cd 
et DVD, optimisation des timings 
memoire, il y a encore de quoi bien 
vous occuper ce mois ci ! 


Biostar IDeck 

Decidement, les miniPC deviennent legion. C'est au tour de 
Biostar de lancer son miniPC, le Ideck, base sur une carte mere 
nForce2 incluant le son et la carte graphique, et qui exploitera 
done un processeur Ahtlon XP. D’une mouture classique, 
celui-ci de distingue essentiellement par le peaufinage 
de sa conception. Pas de reelle innovation face a un 
Shuttle par example mais un assemblage bien congu 
qui semble favoriser I'accessibilite aux composants, le 
refroidissement et le silence, points toujours defeats 
sur ces petites machines. 

Un prochain test verifiers bien entendu tous ces 
points. A noter egalement la presence d'un port 
M infrarouge pour une telecommande vendue en option, 

|] 1 accessoire essential pour un miniPC de salon, et d’un 
original dual boot Windows/linux dans une version 

J specials multimedia pour accbder plus rapidement aux 
fonctions HIFI et DVD. Une initiative originate que nous 
vous presenterons le mois prochain normalement 
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I Pikaone Flycase et Groovecase 

Pikaone propose une vaste gamme de disques durs 
externes utilisant soil I'USB 2.0 soil le 
Firewire ainsi que quelques version mixtes. 

Nous avons teste un Flycase 1 20 Go ainsi 
qu’un Flycase Slim de 20 Go utilisant 
I’USB 2.0. Le premier est base sur un 
disque 3.5’ Barracuda ATA V de Seagate 
tournant 6 7200 trs/mn et integrant 2 Mo 
de cache. Son boitier noirtres compact lui 
confers un aspect robuste et agteable pour 
un poids de 900 gr et un prix de 319 pour 120 
Go. De plus sa construction permet de renfbrcer de 
fagon efficace la fonction Softsonic du disque dur en 
reduisant au maximum les nuisances sonores. Les tests ont 

montre que le Flycase offre des taux de transfer! moyen sur la totality du disque de 34 Mo/s en lecture et en ecriture. 
Son temps d'acces observe est de 13.8 millisecondes avec I'Automatic Acoustic Management acthfe, ce qui est 
honorable. Les Rycase sont disponibles en plusieurs versions noires ou blanches avec une capacity allant de 60 Go k 
250 Go. La gamme Flycase Slim s’ architecture autour de disques durs 2.5" 4200 trs/mn et 5200 trs/mn fabriques par 
Toshiba. Les Flycase Slim sont extremement compacts et ont I'avantage de s’autoalimenter via le port USB, ce qui 
permet de les balader partout sans soucis. La version 20 Go que nous avons teste (1 80 gr, 199 ) offre des taux de 
transfer! de 12 Mo/s en lecture et en ecriture et un temps d'acces moyen de 12.5 ms. A peine plus lourds, aussi peu 
encom brants et disposant d'une plus grande capacity, les Rycase Slim sont de redoutables concurrents pour les 
Databank de Lacie et les Mini HD d'Archos, d'autant plus qu'ils sont moins onereux. Les Flycase classiques sont 
egalement attrayants pour les amateurs de grosses capacity et de performances en exteme. 




Le GrooveCASE quant a lui est un lecteur MP3/WMA qui integre un disque 
dur de 20 Go. Son design exterieur n'est pas parmi les plus attrayants mais 
cela s'explique par son prix agressif qui en fait le lecteur a disque dur le 
moins cher du marche. Malgre tout, pour 299 euros on aurait aime avoir 
un plastique un peu plus haut de gamme pour I'habillage et un ecran 
LCD qui rappelle un peu moins les mini consoles casse briques a 
cristaux liquides des annees 80. On notera Egalement que sa taille 
(130x90x27mm) ne le rend pas extremement portable. Toutefois, le 
GrooveCASE offre un grand nombre de fbnctionnalites dont 
notamment I'enregistrement et I'encodage direct en MP3 (de 32 a 
1 60 kbps) via son micro integre ou son entree ligne. La qualite 
d’enregistrement n’est pas exceptionnelle mais elle peut suffire 
pour enregistrer une conversation par exemple. Le support des 
formats MP3 et WMA est complet : de 16 k 320 kbps et VBR 
pour le MP3 et jusqu'a 1 92 kbps pour le WMA. A I'image de 
ses graphismes desuets et spartiates, le systeme 
d' exploitation du GrooveCASE est assez peu engageant et 
offre peu de reglages logiciels. A sa decharge on peut 
saluer son extreme simplicite d’utilisation grace a la 
molette joggle situee sur son cote droit. La qualite de 
restitution est par contra assez rrtediocre, dommage 
que Pikaone n'ait pas un peu plus investi dans les 
convert'sseurs audio. L'autonomie est d’environ 8 
heures. Enfin, le GrooveCASE peut egalement 
servir de disque dur externe, une fbnctionnalite 
tres pratique et commune sur ce genre de 
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g L'Ahtlon 64 arrive en septembre 

AMD souffle beaucoup en ce moment dans le haut degamme puisqueses Athlon XP ne peuvent plus evoluer. Ne 
parlons meme pas de la ridicule situation du P-rating, un peu depasse face aux nouveaux P4C Intel et qui amene a 
avoir jusqu'& trois processeurs de frequence differente dotee du meme nom commercial ! Pratique pour s’y retrouver. . . 
Mais I'Athton 64, premier processeur 64 bits grand public et petit frere de I’Opteron destine aux PC professionnels 
arrive en septembre, enfin diront certains... Du coup, les Ahtlon XP se transfbrmeront en processeurs d'entree de 
gamme en gardant leur nouveau FSB 333 et 400 mais en perdant leur recent accroissement de memoire cache de 
512 Ko. Cette generation dite Thorton sera en quelque sorte le nouveau Duron. Les trois premiers model es seront 
des 2000+, 2200+ et 2400+. Decidement, il faut s’y retrouver dans la politique commerciale d’AMD ! 

Quant k I' Athlon 64, il devrait etre dote d'un Performance-Rating de 3100 et de 3400+ soit une frequences reelle 
de 1.8 GHz et de 2 GHz associee a une memoire cache de 1 Mo. Dequoi souffler un peu pour AMD peut etre 
d’autant que ses retards auront au moins perm is k tous les contructeurs de cartes mere d’etre fin prets pour le 
lancement. Mais n'oublions pas qu'lntel prepare deja le successeur du P4C pour la fin d'annee, le Presscot. 
N'oublions pas non plus le Celeron, une bonne alternative en entree de gamme d'autant que son overclocking est 
tres facile et sans danger. Intel continue de le faire evoluee et propose ainsi deux nouveaux modeles a 2.5 et 2.6 
Ghz. Ils ne sont bien sur inters ssants que pourceux qui ne veulent pas faire d'overclocking, les autres se tournant 
plus volontiers vers la version 2 Ghz. Le prix legerement superieur a 100 € de la version 2.5 Ghe est 


^ Jukebox video Thomson 

Les disques durs autonomes munis d’un 6cran 
couleur pour afficher photos et videos (tout en 
faisant office de Walkman mp3) sont de plus en plus 
nombreux sur le marche. C'est au tour de Thomson 
de se lancer avec un superbe Lyra PDP2860 qui se 
distingue par un ecran de 8.8 cm presque aussi 
grand que le boitier. L'apport de I'USB 2 sera un 
plus pour remplir rapidement les 20 Go de la bete. 
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| Sony combo CDR/DVD 



Si les combo graveur CD lecteur DVD etaient injustement passes de mode, ils reviennent un peu sur le 
devant de la scene et c’est tant mieux car ils sont bien utiles dans les miniPC, notamment quand on a 
pas 250 € a depenser dans un graveur DVD I 

Voici ainsi le Sony CRX300A qui pour un peu plus de 100 € propose la gravure CD en 48x, CDRW en 
24x et la lecture CD en 40x et DVD en 1 6x. Pour peu que son silence de fonctfonnement soit honorable, 
voilaqui se marieratres bien 


| Memoire PC 3700 chez Corsair 

Avec I'arrivee des bus 200 Mzh des pentium 4C, la memoire PC 3200 encore appelee DDR400 n'est 
plus la memoire de I'overclocking mais la memoire de base pour faire fonctionner ces processeurs ! Des 
lors, si on ne veut pas trap desynchroniser la memoire, il faut passer S des barrettes fonctionnements a 
frequences su peri eu res a 400 Mhz, 433 et meme 466 Mhz dfeormais avec les nouvelles barrettes PC 
3700. Corsair, dont les barettes sont les references de la redaction pour nos tests pousses de cartes 
mere, propose ainsi toute une nouvelle gamme a cette frequence. 


CMX256A-3700 et CMX51 2-3700 de 256 et 512 Mo etTwinX512-3700 . 
kits de deux barrettes (2‘256 et 2*512) optimises pour un 
fonctionnement sur les cartes mere en Dual Band tres sensibles S la 
quality de la memoire. Nos premiers tests sur un TwinX512-3700 ont 
toutefois montre qu'il est difficile d'associer haute frequence et timing 
pointu, un overclocking ne se pratiquant qu'en 3-4-4-8. On perd done 
d'un cote ceque I' on vagagner de I’autre (CF notre article sur les 
timings memoire dans le dernier PC Update). Les constructeurs de 
md moire sem blent pour I' instant privitegier I 'argument le plus vendeur, 
la frequence, au detriment du timing auxquels beaucoup ne prennent 
pas attention. Et pourtant, I'effet sur les performances peut annuler 
les Mhz gagnes ou vous faire planter sans que vous compreniez 
pourquoi. De plus, les tarifs sont en consequence, environ 180 € pour 
512 Mo en Twink. II s'agit done cedes des meilleurs barrettes 
existantes mais elles ne sont pas foredment adaptees a un usage 
pratique. Les modeles inferieurs de la gamme Corsair qui offrent de 
meilleurs timing sont done paradoxalement plus interessants, quitte a 
overclocker un peu moins ! 


TwinXI 024-3700 qui sont des 


H Rapprochements 

Apres le surprenant rachat 
d'Handspring par Palm, e'est au 
tour de Pinnacle d’absorber son 
concurrent Dazzle qui est 
exactement sur le mSme creneau. 
Une fois de plus, il n'est pas sur 
que le consommateur soit le 
principal gagnant dans les mois 
qui viennent. Nous verrons bien. .. 
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Joli bundle 
MSI 

MSI s'apprete a valoriser 
ses FX 5200, 560CV5600 


avec un nouveau bundle, 
le nBox. Celui-ci 


comprendra 3 jeux 
sympathiques et recents, 
Battlefield 1942 (une 
merveille en multijoueurs), 
Command & conquer 
generals et Unreal II: The 
Awakening, et une souris 
optique optimisee pour le 
jeu. On ne connait pas 


encore les prix mais MSI 
faisant en gbnbral dans le 
comp^titif, cel a pour art 
etre assez interessant, du 


Les marques 


Globalwin 

Coolermaster 

Enermax 

Antec 



Graveurs DVD 
universels 

Apres Pioneer et son graveur DVD A06, c'est 
au tour de Plextor a ceder judicieusement aux 
sirenes de la compatibilite avec les deux normes d< 
gravure DVD -R et +R. Le PX-708A propose ai 
gravure en 8x pour les +R, 4x pour les -R, 4x pour les +RW, 2x pour les -RW, 40x pour les 
CDR et 24x pour les CDRW. LA lecture DVD s’effectue en 12x et celle des CD en 40x. II 
existe egalement une version externe USB2 et firewire, le PX-708UF. Tous deux 
s’accompagnent des logiciels Nero, InCD, Pinnacle Studio, PowerDVD 5.0 et les excellents 
PlexTools Professional. La qualite Plextor se paye respectivement 329 et 41 9 €. C’est un peu 
plus cher que la moyenne mais c'est du Plextor. . . 


Anciens numeros de 
PC Update et Hardware Mag 

Pour ceux qui souhaiteraient d'anciens numeros de nos titres, n’oubliez pas qu'en 
sus de notre offre Ebook sur CD presente dans ce numero, nous proposons la vente 
et le telechargement immediat des numeros sur notre site web www.techage.fr dans 
la section anciens numeros situee dans la colonne gauche du site. Vous serez 
ss bienvenus sur nos forums ! 


Attention innovation! 


' i| n 


Pourquoi un pc devrait il etre moche P 


+ de 400 produits 

Gravure sur plexi et autocollants perso 
Produits dimport 
Des nouueautes ctiaque semaine 



T UfiifiZ-TCs.Co >•( 

Lf Le PC autrement 


Sites de tests 
partenaires 


http://spectrom-france.com 

http://www.tuning-pc.ch 


Infos, forum, faq : http://tuning-pc.info 

Http://www.tuning-pc.com 2, rue Nicolas Lancret 66000 Perp 
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Par : M. SCOTT 


▼ ABSOLUT 

MTUBE 


Nous sommes tombe sous le charme du nouveau, original et 
Elegant boitier mTube d’Absolut, un constructeun Francois. Sa 
Force reside dans I’udilisation de composants "standard", 
contrairement aux barebones. 


Presentation 

Le mTube est un cylindre de 28 
centimetres de diametre (a 
peine plus que la largeur d'une 
carte mere pATX) et 35,5 centi- 
metres de long. Pesantseule- 
ment 2.5 Kg (boitier + alim + 
carte mere). II a ete congu 
dans I'idde de fournir le 
meilleur compromis entre les 
boitiers ATX classiques et les 
miniPC. Son faible poids et sa 
poignee montre clairement 
qu'O a ete pense dans le but 
de proposer un PC adapte aux 
joueurs qui deplacent regulie- 
rement leur machine de jeu 
reseau en jeu reseau. 
Principalement constitue d'alu- 
minium, il integre egalement 
du plexiglas sur sa face avant 
pour un look encore plus reus- 
si. A I'intgrieur, que des 
bonnes surprises. Comme 
nous le disions, le mTube peut 
accueillir des cartes meres 
pATX Si son utilisation typee 
jeux avant tout impose une telle 
carte, ce boitier peut aussi rece- 
voir des modules aux formats 



Tout d’alumi- 
nium et de 
plexiglas v6tu, 
le boitier mTube ne 
manquera pas de 
seduire grace a sa 
forme cylindrique 
pour le moins 
originals. Mais 
de quoi s'agit-il 
au fait, d'un 
barebone ? 
Pas vraiment. 
Ses dimensions 
sont un peu plus 
grandes, et il ne 
requiert pas une 
carte mere au for- 
mat proprtetalre. 
D'un boitier ATX 
alors ? Non plus, il 
est trap petit. En fait, 
il s'agit d'un boitier 
microATX, tres origi- 
nal, desting aux 
gamers et autres ama- 
teurs de parties en 
reseau mais aussi pour- 
quoi pas a orner un salon si 
on lui adjoint des composants 
plus modestes. 




FlexATX et 
minilTX. Mais (‘utilisa- 
tion de composants 
“standard" ne s’arrete pas a la 
carte mere, loin s'en faut A I'ins- 
tar des bare bones les plus 
celebres, le mTube peutembar- 
quer deux disques durs 3.5* qui 
prennent place tout en bas, sous 
la carte mere ainsi qu’un lecteur 
5.25“ de type lecteur ou graveur 
CD/DVD en fagade. Astucieux, II 
y a egalement une baie 3.5“ 
visible... a I'arriere I Elle permet- 
tra de mettre un lecteur de dis- 
quette si besoin est, ou une baie 
pour controler des ventilateurs 
par exemple. Si vous etes un 
mordu de stockage, vous pour- 
rez egalement utiliser cet empla- 
cement pour y installer un troi- 
sieme disque dur. Original et 
pratique, il y a egalement une 
baie 3.5“ visible en fagade qui 
accueil en standard un lecteur 
de cartes multi format (Memory 
Stick, Secure Digital, Compact 
Flash...). Les cartes filles n'au- 
ront pas de mal a prendre place 
dans ce boitier decidemment 
bien fichu. II y a quatre ouver- 
tures a I'arriere permettant d’ac- 
cueillir la carte AGP et les trois 
cartes PCI de toute bonne carte 
pATX. Du cote de I’alimentation 
electrique, il est surprenant de 
voir que c'est un modele de taille 
ATX qui a etb retenu I Avec pas 
moins de 350 W, vous n'aurez 
aucun mal a faire fbnctionner un 
mTube completement equipe. 
C'est Fortran qui a ete retenu, 
celebre pour le silence de ses 
produits, avec une alimentation 


liens Internet 

Boitier seul + alimentation : www.adispro.net 
Bare bone et pc complet pour les particuliers : 
www. sil icon-store.com 

Barebone et pc complet pour grande distribution - 
revendeurs - integrateurs/assembleurs : 
www.absolut-tec.com 


quoi pas une configuration com- 
plete. Le modele que nous 
avons eu en test, un prototype 
proche de la version finale, etait 
equipe de la creme des compo- 
sants PC du moment pour bien 
le mettre en valeur. Un Pentium 
4 3.2 GHz sur une Asus 
P4P800-VM, epaule d'une 
GeForceFX 5900 Ultra et 512 
Mo de DDR 400 MHz configures 
en dual band. Inutile de dire que 
les performances d'une telle 
configuration sont excellentes I 
Pour seulement 350 € avec I'ali- 
mentation, un sac de transport 
et une carte mere Asus P4P800- 
VM, le mTube risque de rencon- 
trer un franc succes I Un tel rap- 
port qualrte/prix associe a une 
telle intelligence de conception, 
chapeau. 


de 120 mm dans le 
cas present Et places comme 
elle est, I'alimentation participe 
egalement de fagon active au 
refroidissement du PC. En reali- 
te, elle recupere I’air chaud 
ambiant et I'ejecte sur le cote du 
mTube. C'est pourquoi il ne faut 
surtout pas couvrir I’ aeration 
laterals I II n'y a done qu'un seul 
ventilateur pour tout le boitier, et 
ga marche, en silence ! A I'arrie- 
re, puisque rien ne semble laisse 
au hasard, le mTube propose 
egalement me sortie electrique 
pour y b rancher un Ecran par 


Personnalisable 


Les tuners seront heureux d'ap- 
prendre que le mTube est per- 
sonnalisable ! En attendant de 
voir des peintures perso ici et la 
sur le Net, vous pourrez deja 
choisir entre plusieurs logos sur 
la fagade. Mais le mTube sera 
egalement personnalisable au 
niveau de sa configuration hard- 
ware. Absolut proposers trois 
possibles d'achat, des sa 
commercialisation. Vous pourrez 
acheter le mTube nu (avec I'ali- 
mentation Electrique), un mTube 
avec une carte mere, et pour- 
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Que valent les 

Cartes meres 
a moins de 
1 00 euros 
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Si vous souhaitez changer de carte mere mais que les 
tariPs pratiques vous ePPraient, rassurez-vous. II existe 
une grande quantise de cartes meres dites d'entree de 
qui ont des perPormances et un equipement 
a Pait satisPaisants. Voici une vaste selection 
des meilleurs produits mais aussi un guide pour 
eviter les pieges de I’entree de gamme. 


a ous n’avons cesse de le 
repeter, la carte m6re est 
I'element le plus important d'un 
PC. Mdme si elle ne joue pas 
autant sur les performances 
que peuvent le faire le proces- 
seur ou la carte graphique, elle 
joue un role primordial pour la 
stability et I’evolutivite de I’ordi- 
nateur. Com me tous les com- 
posants, il existe des modeles 
de differentes qualites ou fonc- 
tionnalites et par consequent 
de gammes de prix. Pour chan- 
ger un peu, nous avons decide 
ce mois ci de nous focaliser sur 
les cartes meres d'entree de 
gamme car nous sommes nom- 
breux a ne pas pouvoir nous 
offrir le top du top ! Sont clas- 
sees dans la categorie entree 
de gamme les cartes pour pro- 
cesseur Intel ou AMD vendues 
a moins de 100 €. Par exten- 
sion, nous nous interesserons 
6galement aux demises cartes 
meres Intel e base des chipsets 
B65PE et i875P les moins che- 
res ; ces dernieres sorrt vendues 
entre 100 et 150 €. Vous trouve- 
rez done un comparatif de 12 
cartes meres & moins de 100 € 
et 5 cartes meres 1865/875 e 
moins de 150 €. Avant de pas- 
ser aux tests, voici quelques 
conseils pour vous aider k 
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comparer 


mieux comprendre le role et le 
fonctionnement d’une carte 
mere pour bien choisir. 

Le role 

Si vous avez deja monte un 
ordinateur, la carte mere est la 
plus grande carte electronique, 
celle qui prend place au fond du 
boitier. Si nous insistons sur le 
fait qu’elle est tres importante, 
dites vous simplement que tous 
les autres composants y sont 
raccordes ! Vous pouvez done 
comprendre qu’une carte mere 
de pietre qualite aura pour 
defaut de rentre instable votre 
ordinateur si elle ne joue pas 
bien son r6le de concentrateur. 
Mais la carte mere influe egale- 
ment sur la perennite de votre 
machine. Et oui, selon les tech- 
nologies embarquees (support 
memoire ou processeur par 
exemple) vous pourrez faire 
evoluer votre PC avec de 
meilleurs composants. Mais si 
une carte mere est trap ancien- 



ne ou trap peu equipee, vous 
ne pourrez pas ajouter grand- 
chose sans la changer au pre- 
amble. Par exemple, si vous 
avez choisi de prendre la carte 
la moins chere il y a un peu plus 
d'un an, vous devez etre encore 
equipe de memoire SDRam et 
vous ne pourrez done pas 
changer pour de la DDR bien 
plus perfbrmante sans faire 
evoluer bgalement la carte 
mb re. C’est pourquoi il est judi- 
cieux de ne pas grappiller 

etudie le marche et son evolu- 
tion au prealable. Puisque nous 
parlons de revolution d'un PC, 
sachez done que la carte mere 
conditionne le type et la caden- 
ce de processeur et de memoi- 
re, la vitesse et la capacite des 
disques durs, les ports extemes 
comme I'USB 2.0 ou le FireWire 
mais egalement les possibility 
d'extension selon le nombre de 
ports PCI ou la generation du 
port AGP. Comme vous le ver- 
rez, bien que nous testions des 
cartes meres d'entree de 


gamme, il ne faut pas faire des 
concessions partout. Quelques 
points doivent etre verifies sys- 
tematiquement comme la 
cadence processeur maximale. 



iNorthBridge et le SouthBridge 
sont bien sur relibs I'un a I’autre 


par une connexion rapide. Pour 
identifier ces composants, 
sachez que le NorthBridge est 
generalement place a proximite 
du processeur, sous un petit 
radiateur parfbis surmonte d'un 
ventilateur. Le SouthBridge 
quant a lui reste a I'air libre, le 
plus souvent en bas de la carte 
mbre, & droite des ports PCI. 
Ceci est la conception la plus 
courante employee sur les car- 
tes meres mod ernes, mais elle 
peut bien sur evoluer. D’ailleurs, 
certains constructeurs utilisent 
des composants en sus du 
chipset pour ajouter des fonc- 
tbnnalites a une carte mbre qui 
ne seraient pas implementees 
dans ce fameux chipset. C’est 
ainsi que nous voyons fleurir de 
petites puces controleurs Serial 
ATA, Raid IDE ou rbseau 
Gigabite Ethernet. Pour une 
question de cout, il est aussl 
possible de trouver des puces 
audio car il revient moins chers 
aux fabricants de cartes meres 
d’utiliser un composant supple- 
mentaire que de payer I'option 


audio au fabricant du chipset 
notamment sur les nForce2 ! 
C'est egalement valable pour le 
rbseau. Puisque nous parlons 
de chipset, faites tres attention 
au moment d'acheter une carte 
mere et notamment en ce qui 
concerns les modeles d'entree 
de gamme. II ne faut surtout 
pas acheter une carte basee 
sur un ancien chipset qui va 
rapidement montrer ses limites. 
Par exemple, si vous desirez 
monter un ordinateur a partir 
d’un Celeron 2.0 GHz, vous 
pourrez encore trouver dans 
quelques boutiques des cartes 
mbres a base d’ Intel i845 fonc- 
tionnant avec de la memoire 
SDRam. Non seulement les 
processeurs de generation 
Pentium 4 (comme le Celeron 
2.0) voient leurs performances 
s'effondrer avec de la SDRam, 
mais en plus, vous ne pourrez 
pas utiliser plus tard les 
Pentium 4 "B" a 533 (133) MHz 
de bus, tres repandus, et enco- 
re moins les nouvea ux Pentium 
4 "C“ a 800 (200) MHz de bus. 


HARDWARE MAGAZINE - A0UT/SEPTEMBRE2003 



Pas cher ? 

Acheter une carte mere pas 
chere ou peu chere n'est pas si 
simple car nous avons vite fait 
d'acheter un module depasse 
et non une reelle carte d'entree 
de gamme. Un produit d’entree 
de gamme est generalement 
base sur des chipsets globale- 
ment recents, mais avec des 
fonctionnalites limitees tandis 
qu’un modele depasse peut 
avoir plus d’options, allechan- 
tes, mais au peril de la duree de 
vie de I’ordinateur 
Commengons par selectionner 
les chipsets "acceptables". Du 
cote des processeurs Intel, 
nous trouvons des chipsets 
Intel, SiS et VIA, Les chipsets 
Intel, les plus apprteies, sont 
assez chers. Ainsi, vous ne trou- 
verez pas de cartes meres a 
moins de 1 00 € embarquant les 
recents B65 et i875. Mais si 
vous n'avez pas I'intention d'a- 


cheter un puissant Pentium 4 k 
plus de 3GHz, vous pourrez 
certainement vous contenter 
d'une carte a base de i845PE et 
pourquoi pas mSme de i845E. 
L'i845PE concede simplement k 
l'i865E le bus k 200 MHz et la 
gestion de la memoire sur deux 
canaux. La gestion du bus a 
200 MHz permet d'utiliser les 
derniers Pentium 4 “C" (de 2.4 a 
3.2 GHz) et la memoire DDR 
double canaux qui offre un gain 
de performances appreciable, 
de I’ordre de 5% (a condition 
d'utiliser deux barrettes de 
memoire aux caracteristiques 
identiques). Bonnes nouvelles, 
certaines cartes acceptent mal- 
gre tout des Pentium 4 11 C“ 
apr&s mise a jour du BIOS, et 
les quelques pourcents de per- 
formances en moins ne gene- 
ront pas grand monde. Le 
meme discours peut etre tenu 
pour l'i845E, mais sachez que 
ce dernier ne controlera pas de 


Pentium 4 a 800 MHz de bus, et 
que certains d’entre eux ne sup- 
portent pas I'HyperThreading 
(inutile pour un Celeron). Du 
cote de la concurrence, nous 
remarquerons le SiS 648FX, une 
sorte d'i845PE avec support de 
la memoire double canaux, les 
SiS 655 ou 651 et le VIA P4X, 
anciens concurrents des i845E 
Du cote des processeurs AMD, 
ce sont nVidia, SiS et AMD qui 
se taillent la part du Lion. nVidia 
propose avec le nForce2 le 
chipset le plus performant. 
C'est le seul qui supports la 
memoire double canal sur des 
cartes meres abordables. 
Attention, des cartes nForce de 
premiere generation sont enco- 
re en vente, mais elles n’accep- 
tent pas les derniers Athlon XP. 
SiS est un peu a la traine mais 
son 740 est encore correct. VIA 
quant a lui n’a pas sorti grand- 
chose de nouveau, mais sa 
gamme KT400 est encore au 


gout du jour et vous pourrez 
meme vous contenter d’un 
KT333 qui ne concede que le 
support de la memoire DDR400 
au KT400. En tous les cas, 
n'optez pas pour des chipsets 
plus anciens fonctionnant 
exclusivement en SDRam (il 
existe des cartes meres SDRam 
et DDR pour evoluer plus dou- 
cement), ne supportant pas 
I'USB 2 et I'AGP 4X au mini- 
mum. Vbus pourrez aussl vous 
passer d'une carte r&seau ou 
d’une carte son si la carte mere 
que vous convoitez n'en a pas 
car vous pourrez en acheter 
separement pour une misere 
(moins de 15 euros chacune). 

Comme vous allez pouvoir 
vous en rendre compte, des 
cartes meres pas trap chores, il 
y en a plethore. Pour vous 
aider, nous en avons essaye 
une selection de tous types. 
Alors place aux tests ! 
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Cartes AMD 


Icomparer 


ABIT 



Comme toujouns, Abit nous propose 
une carte a la Pois tres 
perPormante et avec une bonne 
predisposition pour Poverclocking. 
Alors que sa gamme AT7 (VIA KT400) 
reste chere, la NF7 (nForce2) est 
vendue a un prix tres competitiP. 



a a gamme NF7 d'Abit repose sur le 
chipset nVidia nForce2. C'est a 
I'heure actuelle la meilleure solution pour 
processeur AMD. Non seulement les per- 
formances de ce chipset sont aussi bon- 
nes que le VIA KT-400 avec une seule 
barrette de memoire, mais elles passent 
sans problems devant des que I 'on active 
la gestion de la DDR sur deux canaux. La 
NF7 tire done parti de cet avantage et 
permet d'opter pour une bande passante 
maximale de 6.4 Go par secondes en uti- 


lisant deux modules de DDR 400 (& com- 
parer aux 2.7 Go par secondes d'une bar- 
rette de DDR 333). Notez cependant que. 
bien que la NF7 dispose de trois slots 
DDR, seuls deux d'entre eux sont utilisa- 
bles avec de la DDR 400 (la carte ne 
demarre pas avec trois barrettes). Vous 
ne pourrez combiner les trois qu’avec de 
la DDR200/266/333. Mais de toute fagon, 
puisque que vous aurez tout Interet a n'u- 
tiliser que deux slots pour exploiter la 
fbnctionnalite double canal, cette limita- 
tion n’est pas veritablement genante. 


Fiche Technique 



Conception 

La NF7 est construite tres proprement, 
reposant sur un PCB vermilion (rouge 
orange) original et blegant avec une 
conception plutot classique. Les ports 
IDE sont places correctement, et rien ne 
vient en gener I’acces. Le port AGP 8x 
est egalement bien dispose puisqu'il 
reste suffisamment d'espace pour instal- 
ler une carte graphique recente avec un 
radiateur imposant sans condamner le 
molndre slot PCI. La place autour du 
Socket A devrait etre suffisante pour 
installer la majority des verrtilrads du 
marche. Les seuls points noirs lies a la 
disposition des composants sont le 
manque de connecteurs pour ventila- 
teurs. Ils ne sont que trois, situ6s a pro- 
ximity du processeur. Egalement, la pre- 
sence des connecteurs ATX juste derrie- 
re le processeur n'est pas des plus pra- 
tiques si le cordon de I'alimentation est 
court ou si le ventilrad est volumineux. 



Overclocking 

La NF7 ne nous a pose aucun probleme 
d’installation et les quelques problemes 
de BIOS presents sur les premieres ver- 
sions (1.0 et 1.1) ne semblent pas 
concerner la NFS v. 2.0 que nous avons 
essaye. Embarquant le celebre Soft 
Menu III, le BIOS est permet un over- 
clocking aise et avance ! Contrairement 
aux BIOS des cartes meres VIA KT400 
avec peu de diviseurs (laissant les fre- 
quences de 200 MHz ou plus inattei- 
gnable), Abit propose sur la NF7 des 
ratios FSB/M emoi re de 3/3, 3/4, 3/5, 
3/6, 4/3, 4/4, 4/5, 4/6, 5/3, 5/4, 5/5, 5/6 
6/3, 6/4, 6/5 et 6/6 ! Bref, quelque soit 
votre memoire, vous pourrez overcloc- 
ker en vous concentrant uniquement sur 
le processeur. Nous avons depasse les 
220 MHz de bus stable (avec un pro- 
cesseur deb rid 6) avec de la memoire 
DDR 400 aux performances limites 
(Samsung) mais il ne fait aucun doute 
sur la possibility d’aller encore plus loin 
en utilisant des barrettes Corsair ou 
Windbond ! 
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A7V8X-X 


La nouvelle serie X d’Asus n’est pas reservee aux 
adulbes. Au contraine, elle penmet a tout le monde, y 
compris aux budgets semes des plus jeunes, de s’oPPrin 
une carte de qualite a moindre cout. Nous testons 
ici le modele KT400, pour CPU AMD. Pari tenu ? 



□ sus est repute pour Sire un construc- 
teur de produits assez haut de 
gamme et plutot cher. Pour s’etendre vers 
I'entree de gamme et alnsi empieter sur les 
plates bandes de nombreux autres fabri- 
cants, la serie X est apparue. II s'aglt pour 


I'instant du moins, de modeles ay ant to us 
fait leur preuve que Ton a simplifie et allege 
pour les vend re au prix le plus bas. 



L'A7V8X-X est done nee de la celebres 
A7V8X, une carte pour processeurs AMD 
KT400 longtemps restee au top. 
Contrairement a sa grande sceur qui peut 
etre tres bien equipee, vous ne trouverez 
pas de Firewire, de reseau gigabit de SAIA 
ou de raid IDE sur TA7V8X-X Seulement 
pour seulement 65 euros TTC chez les 
meilleurs revendeurs et moins de 74 € (prix 
generalement constate) II ne faut pas non 
plus demander la lune I Une BMW au prix 
d’une Renault, e’est deja pas mal non ? 

Fabrication 

La conception de cette carte n'a qu'un 
me* d'ordre : realiser des economies. 
Vous ne trouverez done pas de PCB aux 
couleurs fantaisiste ni de composant 
superflu. Le ctelebre chip son ALC 650 
de l’A7V8X cede la place a un AD1 1980 
et le controleur reseau Broadcom giga- 
bit est remplace par un Realtek 100 
Mbps, moins couteux. Du cote de Pall- 
mentation electrique du processeur, 


aucune fioriture. L' alimentation sur deux 
phase permet de faire fbnetionner n'im- 
porte quel CPU AMD, mais n'offrira pas 
une stabilite suffisante pour les "gros" 
overclockings com me sur une carte 
ntere avec une alimentation CPU sur 
trois phases. De toutes les fagons, le 
BIOS n’est pas du tout oriente overcloc- 
king et vous ne pourrez pas regler la 
tension du bus AGP ou de la memoire. 
Les trois slots de memoire sont places 
vers le centre de la carte ce qui empe- 
che d'utiliser les nouveaux radiateurs 
imposants tel que le Zalman heat-pipe 
tres k la mode pour rertdre son PC silen- 
cieux. Autrement rien ne vient errtacher 
la conception de cette carte qui reste 
assez classique et beneficie malgre tout 
de la qualite de fabrication Asus. 

Alors ? 

Et bien le resultat est positif. Malgre que 
nous ayons enonce des points noirs 
depuis le debut de cette page, il ne faut 
pas oublier que cette carte vaut moins 
de 75 € et ne peut done etre directement 
compatee a des modules k 100 € ou 
plus. Elle est done la carte ideale pour 
tout person ne souhaitant se monter un 
PC simple et efficace et peu onereux. La 
stabilite est au rendez-vous, oveidoc- 
kers vous passerez votre chemin et vous 
orienterez plutot vers un nForce2. 
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Cartes AMD 


LEADTEK 

K7NCR18D PRO 


Tres celebre pour ses cartes graphiques, Leadtek 
produit egalement des cartes meres. Basee sur 
I’excellent chipset nForce2, la gamme K7NCR18 pour 
processeurs AMD oPPre tout se dont nous pouvons 
rever a des prix interessants. 

fragile que sur une installation a plat. Le 


Q 'est I'une des premieres cartes meres 
Leadtek que nous ayons teste. 
Cependant, avec un prix generalement 
constate legerement superieur a 100 €. 
nous avons fail I i la recaler. Cependant, ses 
performances et son equipement nous 
ont seduit Concurrente directs de la Abit 
NF7, cette demiere presente quelques 
avantages... mais un peu plus d'inconve- 
nients. Au registre des plus, c'est I'une 
des rares cartes mferes nForce2 a pouvoir 
utiliser plus de deux barrettes de DDR a 
400 MHz. Helas, si vous souhaitez utiliser 
de la memoire dual band, I'interet est limi- 
ts puisque vous ne devez utiliser que deux 
slots, Autre bonus, elle propose une peti- 
te carte fille proprietaire offrant 3 cormec- 
teurs Firewire. En revanche, son prix de 
vente est un peu trap 6lev6, surtout 
lorsque Ton pense au fait qu'elle n'a que 


connecteur ATX n'est pas mieux place 
que sur I’Abit NF7 et vous pourrez avoir du 
mal a contoumer le radiateur du proces- 
seur si votre cordon d 'alimentation est 
trop court. Lesconnecteurs IDEsont idea- 
lement places, vers le bas de la carte. Le 
panneau ATX est tres classique, vous 
noterez que la sortie SPDIF (coaxiale) est 
livrd sur un bracelet ainsi que les trois 
ports Firewire qui sont places sur une 
carte fille utilisant un port proprietaire 
Leadtek. 

Overclocking 

Quand on pense nForce2, on pense per- 
formances. Et & ce propos, pas de proble- 
me. La carte Leadtek se com porte tres 
bien, et les benchmarks prouvent que le 


r La gamme Leadtek ^ 
K7NCR18 

K7NCR18D : nForce2 SPP + MCP2-T 
(reseau en option) (moins de 1 00 €) 
K7NCR18D Pro/Pro II : nForce2 SPP + 
MCP-T (Firewire en plus, reseau en 
standard, SATA Raid en plus sur Pro II) 
(moins de 110 € pour la Pro, moins de 
140 € pour la Pro II) 

K7NCR18G Pro/Pro II : nForce2 IGP + 
MCP2-T (GeForce4 MX integriie, 


Firewire en plus, reseau en standard, 
SATA Raid en plus sur Pro II) (moins 



se de bus (FSB) de 100 a 266 MHz par 
palier de 1 MHz ainsi que sur la frequence 
de la memoire. Ici, elle n'est plus ex primes 
en diviseurs, mais en pourcentage du FSB 
(100, 120, 125, 133, 150, 166 et 200 %). 
Finalement, to us les reglages souhaites 
sont possibles, et la carte n’a pas pose de 
problems de stability m&ne a plus de 200 
MHz de bus I Finalement, comparee a la 
NF7, seul la presence des ports Firewire 
pourra vous aider a trancher. 


quatre ports PCI dont un qui peu facile- 
ment s’averer inutilisable pour peu que 
vous installiez une carte graphique avec 
un radiateur imposant. La qualite de fabri- 
cation est corrects et ne presente pas de 
defaut notable. La pile du BIOS est places 
verticalement et vous devrez done faire 
attention a ne pas casser son support plus 


processeur fonctionne a la bonne frequen- 
ce et que la memoire dual band est acti- 
ves. En ce qui concerns I’overclocking, 
nous avons fo rides de bons espoirs en 
voyant un menu dedie dans le BIOS (X- 
BIOS II) et nous avons raison. Vous pour- 
rez jouer sur le voltage de la mdmoire ou 
du bus AGP, mais egalement sur la vites- 



Fiche Technique 


Constructed : Leadtek 
Modble : K7NC018D Pro 
Processeur : tout AMD Duron / Athlon / 
Athlon XP 

Chipset : nVidia nForce2 (SPP ♦ MCP2-T) 

Freq. de bus max / 

freq. memoire max : 333 MHz / 400 MHz 

Memoire : DDR, 3 ports 

AGP/ PO : i(8x)/4 

IDE / SATA : 4 disques IDE UDMA 133 

Divers : son ALC 650 5.1 avec sortie 

coaxiale, reseau 100 Mbps. 6x USB 2.0 

(dont 2xen option) 

Bundle ; une nappes IDE. une nappe dlsquette. 
Firewire KN71394 (3 ports Firewire) 

Site Web : www.leadtek.com 


Les + L 

es 

m 

• Overclocking • Prix 

• Son 5.1 avec sortie 
optique (audio 



mAmoIre (y com- 

prls en DDR 400) 
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Cartes AMD 



Icomparer 


MSI 

K7N2 
DELTA-L 

(MS-6570) 

MSI esd repute pour produire des cartes de tres 
bonne Pacture mais peu orientees vers les 
bidouilleurs. Avec sa carte nForce2 a prix plancher, 
MSI change la donne et s’oriente peu a peu vers 
I’overclocking. 


Gamme MSI K7N2 

K7N2 Delta : nForce2 SPP + MCP2 


a a K7N2 Delta-L, MSI nous propose 
une carte pour processeurs AMD a 
base de nForce2 SPP (sans carte gra- 
phique). Vendue moins de 100 €, elle 
permet comme ses consoeurs NF7 et 
K7NCR1 8D Pro d’avoir des performan- 
ces de haut niveau (il n'y a pas plus 
rapide qu'une plateforme nForce2 en 
dual channel pour AMD) sans y laisser 
sa chemise. Et le r6sultat est IS. En 
benchmark pur et dur, les e carts entre 
nos trois concurrentes ne varie pas de 
plus de 1 %, et se situe bien en avant 
(jusqu'a 15% selon les applications) des 
solutions KT400. Cecl est vrai en exploi- 
tant le double canal, cette technologie 
qui permet simplement de doubler la 
bande passante memoire en faisant une 
sortie de DDR de memoire DDR ! Mais 
une fois n'est pas coutume, cette carte 
MSI est egalement orientee optimisation 
I C'est du moins ce que laissent 
transparaitre la presence de nombteux 
rdglages comme les ratios FSB/DDR 
(1/1, 5/6, 4/5, 3/4, 2/3, 3/5 et 1/2) qui 
permettent d'ajuster au mieux la fre- 
quence de sa memoire en fonction de 
I’oveiclocking de la frequence du bus 
du processeur. Concrdtemerrt, cel a per- 
met de monter haut en FSB (jusqu'a 200 


et plus si votre CPU le permet) sans for- 
cement avoir besoin d'une memoire de 
competition. Ces parametrages, jusqu'i- 
ci reserves aux cartes Abit Asus ou 
Epox commencent & se repandrent un 
peu partout et c'est tant mieux. En 
revanche, il devient alors difficile d’elire 
une carte plus qu'une autre tant elles se 
ressembles ! La K7N2 Delta-L et la Abit 
NF7 sont si proches qu'il est impossible 
d'en preferer une. Seul les overclockers 
de souche opterons pour I'Abit, pour sa 
stability a tres hautes frequences car 
cette derniere est la seule a disposer 
d’un ventilrad et non d'un simple ventila- 
teur sur le NorthBridge (silencieux). 
Autrement la MSI ne souffre pas du tout 
de la comparaison. Sa conception est 
mSme legerement meilleure que I'Abit 
car elle en reprend les bons points 
comme la presence d’un connecteur ATX 
12V supplementaire sans souffrir de ses 
defauts. II est par example possible d’u- 
tiliser 3 barrettes de memoire DOR 400 
(en desactivant le dual band malgfo tout) 
et ces demiere sont un peu mieux places 
par rapport au slot AGR De mane, les 
connecteurs ATX sont un tout petit peu 
plus proches de I'alimentation meme s'ils 
restent du mauvais cote du processeur. 


Bref, c’est une tres bonne carte sans 
defaut particulier qui presents enfin I'a- 
vantage d'etre trouvable tres facilement 
dans le commerce ce qui n'est pas le cas 
de toutes ses concurrentes. 


Constructed : MSI 
Module : K7N2 Delta-L (MS-6570) 
Processeur : tout AMD Duron / Athlon / 
Athlon XP 

Chipset : nVidia nForce2 (SPP ♦ MCP2) 

Freq. de bus max / 

ir&q. m&moire max : 333 MHz / 400 MHz 

Memoire : DDR, 3 ports 

AGP/ PCI: t (8x)/5 

IDE / SATA : 4 dlsques IDE UDMA 133, 

SATA en option (K7N2 Delta-ILSR) 

Divers : son ALC 650 5.1 avec sortie optique, 
reseau 100 Mbps, 6x USB 2.0 
Bundle : une nappes DE, une nappe drsquetle. 
1 D- Bracket 2 (2x USB). 1 S-Bracket (Sortie 
optique et sorties son supplemen tares) (note : 
pensez 4 verifier la presence des BrackeB. Is 
ne sont pas tou)ours presents) 

Prix : moins de 95 € 

Site Web : wwwjnsl.com.tw 
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Cartes AMD 


MSI 

KT4V-L 


Comment pouvions nous Paine un dossier cartes meres sans parler des MSI 
KT4 ? Depuis I’apparition du KT133, tous les modeles qui ont suivit ont ete des 
best seller. La KT4V est une version light des celebres KT4 Ultra. Voyons de 
quoi il retourne. 


a a MSI KT4V-L est une carte mere 
d'entree de gamme pour proces- 
seurs AMD, basee sur un chipset VIA 
KT400 comme I'Asus A7V8X-X. Ce chip- 
set est depasse depuis plusieurs mois 
par le nVidia nForce2 sur le plan des per- 
formances pures. mais II suffit a satisfai- 
re de tres nombreuses applications et le 
prix de vente des cartes m&res KT400 
est toujours inferieur a celui des modeles 
nForce2. Si vous souhaitez realiser un 
max d'economie et ne vous souciez 
guere du dual band puisque vous ne 
prendrez qu’une barrette de memoire, 
alors c'est la solution qu'il vous faul 

Design 

Toujouis base sur le superbe PCB rouge si 
cher a MSI, la KT4V est une carte de tres 
bonne facture qui ressemble beaucoup a 
sa sceur de chez Asus. Rlen ne difference 
v6ritablement ces deux cartes si ce n'est 
que MSI n'a pas autant reduit la qualite de 
ses composants pour reduire son prix. Par 
exemple, la carte son est bien une ALC 
650, ce qui se fait de mieux en carte son 




embarquee (a I'exception de la carte son 
integree au MCP2-T du nForce2). Ceci 
dit, les differences sont bien maigres et 
il est difficile de donner I'avantage a 
I 'une ou a I'autre. La presence de six 
ports PCI vous permettra d’evoluer en 
touts tranquillite meme si la carte n'off- 
re pas des fonctions tel que le Firewire 
ou le Serial ATAen standard. Elle pro- 
pose tout de meme 6 ports USB 2.0 et 
du son 5.1 , s'il vous plait. La version que 
nous avons essaye 
carte reseau 100 Mbps, 
pourrez grappiller quelques 
achetant la KT4V (sans le “-L" 

LAN) "pure”. Le bios est des plus clas- 
siques, mais les options dediees a I'o- 
verclocking ne vont pas loin. II est clair 
que cette carte, ainsi que l'A7V8X-X, 
n'est pas recommandee pour les 
bldouilleurs. Notez que nos barrettes 
de memoire DDR400 Corsair ont bel et 
bien fonctionnees k 400 MHz malgre un 
FSB processeur de 333 MHz alors que le 
chipset KT400 n’est pas certifie pour cela 
et que nous n’y etions pas parvenu avec 


Fiche Technique 


A acheter ? 

Oui et non. Cette carte est un bon produit, 
mais malgr6 un prix agressif generale- 


Chipset : VIA KT400 (KT400 ♦ VT8235) 
Fr6q. de bus max / 
fr6q. mkmoire max : 333 MHz / 400 MHz 
M6moire : DDR. 3 ports (DDR 400 unlquement 
avec un CPU FSB 266 MHz) 

AGP/ pa : 1 (8x)/6 

IDE / SATA : 4 deques IDE UDMA 133 

Divers : son ALC 650 5.1, rSseau 100 Mbps. 


ment constate inferieur i 
trop chere ! Et oui, dries 


et 2 (Si USB) (note : pensez S verter 


A7V8X-X ne coute que 74 € et offre les 
mSmes prestations. De plus, vous pour- 
rez sGrement ajouter une dizaine d'euros 
pour prendre une MSI K7N2 Delta-L ou 
une Abit NF7 basees toutes les deux sur 
le tres bon chipset nForce2. Bref, la 
KT4V-L est un peu a cheval entre deux 
categories de cartes. Mais si son prix 


la presence du D-Brackei2, lls ne sont pas tou- 
|ours prrisenls) 

Prix : molns de 84 c 
Site Web : www.msl.com.tw 
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Cartes INTEL 


I com 



ABIT^H 

BH7 


Abit, la marque des overclockers. C'est une Pois de 
plus ce que nous pouvons aPPirmer avec la BH7, une 
carte fcres perPormante dans ce domaine malgre 
un prix de vente inPerieur a 100 €. Pouvions nous 
rever de mieux ? 


a our tout overclocker qui se 
respects, le nom BH7 rappelle 
quelque chose... en effet, cette carte se 
presente comme la descendants de 
BH6, une des cartes les plus celebres 
dans le milieu de I'overclocking a l'6- 
poque du Pentium III Slot 1 avec son 
chipset BX qui pouvait depasser les 
150 MHz de bus k une epoque ou les 
meilleurs Pill etaient encore en 100 de 
bus. Conscient du passe glorieux de la 
BH6, Abit n’hesite pas a mettre en 
avant les facultes d 'overclocking de la 
BH7. C'est meme le slogan de la carte, 
“Built For Overclockers, By 
Overclockers". Comprenez qu’il s'agit 
soit disant d'une carte pour overcloc- 
kers congue par des fanas de ce sport. 
Mais qu’en est-il concretement ? 

Conception 

La carte adopte le meme PCB rouge 
orange que la NF7 qui plaira aux ama- 
teurs de tuning PC. Elle repose sur un 
chipset Intel 845PE, le must avant la 
sortie recente des 865 et 875. Prevu a 


I’origine pour les FSB 400 et 533 MHz, 
Abit clame haut et fort la compatibility 
de la BH7 avec le nouveau bus 800 
MHz des Pentium 4 de derniere genera- 
tion. II est meme possible d'utiliser de la 
m6moire DDR a 400 MHz ! Bel exploit 
n'est-ce pas ? Pas tant que ga car en 
realite, Abit s’est contents de devoiler 
au grand public ce que de nombreux 
overclockers faisaient deja dans leur 
coin depuis des mois avec d'autres car- 
tes mere 845PE. Mais la BH7 ne s'arre- 
te pas la. Pour garantir une electricity 
parfaitement stable au niveau du pro- 
cesseur, la BH7 repose sur une alimen- 
tation CPU a quatre phases contre 
deux ou trois phases pour la majority 
des cartes meres. Le courant electrique 
delivre au processeur prend plus d'im- 
portance lorsque Ton overclocke beau- 
coup et que Ton augments le voltage 
du processeur et la quality de son ali- 
mentation joue plus que I'on peut I’ima- 
giner sur la stability a hautes frequen- 
ces. C'est done un bonus indeniable 
pour les overclockers. Cote BIOS, cette 
derniyre reprend le ceiybre et parfait 


Fiche Technique 


Constwcteur : Abit 
Module : 8H7 
Processeur : tout proc 


frdq. memoire max : 800 MHz / 400 MHz 
Mdmoire : DDR,3ports(unebarieltesatlement 
en DDR 400, deux barrettes seulement en 
DDR 333) 

AGP IPO: t (4x) / 5 

IDE I SATA : 3 dtsques IDE UDMA 100(133 

compatlbe) et 1 dlsque SATA 

Divers : son ALC 6505.! avec entree et sortie 


Les + Les ■ 


• Seulement 3 peri- 
pheriques IDE 

• Problemes de 
BIOS (sur notre 


Soft Menu III qui permet d'ajuster les 
fryquences et les voltages selon vos 
desires (jusqu'a 3.05v pour la memoire) 
ainsi que tous les reglages memoire. 

R6sultat des 
courses 


En utilisation normale, la BH7 est une 
carte "comme les autres" mais elle 
pdche par un equipement un peu leger. 
Par example, II n’est pas possible de 
brancher quatre lecteurs IDE I Mais des 
que I'on overclocke, la BH7 se retrouve 
sur son terrain de jeu. Avec un Pentium 
4 3.0 C, nous avons atteint 222 MHz sta- 

845PE, surtout lorsqu'on pense que le 
NorthBridge n'a myme pas de ventila- 
teur. Malheureusement, notre BIOS pre- 
sentait un probleme a I’utilisation de cer- 
tains ratios FSB/Mymoire et nous n'a- 
vons pas pu utiliser 4/3 ce qui impose 
d'avoir une tres bonne memoire pour 
tenir au-dela de 200 MHz tout en 
conservant des timings acceptables. 
Espyrons que ce souci sera corrige car il 
existait dejy dans les anciennes IT7- 
MAX et IT7-MAX2 1 222 MHz est un beau 
chiffre, mais ininteressant pour les 
Pentium 4 “C" capables d’aller bien plus 
loin. La BH7 est done particulierement 
conseillee pour I'overclocking des 
Pentium 4 “A" ou "B”. 
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Cartes INTEL 


ASUS 

P4S533-MX 



Fiche Technique 


Carte video 
integree 


deplorables en 3D (meme un titre ancien 
comme Quake III de 1999 n'est pas joua- 
ble dans de bonnes conditions) mais elle 
suffira pour une utilisation typiquement 
bureautique ou Internet. Si vous desirez 
jouer ou monter un PC home cinema (et 
pourquoi pas les deux en un), vous pour- 
rez tout de meme installer une carte plus 
veloce grace au port AGP 4X. Helas, il 
n'est pas possible d’utiliser la carte inte- 
gree pour faire du bi-ecran en meme 
temps qu'une carte additionnelle. Les 
performances du chipset SiS sont egale- 
ment un peu en retrait comparees a cel- 
les des classiques d'lntel comme le 
845PE, mais la difference n’est pas fla- 
grante tant que I’on utilise la P4S533-MX 
avec de la DDR En revanche, avec de la 
SDR am, un fosse de 30% d'ecart de per- 
formances apparait et la machine n'est 
guere capable de satisfaire les besoins 
des joueurs ainsi. ConcrStement, il ne 
s'agit pas d'une carte destine aux utilisa- 
teurs avides de performance et encore 
moins d'overclocking (le BIOS ne permet 
pas grand -chose a ce sujet) mais elle 
conviendra bien pour monter un miniPC 
de bureau ou de salon en ayant comme 
objectif une reduction de prix maximale. 


moins de 100€ 
poser une carte 
embarquee. Integree 
au chipset SiS, ses 
performances sont 


Les cartes meres Asus sont reputees, mais les 
chipsets SiS un peu moins. La P4S533-MX est une carte 
tout en un pour Pentium 4 vendue a un prix dePiant 
toute concurrence. Vaut elle vraiment le detour ? 


a a carte mere Asus P4S533-MX est 
la premiere microATX de notre dos- 
sier. II s'agit d'une carte qui integre tout 
ou presque et beneficie d'un rapport qua- 
lity prix tres bon. En effet, dites vous que 
cette carte incluse une carte graphique, 
une carte son et une carte reseau, le tout 
pour moins de 75 € I Mais ses avantages 
ne s’arretent pas I&, comme vous pourrez 
vous en rendre compte. 

Combo 

Un avantage indeni able de la P4S533- 
MX reside dans son caractere combo. 
C'est ainsi que Ton appelle les cartes 
meres qui supportent plusieurs type de 
memoire comme cette demiere. II est 
possible d'installer de la memoire 


SDRam ou de la DDR, au choix. Bien 
que I'utilisation de memoire SDRam soit 
une abomination avec un Pentium 4 vue 
la perte de velocite, c’est tout de meme 
un moyen d'evoluer en douceur sans 
tout acheter d'un coup. Vous pourrez 
done installer jusqu'a 2 Go de SDRam 
PC10Q/133 dans les deux slots disponi- 
bles et passer jusqu'd 2 Go de DDR 
PCI 600/21 00/2700 lorsque vous le 
pourrez. Notez qu'il n’est pas possible 
d'utiliser conjointement les deux formats 
de memoire, la carte ne demarre meme 
pas. Le reste de la carte est des plus 
classiques et I'on reconnait la qualite et 
la sobrtefo Asus habituel (PCB brun clas- 
sique). Pour une fois le connecteur ATX 
est place tres judicieusement, tout en 
haut de la carte, mais la prise de 12V 
supplemental reste bizarrement en 
dessous a gauche du processeur. Bien 
qu'il y ait une carte graphique embar- 
quee, il est possible d'utiliser le port 
AGP 4X pour v installer 


HARDWARE MAGA2HE - A0UT/SEPTEMBRE2003 





Cartes INTEL 


Icomparer 


ASUS 



P4S8X-X 


La carte Asus P4S8X-X, version allegee de la P4S8X 
premiere du nom, appartienb a la deja celebre serie 
X d’Asus destine a inonder le marche des cartes 
meres premiers prix. Elle a toutes les qualites d'une 
grande... sauP le prix. 


O es chipsets SiS ont pour avantage 
d'etre peu onereux, bien moins qua 
ceux d'lntel en tous les cas. En les choi- 
sissant, c’est la meilleur maniere (fobtenir 
une carte pour Celeron / Pentium 4 pas 
trap chere. A I’instar de la P4S533-MX, la 
P4S8X-X embarque done un chipset SiS 
mais il ne s’agit plus du 651 avec carte 
video integree. Nous avons mairrtenant a 


Fiche Technique 



faire a un 648, un peu plus recent. A vrai 
dire, la seule nouveaute “visible" au tra- 
vers de cette carte mere est le support 
des cartes AGP 8X, sans importance 
aucune. Le reste est assez similaire, a 
savoir que tous les Celeron et Pentium 4 
sont supportes tant qu’ils ne depassent 
pas une frequence de bus de 533 MHz. 
Concretement, vous pourrez tout mettre 
sur cette carte sauf la derniere serie *C 
avec un FSB de 800 MHz. 
L'hyperthreading est supports, mais 
puisque seul le Pentium 4 3.06 qui I'incor- 
pore est compatible avec ce chipset, 9 n'y 
a quasiment aucun interet C’est d'autant 
plus vrai qu'en achetant une carte mere si 
peu chere, ce n'est certainement pas pour 
depenser plus de 400 € dans un proces- 
ses, non ? (note : l'hyperthreading est 
egalement supports sur la P4S533-MX, 
mais uniquement k partir du PC8 v. 2.0). 

Etude de la carte 

Decidement, Asus ne semble pas end in 
d basculer dans le tuning puisque nous 
retrouvons une fois encore le sempiter- 
nel PCB marron “fade" commun a toutes 
leurs cartes ou presque (les serie Black 
Pearl sont en noir). Mais la couleur de la 
carte ne joue en rien sur sa qualite, son 
equipement ou ses performances et 
vous vous doutez bien qu'Asus prefers 



conserver I'utilisatbn de couleurs plus 
“enviees" sur des modeles de gamme 
superieure. La P4S8X-X est d'une 
conception classique, et tous les ele- 
ments sont a peut pret bien places. 
Notons que cette carte dispose de six 
ports PCI qui laissent le champ ouvert a 
Involution du PC. Seuls le connecteurs 
ATX 12V est un peu genant, derriere le 
processeur et son radiateur, et les ports 
IDE qui auraient ete un peu plus acces- 
sibles en etant plus dloignes des slots de 
memoire. Mais il faut bien garder a 
I’esprrt que les construe teurs de cartes 
m&res ont tout de meme de nombreuses 
contraintes a respecter et qu'ils ne peu- 
vent pas, simplement, mettre tous les 
elements ou ils le souhaitent. Les perfor- 
mances de cette carte sont un peu 
meilleures que la P4S533-MX, tres pro- 
ches d’une carte 845PE en fin de comp- 
te. En revanche, cette carte n'est pas 
adaptee a I'overclocking malgre des 
quelques reglages disponibles dans le 
BIOS. Les plus importants sont absents, 
et la stability de ce chipset n’est pas 
extraordinaire passe 150 MHz. 
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Cartes INTEL 


Icomparer 



GIGABYTE 

P4 TITAN 

(GA-8SG667) 

Plus petite que les autnes cartes de ce 
comparatiP, la belle et bleutee P 4 Titan ne 
Ponctionne pas moins bien pour autant. La qualite 
de Pabrication est au rendez-vous, mais 
I’equipement n’est pas des plus complets. 

de fabrication parait exemplaire, la carte 
est tres rigide et les composants de qua- 
lity. Cependant, en observant la carte, 
nous pouvons nous apercevoir que cer- 
tains composants ne sont pas places au 
meilleur endroit. Par example, les deux 
connecteurs IDE sont si proches du der- 
nier PCI que vous ne pourrez pas utiliser 
ce port pour une carte longue. Au niveau 
des slots de memoire egalement. lls sont 
trop pres du port AGP et vous ne pour- 
rez pas installer les 6normes radiateurs 
passifs a la mode sur votre carte gra- 
phique. II faut dire que les cartes 
Gigabyte sont plus etroites que les aut- 
res. Alors que toutes les cartes de notre 
comparatif requierent trois vis en largeur 
(soit neuf au total), la Gigabyte s'en 
contente de deux (soit six au total). Mais 
ces problem es n’etant finalement que 
des details, poursuivons. C'est plutot au 
niveau de I'equipement que la Gigabyte 



□ ans le monde entier, Gigabyte est 
reconnu comme etant I'un des 
constructeurs parmi les plus haut de 
gamme tel As us, Epox et compagnie. 
En France, le constructeur ne b6neficie 
pas encore de la meme reputation bien 
que ses produits soient de tres bonne 
facture. Nous avons repu en test les 
cartes P4 Titan (GA-8SG667) et P4 
Titan 667 (GA-8PE667), deux modeles 
se ressemblant pour Pentium 4. Nous 
avons retenu la premiere puisque son 
chipset SiS 648 lui offre le support de la 
DDR 400 pour un prix de vente legere- 
ment inferieur a la P4 Titan 667, basee 
sur un chip Intel 845PE. 


Surprises 


En deballant la P4 Titan, des bonnes et 


instantanement. Par exemple, la qualite 



peche. En effet, point de carte reseau en 
standard, ni de Firewire, ni de sortie 
audio nurrfarique (disponible en option). 
Cela parait bien pauvre en comparaison 
des autres cartes que nous avons teste ! 
Seuls le support de l’AGP8X et surtout 
de la DDR 400 rappellent qu'il s'agit bien 
d’une carte modeme. 

User friendly 

Bon point pour Gigabyte, la documenta- 
tion est d'une rare qualite. Vous trouverez, 
en sus d’un mode d’emploi bien redige 
(en Anglais), un petit autocollant avec les 
rappels des jumpers et branchements a 
coller dans le boitier (du meme style que 
celui des cartes Abit) alnsi qu'un depliant 
expliquant toute I 'installation avec de 
nombreuses images, en couleurs, bien 
utile pour les novices. Nous avons sum 
ces instructions a la lettre, et vous n'auiez 
aucun mal a faire de meme. La P4 Titan 
n’a pas pose de problems de demarrage, 
avec differentes barrettes de DDR 400 
bien que certaines ne soient pas approu- 
vbes par le constructeur, et la stability de 
cette demiere est a la hauteur de sa qua- 
lite de fabrication. Les overclockers reste- 
ront sur leur faim car les reglages propo- 
ses ne permettent pas d'aller suffisam- 
ment “loin”. Au final, c'est une bonne 
carte que nous avons entre les mains, 
mais sauf A la trouver moins cher en 
magasin, il vaut mieux s’orienter vers des 
cartes comme I'Abit BH7 qui offrent un 
meilleur equipement pour le meme tartf 
ou I'Asus P4S8X-X, bien moins chere et 
quasiment identique. 
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Cartes INTEL 


MSI 

650GLM 

COMBO-L (MS-6739) 



Fiche Technique 


Les + Les - 


MSI propose une carte microATX qui 
semble comparable a I’Asus P5S533-MX. 
Encore moins chere, cetbe derniere a 
attire notre attention. Helas, cette carte 
ne s’avere pas si interessante que <?a. 


a a MSI 650GLM Combo-L est une 
fois de plus basee sur un chipset 
SIS. Dans son cas, il s'agit d’un 650GL II 
s'agit grosso modo du mSme que le 
651 GL soude sur la carte Asus... a I'ex- 
ception pret que le 650 ne propose pas 
de port AGP supplementaire. C’est bien 
Id le gros defaut de cette carte. 

SDRam / DDR 

Tout comme I'Asus, la MSI 650GLM 
Combo-L est une carte de type Combo. 
Encore une fois, cette possibility d'instal- 
ler de la SDRam est vraiment tres pra- 
tique pour peu que Ton souhaite evoluer 
en douceur en recuperant des anciennes 
barrettes de SDRam et ainsi reporter I'a- 
chat de memoire DDR. D’autant que 
ceux qui ont paye plus de 150 € II y a 
deux ans pour s’offrir 256 Mo de SDRam 
seront ravi de ne pas les jeter purement 
et simplement (256 Mo SDRam coutent 
aujourd'hui une trentaine d'euros). Mais 
helas, avec le Pentium 4, la difference de 
bande passant e entre de la SDR et de la 
DDR (double a frequence egale) se fait 
rudement sentir et les applications gour- 
mandes en ressources vous le rappelle- 
ront. Mais remarque, considerant que la 
carte graphique embarquee n'est pas du 
tout adapte au jeu video ni a la 3D, il n'y 
a plus tenement de cas de figure ou la 
difference SDR / DDR est v6ritablement 
penalisante. La carte est construite de 
fagon traditionnelle, jusqu'au petit 
connecteur ATX 12V qui semble deci- 
demment toujours place derriere le pro- 
cesseur et son radiateur sur I'ensemble 
des cartes rrferes & base de chipset SiS. 


Pas de port 
AGP 

II est vraiment dom- 
mage que la 650GLM 
Combo-L n'est pas 
de port AGP a pro- 
poser. Les cartes 
graphiques PCI 
veloces etant qua- 
siment introuva- 
bles, cette carte 
mere vous limitera 
rapidement a des 
usages bureau- 
tique, Internet ou la lecture de MP3 et de 
DVD Video. De plus, le support du FSB 
400 MHz restraint egalement le choix du 
processeur au Celeron (le processeur qui 
prendra le plus souvent sa place sur 
cette carte) et aux premiers Pentium 4 
Northwood ("A") qu’il devient difficile de 
trouver dans le commerce. Si vous etes 
persuade de ne jamais vous servir de 
votre ordinateur pour jouer, vous pouvez 
I’acheter, mais si votre revendeur vous 
propose au meme prix I’Asus P4S533- 
MX, n'hesitez pas. 
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Icomparer 

■ MSI 


Fiche Technique 



MAX-L 

(MS-6580 v.2.0) 

Encore une carte MSI dans ce comparatiP. II Paub 
dire que les produits de ce constructeur sont 
toujours d’excellents compromis qualite, Ponctions 
et prix. La 845PE Max est une belle carte mere 
pour Pentium 4, a mettre en Pace de I’Abit BH7. 


Constructeur : MSI 


GHz) 

Chipset : Intel 845PE (I845PE * ICH4) 

j&££SK5L.»«H./» 

Memoire : DDR. 2 1 
si FSB 533 MHz) 

AGP IPO: 1/6 

IDE/ SATA : 4 disques IDE UDMA 





algre la sortie des 865 et 875, le 
IUI 845PE a encore de beaux jours 
devant lui. En effet, seul le support de la 
memoire 128 bits (dual band) et des pro- 
cesseurs a 800 MHz de bus lui echappe. 
C’est cedes important mais il est tout a 
fait possible de monter une machine tres 
perfbrmante en s'en passant Seul I’up- 
grade vers un processeur plus puissant 
d'ici quelques mois ou annees risque de 
poser problems. Comparable a I’Abit BH7 
puisque architectures autour du meme 
chip, la MSI 845PE Max-L est un bon 
produit tout ce qu'il y a de plus standard. 

Fabrication 

L’histoire se repete et la 845PE Max-L est 
encore une fbis tout de rouge vetu. Elle 
comprend un slot AGP 4x et six slots PCI 
ainsi qu'un CNR pour permettre d’ajouter 
toutes les cartes filles que vous desirerez 
autour cfun Celeron ou cfun Pentium 4 
(max 3.06 GHz hyperthreading) et de sa 
mrimoire DDR La carte supports la DDR a 
333 MHz, mais celle-ci ne fonctkxine telle 
quel qu'a condition d’avoir un processeur 
a 533 MHz de bus, soit un Pentium 4 "B". 
Pour une fois, le connecteur ATX 12V est 
en haut de la carte, mais hrilas, MSI a place 
le connecteur ATX un peu trop pret du pro- 
cesseur, ce qui peut gener si Ton souhaite 
utiliser un radiateur imposant comme le 
dernier Zalman. Autre petit reproche, pour- 
quoi n'avoir installe que deux slots de 
memoire ? La difference de prix ne doit 
pas etre importante pourtant Le son est 


un classique. le chp ALC 650 6 canaux. 
ainsi que le reseau, un realtek 100 Mbps. 

BIOS 

Comme pour tous nos tests, nous avons 
bien etudie le BIOS et ses possibilites. 
MSI, qui n’etait vraiment oriente vers I'o- 
verclocking, commence a activer un bon 
nombre de reglages imporfants et sympa- 
thiques pour notre passion. La 845PE 
M ax-L permet de jouer sur les voltages, la 
frequence de bus et permet de desyn- 
chroniser la memoire du FSB. Bref, c'est 
assez pratique pour overclocker, mais 
malheureusement les tensions proposees 
sont un peu trop faibles pour arriver a de 
hautes frequences. Nous n'avons pas 
depasse 185 MHz stable avec un proces- 
seur capable de mieux (222 MHz sur I’Abit 


i 


m 
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Cartes INTEL 


VIA 

P4PB ULTRA 



Fiche Technique 


De redoun sur le marche du Pentium 4, VIA n’esb pas pour autant un debutant. 
En attendant les nouveautes, voyons ce que vaut leur derniere carte en 
vente, la P4PB Ultra. 


B eader du marche des chipsets 
AMD depuis toujours, VIA n'est 
pas vraiment present cdfa Pentium 4 ! II 
faut dire qu'apres avoir produit des 
puces sans I'autorisation d'lntel, le 
constructeur a passe quelques mois 
pres des tribunaux a mettre un terme a 
cette affaire. Du coup, nous testons une 
carte mere presque passee & la trappe, 
sortie il y a six mois durant cette somb- 
re £poque. El le est basee sur le chipset 
VIA P4X400 qui s’apparente au Intel 
845PE, la gestion de la memoirs DDR 
PC 3200 en plus. Mais sa vraie richesse 
est dans son equipement. 

Tout d’une grande 

A ('exception du Rrewire, cette carte est 
tres bien equipee. Elle propose pas moins 
de huit ports USB 2.0, la possibility de 
brancher 8 disques IDE dont 4 en RAID 
grSce au contrdleur Promise integre, du 
reseau, du son 5.1 avec sorties audio 
numariques et meme un lecteur de cartes 
a installer en fagade ! Helas, nous avons 
ete degu de voir que le ce lecteur ne pre- 
nait pas en compte les Compact Rash, 
pourtant si repandus. II est compatible 
Secure Digital, Memory Stick et Smart 
Card. Ceci dit, puisque c'est du bonus, 
ne rdlons pas. 

DDR400... 
de temps en temps 

Bien que VIA fut le premier a clamer le 
support de la DDR 400 a la sortie du 
P4X400, il ne faut pas nier que le support 
de cette memoire reste assez aleatoire. 
Autant nos modules Corsair n’ont pas 
pose de probleme, autant la carte a 
dymarfa en 333 MHz avec deux autres 
modules de memoire sans marque. II est 
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Cartes INTEL i865/i875 



La carte Abit IC7 est la plus chere de ce dossier. 
Elle depasse meme les 150 euros puisque on la 
trouve le plus souvent dans les 160 €. Toujours est 
il que c’est la seule carte 875P a peine plus chere 
que les 865PE et que ses perPormances sont tout 
bonnement excellentes. 


e comparatif de cartes meres ne 
devait pas comporter de produits 
vendus plus de 150 €, mais not® n’avons 
pas pu resister a vous proposer I' Abit IC7 
arrives trop tard pour le comparatif du 
precedent numero. C'est la seule carte k 
base de 875P de ce dossier, ce qui lui 
donne I'avantage cote performances. En 
effet, la technologie PAT destine a ame- 
liorer les echanges memoire et qui diffe- 
rencie le 865PE du 875P lui offre 
quelques pourcents de puissance sup- 
plementaires. Ceci dit, I'ecart est assez 
insignifiant par rapport aux meilleures 
cartes 865PE. Mais, une fbis n'est pas 
coutume, I'Abit IC7 se revele etre une 
carte ideale pour les overclockers. 

La carte 

Les cartes 865 et 875 etant relativement 
recentes et haut de gamme, il est nor- 
mal qu'elles soient correctement equi- 
pees. Ainsi, I'Abit IC7 embarque pas 
moins de 6 ports USB 2.0 mais aussi 3 


ports Firewire, deux prises Serial ATA, 
une entree et une sortie audio nume- 
rique optique. En revanche, il n'y a pas 
de r6seau integre, ce qui dolt expliquer 
en parti son faible prix. Pour 30 € de 
plus, vous pourrez vous offrir ITC7-G 
qui offre le reseau Gigabyte par Intel et 
deux ports SATA supplements ires. Ces 
deux cartes sont construites sur un 
superbe PCB de couleur noire, et ne 
souffre d'aucun defaut notable. Les 
emplacements de m6moire, au nombre 
de quatre, permettent d’exploiter le 
dual band y compris en remplissant 
tous les ports (et non seulement deux 
sur les cartes a trois emplacements). Le 
reperage est aise grace a I' utilisation de 
couleurs differentes. Les overclockers 
seront ravis de voir que le NorthBridge 
est ventile (de fagon assez silencieuse) 
et qu'il n'y a pas moins de cinq connec- 
teurs pour ajouter des ventilateurs. Abit 
reste done fidele a ses traditions de 
constructeur oriente vers les amoureux 
du hardware. 



Faut il prendre un 
875 ? 


En matiere de performance, les nou- 
veaux chipsets 865PE et 875P sont 
excellents. Si le 875P se distingue a la 
base par la technologie PAT destine a 
booster les echanges memoire, I'ecart 
qui devrait etre de I'ordre de 5% est 
gdndralement amoindri car tous les 
grands constmcteurs proposent leur 
propre technologie "PAT-like" sur leurs 
cartes 865PE Du coup, la difference de 
performance devient difficile a mesurer, 
et il est inutile de depenser plus d'ar- 
gent dans un 875P sans grande diffe- 
rence a la finale. En ce qui conceme I'o- 
verclocking, ces deux chipsets sont 
excellent et sont capable d’atteindre un 
FSB de 1200 MHz (300 quadpumped) 
sur les meilleures cartes comme PIC7 
ou la P4P800 pour peu que vous ayez 
un des tres rares Pentium 4 non brides 
sur le multiplicateur (reserves aux tes- 
teurs). En conclusion, l’IC7 est une 
carte remarquable, permettant comme 
toujours d'overclocker aisement (le 
SoftMenu et ses nombreuses options 
est bien present) mais I'on est en droit 
de se demander le veritable interet d'un 
875P si ce n'est d’avoir le chipset haut 
de gamme du moment. 
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Icomparer 



ASUS 

P4P800 


Fidele d ses habitudes, Asus nous propose un 
produit superbe mais sans Pioriture. La P4P800 
est le moins onereux des nouvelles generations de 
chipsets du constructeun un tres bon produit pour 
passer dans la cour des grands. 


a orsque nousdisons "sansfioriture", 
c'est que du cote d’Asus, on ne doit 
pas trouver bon de livrer les cartes meres 
avec des nappes rondes, des connec- 
teurs a outrance et autres petits acces- 
soires sympathiques. La P4P800 est une 
carte classique, la couleur marron /beige 
de son PCB suffit k s'en convaincre. En 
ouvrartt la boite, rien d’extraordinaire, 
nappes IDE et SATA, une plaque ATX la 
notice et le CD de pilote. Rien d'autre. 


Pauvre bundle n'est ce pas ? Pas meme 
un adaptateur pour brancher I'alimenta- 
tion electrique d'un disque dur Serial ATA. 
Quoi qu'il en sort cette carte est d'une 
quality remarquable, comme toujours 
chez Asus, et nous ne sommes pas res- 


faut pour que cela fonctionne... si I'en- 
semble de vos composants le permet ! 
N’allez pas croire qu'une carte mere 
peut tout changer, si facilement. Notons 
que le BIOS livre en standard ne per- 
mettait pas d’utiliser les frequences de 
bus comprises entre 166 et 199 MHz 
inclus, certainement pour respecter une 
consigne d’lntel. Nous avons pu nous 
procurer un BIOS beta palliant a ce pro- 
blems, mais il n'est pas encore possible 
d'annoncer si ce dernier sera disponible 
prochainement pour tout le monde. 

Une conception 
correcte 


Fiche Technique 


Constructeur : Asus 
Mo dele : P4P800 
Processeur : tout Celeron et P4 
Chipset : Intel 86SPE (865PE + ICH5) 

Frkq. de bus max / 

fr6q. memoire max : 800 MHz / 400 MHz 

Mimoire : DDR double canaux, 4 ports 

AGP/ PO : l (8x) / 5 

IDE/ SATA : 4 disques IDE * 2 dlsques 

SATA ou 8 dlsques IDE 

Divers : son ADI AD1985 SoundMax, reseau 

3COM Gigabyte, 6x USB 2.0 

Bundle : deux nappes IDE, deux nappes 

SATA une nappe disquette 

Prix : moins de 140 € 

Site Web : franceasus.com 


1 Les + Les - 

• Overdocking 166 r 

• Past 
decti 

ie FSB entre 

'le BIOS 

3 ine 

i’adaptateur 

'IqueSATA 


Finalement, nous avons une carte offrant 
de tres bon resultat, malheureusement 



Bien que la qualite de fabrication sort au 
rendez-vous, la conception de la carte 
n'est pas tres pratique. Les connecteurs 
IDE principaux sont par 
exemple situe contre le 

jours evioent a Drancner, 
et le connecteurs d’ali 
mentation ATX supple- 
mentaire est de I'autre 
cot6 du processeur. 

En revanche, I'espa- 
ce entre le connec- 
teurAGPetlepre- 
sr PCI est suf- 


Un nouveau BIOS 

A commencer par le bios. Ce dernier, 
fabriquO par AMI et non plus Award, est 
disponible en Frangais et offre de tres 
nombreuses possibilites de reglages, 
simples ou avances selon vos connais- 
sances. Ainsi, les fonctionnalites Al 
(Intelligence Artificielle, une nouvelle 
technologie marketing Asus) permettent 
notamment d'overclockerle plus simple- 
mentdu monde en choisissant un pour- 
centage de gain allant jusqu'a 40%. Le 
bios s'occupe simplement de regler les 
frequences de bus et memoire comme il 





Cartes INTEL i865/i875 


ABIT 



Petite sceur de PIC7, 1’Abit IS7 repose 
sur un chipset Intel 865PE. Soit disant 
moins veloce, la technologie Abit 
Game Accelerator implementee sur 
la carte ePPace quasiment I’ecart 
qui devrait la separer des i875P. 
Serait-ce "Ze" rapport qualite prix ? 



a a carte mere Abit IS7 est la rivale de 
I'Asus P4P800. Elies sonttoutes les 
deux proposees au mSme prix, reposant 
sur le nouveau chipset Intel 865PE Ce 
dernier offre le support de la memoire 
DDR double canal et la gestion du bus a 
800 MHz qui permet d'utiliser les der- 
niers Pentium 4 par rapport a I'ancien 
845PE Asus avec son Hyperpath et Abit 
avec Game Accelerator propose nt tous 
les deux des cartes 865PE avec des per- 
formances quasi similaires aux modeles 
875P (respectivement P4C800 et IC7). 
L’IS7 saura elle se demarquer ? 

Un €quipement 
parfait 

Avec son joli PCB rouge orange, devenu 
depuis peu une habitude du constructeur, 
l'IS7 ravira les tuners. Son equipement est 



irreprochable et Ton peut affirmer qu'il ne 
lui manque rien I En effet, elle integre en 
standard six ports USB 2.0 (dont deux sur 
un bracelet), trois ports Firewire (dont 
deux sur un bracelet), une entree et une 
sortie audio numerique optique, un port 
AGP 8X, cinq ports PCI, deux cortnec- 
teurs IDE pour raccorder jusqu'a quatre 
appareils UDMA 100 et deux ports Serial 
ATA 150 controles egalement par le 
SouthBridge Intel ICH5 decidemment tres 
performant. Jusqu’ici, tout est commun 
avec l'IC7, mais l'IS7 se distingue par sa 
carte reseau 3COM 100 Mbps integree, 
inexistante sur la version I875P. Bref, que 
lui manque-il ? Rien a part peut-etre une 
carte reseau Wireless pendant que nous y 
sommes, mais la concurrence ne faisant 
pas mieux pour I’instant, nous ne pouvons 
pas considerer cette absence comme un 
defaut. Petit bonus pratique, drsponible 
sur les quatre cartes Abit que nous aycns 
teste, une feuille autocollante avec un 
recapitulate des branchements et des 
jumpers a placer dans votre boitier. 

Rapide 

Cette carte ravira les amateurs de perfor- 
mances. Quelque soit son utilisation, elle 
se situe au maximum k 3% en dessous 
de l’IC7, et pour peu que vous utilisiez de 
tres bon modules du type Corsair Twinx 
DDR 400 CL2, l’IS7 se retrouve propul- 
see au meme niveau (mode FI du Game 
Accelerator). L'overclocking n'est pas en 
reste, loin de la. Nous n'avons pas pu 
teste jusqu'a quel frequence de bus l'IC7 



et I-IS7 restaient stables car, bien que 
nous ayons un Pentium 4 3 GHz non 
bridb, les BIOS Abit ne permettaient pas 
de descendre le coefficient multiplicateur 
en dessous de 12X Sur I'Asus P4P800 
(minimum 8X), nous avions attaint 1 200 
MHz (300 Quad Pumped) mais le Bios 
ne permettait pas de demarrer la carte 
au-dela. Concretement, les chipsets 
i865 et i875 sont de vbritables cadeaux 
pour les overclockers et l'IS7 vous aide- 
rs a vous en servir sans broncher (notre 
Pentium 4 2.4B est monte a plus de 
3250 MHz pour un score approchant les 
15 000 3Dmarks 2001 avec une “simple" 
GeForce4 Ti 4600). 
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Icomparer 




P4TSE PRO 


Un peu chere (plus de 150 €), cette carbe Biosdan 
est neanmoins tres bien equipee. C’esd la seule 
cande de nodre comparadiP a proposer du reseau 
sans Pil en sdandard. Cela vaud bien quelques euros 
de plus, n’esd-ce pas ? 


ce sujet, la notice livree est tout bon- 
nement deplorable (Anglais unique- 
ment, incomplete, mauvaise qualite 
d'impression). 

Wireless 


henomene de mode, ou instinct 
de survie, toils les constructeurs 
de cartes meres font des efforts. 
Biostar, qui n’etait pas specialement 
repute pour produire des cartes haut de 
gamme, revient sur le devant de la 
scene avec sa nouvelle gamme P4TCA 
(1875) et P4TSE (i865). Un peu chores, 
nous avons teste la “plus petite”, c'est- 
a-dire la P4TSE Pro. 

Elle a tout d’une 
grande 

D6s I'ouverture de la boite, bonne sur- 
prise. Le bundle est d’une rare qualite, 
rappelant le luxe de Chaintech. Au 
menu, deux nappes IDE (et non pas 
une seule comme le fond la plus part 
des fabriquant) rondes et de couleur 
rouge assorties a la nappe floppy (lec- 
teur de disquette) et au PCB rouge de 
la carte. Vous trouverez egalement 
deux nappes Serial ATA rouge mais un 
seul adaptateur electrique. Un petit 
bracelet propose des sorties audio 
numerique optique et coaxiale pour 


rdpondre au besoins de chacun. 
Cerise sur le gateau, la version Pro 
embarque une carte reseau Wireless et 
nous avons done une petite carte fille 
avec une antenne au fond de la bo!te. 
La conception de la carte est correcte, 
mais n'est pas exempte de tout repro- 
che. A commencer par les connecteurs 
d ’alimentation ATX. Si pour une fois les 
deux sont reunis, ils se situent du mau- 
vais cote du processeur et vous devrez 
contourner le radiateur avec votre 
c&ble d'alimentation en esperant qu'il 
solt assez long. Biostar 6 privilegie un 
gros radiateur passif sur le NorthBridge 
pour supprimer une source de bruit, 
mais celui-ci etant colle au processeur 
vous ne pourrez utiliser que les radia- 
teurs standard qui ne depassent pas 
de I'emplacement Intel. Notons la pre- 
sence d’un systems de retenue tres 
efficace sur le port AGP qui n'a pas son 
pareil sur les autres cartes. Chez Abit, 
on a meme pas cru necessaire d’en 
mettre un ! L'utilisation de couleurs 
pour les differents slots sur la carte ne 
respecte aucun standard, mais vous 
aidera surement a installer la carte. A 


Pour le moment, cette carte n'arrive 
pas a prendre I'avantage faces aux 
excellentes Abit IS7 et Asus P4P800. 
C'est au niveau du reseau que tout 
change. Non secernent elle embarque 
une carte reseau 10/100 Mbps a I’instar 
de ses concurrentes, mais elle inclus 
aussi une carte teseau Wireless pour 
communiquer sans fil I Repondant a la 
norme 802.1 1b, vous pourrez etablir un 
reseau all Mbps avec un autre ordina- 
teur equipe ou une base Wireless bran- 
ches dans votre habitation. En pleine 
expansion, le reseau sans fil est resolu- 
ment oriente vers I’avenir. Gageons que 
les autres constructeurs de cartes 
rrteres prennent exemple sur Biostar ! A 
I’usage, la P4TSE s’est averee parfaite- 
ment stable, nous n’avons rencontre 
aucun plantage de la machine de tests. 
Le BIOS est assez basique. II propose 
quelques options d’oveic locking, mais 
celles-ci sont trop restreintes pour les 
passionnes (maximum 250 MHz FSB, 
voltage limite a + 8%...). La P4TSE est 
une bonne carte, mais un peu trop 
chere comparee a une solution Abit ou 
Asus, un peu plus performantes, en 
ajoutant une carte Wireless separee. 
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SHUTTLE 

AB 60 N 

Devenu celebne pour ses barebones, Shuttle est avant tout un constructeur 
de cartes meres. Comme tout constructeur qui se respecte, il n’a pas tarde 
a sortir un modele de carte basee sur le recent chip Intel 865PE. 


q 


] ela faisait longtamps qua nous n'a- 
este une carte mpre 
Shuttle. Si depuls plusleurs m 
lite des XPCs (barebones Shuttl 
connait pas de repos, cede 
meres etait quelque peu passee a la trap- 
pe. Avec la sortie du chipset 865 PE, le 
constructeur a reagit en sortant une nou- 
velle gamme de cartes ATX. Nous avons 
teste la meins onereuse, baptisee AB60N. 



Fiche Technique 


Pauvre equipement 


friq. m6moire max : BOO MHz / 400 MHz 
M6moire : DDR double can aux, 4 ports 
AGP / PCI : 1 (8x) / 5 
IDE /SATA: 4 disques IDE 1 4 dlsques SATA 
Divers : son ALC 650 5.1 , 6x USB 2.0 Wont 
deux sur lit bracelet). 2x Firewire (sur un bracelet) 



Helas, la Shuttle AB60N n’est pas des 
plus equipees, surtout comparee aux 
modeles Biostar ou Abit. Point de sortie 
audio numerique, de carte reseau ou de 
R rewire. Elle propose tout de meme deux 
ports Serial ATA et quatre prises USB 2.0. 
Elle est un peu moins chere, mais pas 
assez pour combler la difference de fonc- 


Bien concue 


Avec son joli PCB bleu aux coins arron- 
dis, la carte AB60N est fort bien amena- 
gee. A part les quatre slots de memoire 
de couleur identique qui ne faeiliteront 
pas la mise en place de DDR 128 bit, tout 
est bien place. Les deux connecteurs 
ATX sont pour une fois 
places vers le haut de la 
carte, le radiateur du 
chipset ne gene pas le 
radiateur du proces- 
seur mSme si ce der- 
nier est de bonne taille 
et il reste juste assez 
de place pour mettre 
un radiateur voluml- 
neux sur votre carte 
graphique. Notez tout 
de meme qu’en utili- 
sant un tel radiateur, 
vous perdrez I’un des 
cinq slots 
L'alimentation 
trique du CPU a 
tre phases est un 
gage de bonne quali- 
ty et de stability, 

cartes qui ne sont 
pas dediees aux 
overc lockers. 


tionnalites a notre gout A ('utilisation 
TAB60N s'avere stable, mais n'offre 
pas les meilleures performances dans 
A vrai dire, elle est envi- 
moins performante que les 
Abit et Asus qui beneficient 
d'une meilleure gestion de la memoi- 
re, s'approchant du Intel PAT des 
875. Ble n’est pas non plus recom- 
mandde pour les overclockers 
puisque il n’y a pas de choix de 
ratios CPU/RAM et que le FSB 
s’arrete a 233 MHz (limitant I'over- 
dccking des Pentium 4 "C" a 200 
MHz d'origine). 
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dossier 


K 


Conclusion 


Finalemend, choisin une carte mere d’entree de 
gamme ne se resume pas a prendre la moins chere. 
II Paud egalemend Paire le poind sur les diPPerences 
d’equipemend Pace au surcoud qu’elles engendrend 
ed ne pas oublier de songer a la perennide de vodre 
nouveau materiel. 


Saviez-vous que Ton pouvait trouver 
chez les meilleurs revendeurs, a 
Monlgallet dans le 12eme arrondis- 
sement par exemple, des cartes 
meres a moins de 50 € ? Seulement, 
ces cartes bradees ne sont pas ce 
que nous pourrions appeler des pro- 
duits de quality. Ce n'est pas parce 


que Ton souhaite faire des econo- 
mies qu'il but etre pret a prendre 
n'importe quoi au risque de le regret- 
ter a cause de problemes d'instabili- 
te oil d’incompatibilite a tout va. 
C'est pourquoi nous n'avons selec- 
tlonne dans ce comparatif que des 
cartes meres de marque reputees, et 


toute d'une qualite trds correcte. 
Quelque soit la carte sur laquelle 
votre chdx se portera, vous n'aurez 
jamais a vous demander “Pourquoi 
seule une barrette de RAM sur deux 
fonctionne ?“ ou “Pourquoi mon PC 
plante ? Je ne suis meme pas over- 


FSB max. 

Frequ. mem. Max. 

M6moire 
DDR 128 bit 
(dual band) 
Slots AGP / PCI 
IDE / SATA 


A tut NF7 


Leadtek 

MSI KN7 Deka-L 

MSI KT4V-L 

Abit BH7 

Asus P4S533- 

AMD 

Socket 462 

AMD 

Socket 462 

Socket 462 

AMD Socket 462 

AMD 

Socket 462 

Socket 478 

(sauf Pemium 4 

"C") 

nForce 2 
(SPP - MCP2) 

(KT400 • 
VTB235) 

nVidia nFoice2 
(SPP • MCP2-T) 

nForcefi (SPP - 
MCP2) 

(KT400 * 
VT8235) 

Intel 845PE 
(I845PE • ICH4) 

SIS 651GL (651 
. 962) 

333 MHz 

333 MHz 

333 MHz 

333 MHz 

333 MHz 

800 MHz 

533 MHz 

400 MHz 

400 MHz 

400 MHz 

400 MHz 

400 MHz 

400 MHz 

333 MHz 

3 slots de 

DDR 


3 slots de DDR 

3 slots de DDR 

3 slots de 

DDR 

DDR 

2 slots de DDR . 

2 slots de SDR 

Oul 

Non 

Oul 

Oul 

Non 

Nan 

Non 

1 /5 

1 / 6 

1 / 4 

1 /5 

t 16 

1 75 

1/3 

4 IDE 

UDMA 133 

4 IDE 

4 IDE 

UDMA 133 

4 IDE UDMA 133 

4 IDE 

UDMA 133 

3 IDE 

4 IDE UDMA 133 

Son ALC 650, 

Mbps. 4« USB 
2.0 

Son AD1 1980, 
rdseeu 100 
Mbps, 4x USB 
2.0 

Son ALC 650, 

Mbps 4x USB 
2.0, 3x Firewire 

Son ALC 650 
reseau 100 Mbps, 
6x USB 2.0 

Son ALC 650, 

Mbps, 6x USB 
20 

Son ALC 650, 
resear 100 Mbps, 
4x USB 2.0 

Carte graphlque 

2D Integree, son 

AD1 1980. reseau 

100 Mbps. 4x 

USB 2.0 

bracelet awec 

USB 

IDE, une nappe 
D7 

coaxiale, carte 
Firewire (3 

Une nappe IDE 
une nappe D7. D- 
Bracket, S-Bracket 

Une nappe 

IDE, une nappe 
D7, D-Bracket 

Une nappe IDE. 

Une nappe IDE, 
une nappe D7. 
bracelet COM2 

ATX 

ATX 

ATX 

ATX 

ATX 

ATX 

pATX 

96 € 

74 € 

110€ 

95€ 

64 € 

100 € 

75 € 
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Pour faire des economies, Q faut 
d'aboid songer au processeur 
que vous souhaiter acheter ou 
installer sur la carte. II est certain 


qu'une solution AMD vous coute- 
ra bien moins chera performance 
egale d'lntel. Vous n'avez qu'a 
lire I'encadre ci-contre pour vous 


en assurer. Nous avons tout de 
meme test 6 une majorite de car- 
tes Intel car I'actualite est plus 
riche pour ces processeurs en ce 
moment notamment avec I’arri- 
vee massive des cartes a base 
d'i865PE et d'i875P. 

En lisant ce dossier, vous avez 
du vous rendre compte qu'il 
n'est pas evident de choisir une 
carte. Aucun ne se distingue 
vraiment beaucoup. Demandez 
vous si I'overclocking est pour 
vous une option, ou au contraire, 
un imp6ratif. Pour les proces- 
seurs AMD, nous vous recom- 
mandons les MSI K7N2 Delta-l- 
et Abit NF7 pour leur performan- 
ce, avec une preference pour 

king. Mais ce ne sont pas les 
moins chores. Si votre priority 


est I'economie maximale, optez 
done pour une Asus A7V8X-X a 
moins de 75 € ! Cdte Intel, la 
BH7 se distingue pour les over- 
c lockers, autrement, nous avons 
un petit faible pour la Gigabyte 
P4 Titan. La Asus P4S533-MX 
s'avere la etre la solution ideale 
pour monter un PC peu onereux, 
en comment; ant par de la 
SDRam. N'oubliez pas que son 
format microATX s'installe sans 
problems dans un boitier ATX 
standard. Si votre budget vous 
le permet, nous vous conseillons 
tout de meme d'investir dans 
une carte bases sur un chipset 
i865PE qui vous offrira de 
meilleurs performances et une 
duree de vie forcement plus ele- 
vee. L'Abit IS7 est notre prefe- 
ree, mais I’Asus P4P800 se 
defend tres bien 6galement. 


Asus 

P4S8X-X 

Gigabyte P4 

Titan 


845PE Max-L 




Ablt IS7 

Asus P4P800 

“p,o 

AB60N 

Intel Socket 
478 (sauf 
Pfeftnm4 -Cl 

Intel Socket 
478 (saii 
RBntlum 4 "C| 

Intel Socket 478 
(sauf Pentium 4 
B' et 'Cl 

Intel Socket 
478 (sauf 
Pentium 4 -C‘) 

AMD 

Socket 462 

Intel Socket 478 
(sauf Pentium 4 

Intel Socket 

Intel Socket 
478 

Intel Socket 

Intel Socket 478 

Intel Socket 

SIS 648 
(648 • 963) 

SIS 648 (648 
.963) 

SlS 650GL (650 
-962) 

Intel 845PE 
(I845PE . 
ICH4) 

(KT400 . 
VT8235) 

VIA P4X400 
(P4X400 . 
VT8235) 

Intel 875P 
(I875P + 

ICH5) 

Intel 865PE 
(I865PE . 
ICH5) 

Intel 865PE 
(I865PE * 
ICH5) 

Intel 865PE 
(I865PE . ICH5) 

Intel 865PE 
(I865PE • 
ICH5) 

533 MHz 

533 MHZ 

400 MHz 

533 MHz 

333 MHz 

533 MHz 

BOO MHz 

800 MHz 

800 MHz 

800 MHz 

800 MHz 


333 MHz 

266 MHz 

333 MHz 

400 MHz 

400 MHz 

400 MHz 

400 MHz 

400 MHz 


400 MHz 

3 slots de 
DDR 

□ " 

2 dotsde DDR * 
2 slots de SDR 

DDR 

DDR 


4 slots de 
DDR 

4 slots de 
DDR 

DDR 

4 slots de DDR 

4 slots de 

DDR 

Non 

Non 

Non 

Non 

Non 

Non 

Oul 

Oul 

Oul 

Oul 

Oul 

1/6 

1/5 

0/3 

1 / 6 

1 / 6 

1/6 

1/5 

1/5 

1/5 

1/5 

1/5 

4 IDE 

UDMA 133 

4 IDE 

UDMA 133 

4 IDE UDMA 133 

4 IDE 

UDMA 100 

4 IDE 

4 IDE 

UDMA 133 
. 4 IDE UDMA 

4 IDE 

UDMA 100 
-2 SATA 150 

4 IDE 

UDMA 100 - 

4 IDE UDMA 
100+2 SATA 

1 50 ou 8 IDE 

4 DE UDMA 100 + 

2 SATA 150 

4 IDE UDMA 
100 + 4 SATA 

Son ADI 

I960, reseau 
100 Mbps. 

4x USB 2.0 

Son ALC 650. 
4x USB 2.0 

Carte 2D 
integree, son 
ALC 650, r6seau 
100 Mbps, 2x 
USB 20 

Son ALC 

650. r&eau 
100 Mbps. 4x 
USB 2.0 

Son ALC 

650, reseau 
100 Mbps, 

6x USB 2.0 

Son CM18738. 
reseau 100 
Mbps, 8x USB 
2.0, RAID IDE 

Son ALC 

650, 6x USB 
2.0, 3x 
Firewire 

Son ALC 

650. reseau 
100 Mbps, 

6x USB 2.0, 
3x Fiewire 

Son ADI 

1 985, reseau 
1000 Mbps, 
6X USB 2.0 

Son CMI 

9739, reseau 100 
Mbps, reseau 
Wireless. 4x USB 
2.0, lx Firewire 

Son ALC 650. 
6x USB 2.0. 

2x Firewire 

Une nappe 
IDE. une 

Une nappe 
IDE, une 

Une nappe IDE. 
une nappe D7 

Une nappe 
IDE. une 
nappe D7.D- 
Bracket. S- 
Bracket 

IDE. une** 
nappe D7, 
D-Bracket 

Une nappe IDE. 

bracelet sorties 
audio nume- 

de cartes 3.5‘ 

IDE, une'* 
nappe D7, 
deux nappes 
SATA, deux 

a'.iaptnteiru, 

eiectlQues 
SATA, brace- 
let Firewire 

Une nappe 
IDE. une 
nappe D7, 
deux nappes 

adaptateurs 
electlques 
SATA brace- 
let Fiewire 

IDE, une 5 

deux nappes 
SATA 

ATX 

140 € 

IDE, une nappe 

teur eiectrlque 
SATA, bracelet 

numerlques, carte 

Wireless 

Une nappe 

une nappe 
SATA brace- 
let USB 2 0. 

ATX 

ATX 

pAD< 

ATX 

ATX 

ATX 

ATX 

ATX 


ATX 

ATX 

74 € 

100 € 

70 € 

95 € 

84 € 

100 € 

160 € 

140 € 


Entre 150 et 200 € 

130 € 
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maitriser 


Vous ovez un petit budget 6 investor dans vodre ancienne 
configuration mais vous ne savez pas quoi changer ? 
Qu’a cela ne dienne, suivez nos conseils : pour un budged 
de 200 a 250 euros ed en Ponction de vos besoins ou 
envies, vous trouverez cerdainemend votre bonheun.. 
et vous verrez peut-edre alors vodre PC d’un autre oeil. 





w ous etes certainement 
v nombreuxd disposer d'un 
PC age de deux ou trois ans 
qui manque singulferement de 
” peps » sur les applications 
recentes. A cette epoque une 
configuration k prix raisonna- 
ble se plagant dans le secteur 
milieu/haut de gamme se trou- 
vait chez le couple AMD/nVidia. 
On pouvait ainsi obtenir des 
performances tout a fait hono- 
rables pour la totality des usa- 
ges avec un Duron ou un 
Athlon socket A 700/800 et une 
Gefbrce 2 Mx. La majorite des 
configurations basees sur ces 
Elements 6taient egalement 
composees d'une carte mere k 
chipset VIA KT133 (ne gerant 
qu'un bus syst&me de 100 
MHz), de 128 Mo de memoire 
vive (type SDRam), d’un disque 
dur de 20 Go 7200 tours/minu- 


te et d'un graveur de CD type 
12-10-32 faisant generalement 
office de lecteur CD. En ce qui 
concerne la partie sonore, elle 
se resumait en general au chip- 
set son integre ou event uelle- 
ment a une Soundblaster 128, 
quant au couple alimentation/ 
boitier la mode n’etait pas 
encore ni au silence, ni a I'es- 
thetique, c'est pourquoi on 
rencontrait majoritairement des 
tours beiges classiques equi- 
pees d'alimentation 250 ou 
300W. Voila done ce que peut 
etre une configuration courante 
agee de deux ans. Reste 
qu'aujourd'hui, outre une puis- 
sance nettement accrue, les 
priorit&s ont change. Les PC 
assurent en effet une vocation 
beaucoup plus multimedia 
qu'auparavant et I'esthetisme et 
le silence sont plus mis en avant. 









* 


maTtriser 



Cette mode est visible avec I’at- 
trait des utilisateurs pour les 
minis PC de constructeurs tels 
que Shuttle ou VIA, ou encore 
I'offre croissants des alimenta- 
tions ou des dissipateurs silen- 
cieux. Bref, si un PC ancien ne 
repond pas forcement aux stan- 
dards actuels, est-il pour autant 
depasse ? Tout depend bien 
evidemment de I'usage qui en 
est fait. En usage bureautique 
classlque, cette configuration 
pourra etre tout a fait satisfai- 
sante, sous reserve de ne pas 
abuser du multitache sous des 
systemes relativement gour- 


ont droit a 
leur chance 




mand tels que Windows 2000 et 
a fortiori XP. [-'utilisation d'une 
telle machine pour jouer s'avere 
plus probfomatique dans cer- 
tains cas. Autant les jeux 
anciens accepteront de fonc- 
tionner sans trap de problemes, 
autant sur les jeux plus recents 
on se rapproche doucement 
des configurations recom man- 
dees, voire minimales. Inutile de 
vous dire que les conditions de 
jeu seront alors plutot limites en 
termes de confort, et qu’une 
baisse de la resolution 
employee ne sera pas force- 


respondront 

decoupe cet 
en profil : a 
profil correspond 
usage particulier. Bref, si 
pour un budget modique 


vous souhaitez avoir I' impres- 
sion d'avoir change de machi- 
ne, il ne vous reste plus qu'a 
suivre le glide... 

Le silence 
est d’or 

Le silence de fonctionnement 
etait loin des preoccupations 
des constructeurs voila deux 
ans. Ceux-ci etaient en effet 
beaucoup plus axes sur la 
course aux per- 
formances 


reste. Me me si cet etat de fait 
est toujours present, on peut 
desormais dire que le confort 
auditif des utilisateurs est deve- 
nu un des arguments marketing 
majeur pour de nombreuses 
societes. II faut dire que ce 
n’est un secret pour personne, 
les degagements thermiques 
des processeurs impliquentdes 
solutions de refroidissement 
toujours plus performantes... 
et done toujours plus bruyan- 
tes. Les processeurs Athlon 
800, tout comme les Duron ou 
Pentium III de frequence equi- 
valents, exigeaient deja des 
dissipateurs relativement peu 
silencieux, et il n’est done pas 


rare que les possesseurs de 
machines equipees de tels pro- 
cesseurs subissent un vrombis- 
sement continu tors de I' utilisa- 
tion de leur PC. Si on ajoute a 
ceci des alimentations qui n’e- 
taient certainement pas pre- 
vues pour reduire les nuisances 
sonores, le bruit dans un envi- 
ronnement calme s’approche 
de la limite supportable. Bref, si 
vous ne supportez plus de tra- 
vailler dans ces conditions, ras- 
surez-vous : des solutions exis- 
tent. Du c6te des ventirads tout 
d'abord : pour des frequences 
de fonctionnement de proces- 
seur de I'ordre de 800 MHz, le 
choix en dissipateurs socket 
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A/socket 370 est plethorique et 
on pourra trouver son bonheur 
dans des gammas da prix rai- 
sonnables. On peut ainsi se 
tourner vers la gamma du cons- 
tructeur Zalman, qui a fait du 
silence son cheval da bataille. 
Pour environ 35 euros vous 
pourrez ainsi acquerir un 
Zalman CNPS6000-CU qui 
pourra fonctionner a un regime 
relativement faible tout an 
refroidissant da maniere suffi- 
sante. Ceci dit la grande majo- 
rity des solutions offrant a la 
fbis un ventilateur da 80 mm et 
une regulation da son voltage 
serortt susceptibles da convenir 
avec un confort auditif tres 
satisfaisant. Des modules tels 
I'Evercool ND18-715 ou 
Platinum CEK-725B, 
vous pouvez 

da PC 

assumer 
tache de 


est surtout d'eviter les produits 
equipes de ventilateurs de peti- 
te dimension dont la vitesse de 
rotatton (et done le bruit pro- 
duit) sera forc6ment plus elev6e 
pour le mSme debit d'air fbumi. 
Si votre boitier le permet, il 
serait egalement judicieux d’a- 
jouter un ventilateur pour 
extraire I 'air chaud. Ceci vous 
fera gagner quelques precieux 
degres sur la temperature glo- 
bale du systeme et vous per- 
mettra alors de reduire un peu 
plus la vitesse de rotation de 
votre ventilateur de processeur. 
Pour cat usage, deux marques 
se partagent la vedette : Papst 
et Noisebloker. Pour une quin- 
zaine d'euros on trouve ainsi 
des ventilateurs 80 mm sllen- 
cieux chez I'un et I'autre de ces 
constructeurs, avec une excel- 
lente qualite de fabrication. 

Du cote des alimentations, dif- 
farents constructeurs proposent 
Id aussi des modules estam- 
pillds du qualificatif « silencieu- 
ses ■•. La encore, Noisebloker se 
demarque avec des modeles 
conjuguant puissance et silence 
de fbnetionnement, mais d'aut- 
res marques peuvent pretendre 
au trfine : citons notamment 
Fortron, distribuant depute peu 
des alimentations equipees 
d'un ventilateur de 1 20 mm tres 
silencieux, ou encore QT. Pour 
une configuration telle que celle 
dont nous parlons, une alimen- 


tation de 300W suffira ample- 
ment, et ce pour la simple rai- 
son qu’elle chauffera moins 
qu'un models de puissance 
superieure et devra done 
etre moins refroid i. Ceci 
implique bien evi- 
demment un ven- 
tilateur tour- 
nant moins vite 
et des nuisan- 
ces sonores en 
consequences. En 
termes de tarif, de telles 
alimentations se negocient 
a des tarifs variant entre 60 et 
70 euros. Une fois tout ceci fait 
d'autres petits details peuvent 
encore vous maltraiter les 
oreilles. Le ventilateur de la 
carte graphique par example, 
que I'on pourra faire taire en le 
remplagant soit par un ventila- 
teur 80 mm sous volte (cout : 1 0 
euros) ou un kit Zalman a heat- 
pipe (20 euros). Le disque dur 
egalement, qui pourra etre 
install^ dans un silent drive afin 
d'en reduire le bruit, pour un 
cout de 30 euros environ. 
Egalement cause de nuisances 
sonores, le ventilateur de chip- 
set pourra etre avantageuse- 
ment remplaee par un radiateur 
de dimension raisonnable fixe 
avec de la pate thermique adhe- 
sive pour une dizaine d'euros. 

Pour resumer, pour obtenir une 
solution plus silencieuse que 
celle que vous possedez deja, 
le cout global pourra §tre d' en- 
viron 150 euros. Certes, pour 
ce prix votre machine ne sera 
pas plus performante, mais 
vous ne vous interrogerez plus 
sur I'avantage des boules quies 
a chaque appui sur le bouton 
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II y a six ans, la taille reference 
du disque durd’un PC familial 
6tait d'environ 2 Go. Trois ans 
plus taid, on approchait les 15 
a 20 Go. Actuellement, les 
modeles de 120 Go devien- 
nent monnaie courante. Les 
causes de cette augmentation 
consequents ? Elies sont mul- 
tiples : en premier lieu, revolu- 
tion des technologies a 
conduit a rendre cette aug- 
mentation possible. Mats sur- 
tout, les besoins de nos 
machines vont croissant, a 
commencer par ceux du sys- 
teme d' exploitation. Alors que 
Windows 98 s’accommodait 
de 250 k 300 Mo pour une 
installation, Windows XP 
reclame plus d'un Go. A ceci 
s'ajoute les besoins en espace 
disque des applications, et 
notamment des jeux. Rares 


effet maintenant les 
jeux n’occupant qu'un seul 
CD. Le standard est en effet 
plus proche de deux a trois 
disques. ne serait-ce que du 
fait meme des textures, des 

demandant plus d’espace. 
Lorsqu’on ne souhaite pas 
etre continuellement en train 
de changer de CD au cours 
d'un jeu ou que les temps de 
chargement sont trop longs, 
on peut soit realiser une instal- 
lation complete du jeu en 
question soit utiliser une 
image du disque directement 
sur le disque dur. Ceci occupe 
forcement plus d' espace : & 
titre indicatif, un jeu tel 
qu'Unreal Tournament 2003 
occupe approximativement 3 
Go sur le disque dur. Pour un 
joueur regulier (en particulier 
les amateurs de LAN), cinq k 
six jeux de cette envergure 
sont ffequemment installes et 
si on ajoute les besoins meme 
du systems, des differentes 
applications usuelles et du 
fichier d'echange. on atteint 
allegrement les 20 Go. On 
peut egalement prendre en 
compte la ddmocratisation du 
haut d6blt favorisant les tefe- 
chargements importants 
nous pensons notamment aux 
DivX qui occupent un a deux 
CD suivant leur qualite. Si on 
ne souhaite pas organiser des 


gravures trop 
frequentes, I'espace disque 
deviant un facteur preponrfe- 
rant. Toujours dans le domains 
des Divx, les utilisateurs sou- 
haitant creer eux meme leurs 
DivX a partir de leur DVD 
devront compter avec la place 
necessaire a I’extraction des 
fichiers videos du DVD... qui 
occupent au bas mot 5 a 7 Go 
supplementaires. Bref, ceci 
explique que les disques de 
80 Go sont d even us u 
dard sur les configurations 
recerrtes, et que les 120 Go 
leur volent progressivement la 
vedette. Alors que choisir ? 
Lorsqu'on s’est contents 
d'une vingtaine de Go sur une 
periode relativement longue, 
on est tente de penser que 80 
Go suffiront amplement. 
Cedes, 80 Go ne se remplis- 
sent pas du jour au lendemain, 
cepe nd ant 120 Go autorisent 
une marge de manoeuvre plus 
consequente. En outre, le prix 
au Go est nettement k I’avan- 
tage de ces derniers, puisqu'il 
approche 90 centimes d'eu- 
ros, contre plus d’un euro 
pour les premiers. A molns de 
vouloir se restreindre conside- 
rablement financferement par- 
lant, la quinzaine d'euros a 
ajouter pour 40 Go supple- 
mentaires est un bon investis- 
sement. La deuxieme ques- 
tion k se poser est la marque a 
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choisir. En termes de perfor- 
mances brutes et a niveau de 
cache et generations equiva- 
lents, les IBM remportent pour 
la major ite des applications la 
palme. Par contre du cdte du 
silence de fonctionnement, les 
produits Seagate se distin- 
guent de la concurrence. II 
vous faudra done choisir entre 
I'un ou I'autre de ces critfcres. 
Vient ensuite la question de la 
quantity de cache disque 
embarquee. A I'heure actuelle, 
deux versions sont disponibles : 
2 et 8 Mo, ces derniers etant 
plus performants mais plus 
chers. Precisons que chez cer- 
constructeurs la 


ces modeles concerns aussi la 
periods de garantie : si chez 
Maxtor, Seagate, IBM et 
Western Digital la garantie est 
d’un an sur les versions 2 Mo, 
IBM et Western Digital 
octroient deux ans supple- 
mental res aux acheteurs des 
versions 8 Mo. L'ecart de prix 
entre les modeles correspon- 
dants vaut largement cette 
concession, e'est pourquoi 
nous vous conseillons de 
orienter vers ceux-ci. En cas 
de panne vous ne recupererez 
cedes pas vos donnees, 

fairs face a une 
perte financiers. 

Quoi qu'il en 
soit, par rapport 
n models 


seront frappantes 
quelle que soit la 
marque : le sys- 
tems d’exploi- 
tation et les 


et les temps 
seront reduits. 
Les temps de chargement des 
jeux s’amelioreront egalement, 
de me me que la recherche de 


comme stockage secondaire. 
En termes de cout, I'investis- 
sement s'eleve a environ 85 
euros pour un disque de 80 Go 
et 1 00 euros pour un disque de 
120 Go. Ces modeles ne pose- 
ront pas de problSmes pour les 
utilisateurs de cades meres 
peu agees, neanmoins dans le 
cas ou les pods IDE de votre 
cade mere sont au complet il 
est possible d'acquerir une 
cade controleur. Ce type de 
produit, d’un cout d'environ 
65 euros, vous permettra de 
disposer des demieres nor- 
mes IDE. Vous pourrez ainsi 
choisir entre le P-ATA et le S- 
ATA, meme si I'utilite de 
cette derniere technologie est 
encore relativement reduite au 
vu des performances n’6vo- 
luant pas. Bref, pour un cout 
total maximum de 180 euros 
environ vos besoins en termes 
d'espace pourront etre large- 
ment satisfaits. 
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Melomane ? 

A I'heure du multimedia dans 
le PC, de la multiplicite des 
lecteurs DVD et des bandes 
sonores Dolby Surround et 
Digital et des jeux gerant 
I’EAX pour ameliorer le rendu 
sonore, il peut etre relative- 
ment frustrant de ne disposer 
qu'une d'une simple carte son 
integree ou d'une classique 
Soundblaster 128, standards 
d'il y a deux ans. Maintenant 
le 5.1 est devenu un 
incontournable sur toutes les 
cartes meres recentes, avec 
une qualite plus ou moins 
valable suivant les chipsets 
employes. En termes de 
rendu sonore c'est nVidia qui 
mdne la danse avec I'APU 
integre aux chipsets nForce 1 
& 2, mais la concurrence reste 
bien presente. Parallelement 
ce sont les solutions 7.1 qui 
se developpent sur les cartes 


son haut de gamme chez des 
constructeurs tels que 
Hercules (Digifire 7.1, Game 
Theater XP 7.1) ou Terratec 
(Aureon 7.1 Space). Toujours 
dans les declinaisons haut de 
gamme, les racks a inserer 
dans un logement 5"1/4 de 
votre tour sont de plus en plus 
proposes pour offrir un maxi- 
mum de connexions accessi- 
bles directement en fagade. 
Ce type de solutions ne peut 
bien sur etre dbcemment mis 
en competition avec une 
soundblaster 128 ou une 
carte son integree d’ancienne 
generation, cependant elles 
constituent une offre reservee 
a ceux desireux d'avoir une 
qualite irreprochable... et le 
cout s'en ressent, pulsque les 
tarifs oscillent entre 130 et 
200 euros pour les solutions 
•• accessibles ». Precisons 
egalement que les enceintes 
audio pour profiter du son 7.1 


ont egalement non seulement 
un cout non negligeable, mais 
en outre les constructeurs ne 
se pressent pas pour fburnir 
de tels produits. On trouve par 
contre aujourd'hui des solu- 
tions d'enceintes 5.1 de quali- 
te pour drfferentes gammes 
de prix, et elles sauront s'ex- 


primer parfaitement avec de - 
simples » cartes sons 5.1. 
Une carte de generation 
maintenant ancienne telle que 
la Soundblaster 5.1 parexem- 
ple sera tout a fait capable 
d'assurer un tres bon rendu 
sonore, pour un prix d'environ 
45 euros. Pour rester dans un 
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lement I'addition a 160 euros. 
Pour ce dernier point les prix 
croissent proportionnellement 
avec la puissance des ensem- 
bles, jusqu’d atteindre rapide- 
ment les 400 euros. Pour 
acquerir des ensembles piis- 
sants a des tarifs plus accessi- 
bles, il faudra done se tourner 
vers des kits 2.1 (voire 4.1) ne 
permettant done pas de profiler 
du 5.1. Bref, entre puissance 
et fonctionnalite il faudra 
savoir choisir, car les prix 
montent vite. 



<52 > 


budget accessible, un des 
meilleurs kits 5.1 actuel en ter- 
mes de rapport qualite/prix se 
trouve chez Altec avec les 251. 
Avec un tarif approchant les 
100 euros sur les boutiques en 


ligne et 120 euros en grande 
surface, ces enceintes sont 
aisement trouvables et vous 
satisferont dans la mesure oil la 
puissance n’est pas votre enti- 
re principal, ce qui monte fina- 


Vous etes 
joueur ? 

Si avec un couple Athlon 
800/Geforce 2 Mx la majorite 
des jeux anciens (2 a 3 ans) 
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sont jouables, il en va tout 
autrement pour las jeux plus 
recants. La premiere cause est 
imputable au processeur 
me; me, qui pour des raisons de 
scenes toujours plus chargees 
se voit demande une quantity 
de calculs toujours plus lourde. 
Un processeur fonctionnant a 
une frequence peu importante 
est incapable d’assumer de tels 
besoins, c'est pourquoi le jeu 
aura tendance k se raJentir. 
Pour mesurer I’influence du 
processeur sur la jouabilite, un 
test simple existe : il suffit d’e- 
valuer les performances sous 
un jeu proposant un mode 
benchmark (Quake 3 ou Unreal 
2003 par exemple) et de reali- 
ser ce benchmark dans une 
resolution elevee (1024*768 ou 
1280-1024) puis faible 
(640*480). Si le nombre dama- 


ges par seconde n’est pas plus 
yievy dans la resolution mini- 
male, alors le processeur est 
effectivement le facteur limi- 
tant. Inversement, si un ycart 
est mesurable le coupable sera 
la carte graphique. Une petite 
Geforce2 Mx (comme la majori- 
ty des GPU de me me genera- 
tion) a en effet bien du mal a 
traiter les instructions des jeux 
rdcents, a fortiori lorsque des 
instructions DirectX8 sont utili- 
sees. II est d'ailleurs inenvisa- 
geable d'activer des options 
telles que I 'antialiasing ou le fil- 
trage anisotropique avec les- 
quelles certaines cartes gra- 
phiques recentes ont encore du 
mal. Alors, carte graphique ou 
processeur ? En realite, chan- 
ger soit I'un sort I'autre revient a 
desequilibrer la configuration, 
ce qui n'est pas Rteal dans le 


cadre d’un PC de joueur. II est 
preferable de depenser moins 
dans I'un et I'autre de ces ele- 
ments plutdt que d'investir 
dans une carte graphique trfes 
couteuse, sauf si vous envisa- 
gez dans un avenir proche une 
evolution carte mere et proces- 
seur. Du cdte des plateformes 
AMD, le choix se portera ainsi 
sur un Duron 1.3 GHz, qui 
disparait progressivement des 
boutiques mais que Ton peut 
encore trouver a environ 40 

le processeur le plus perfor- 
mant que Ton pourra trouver 
sur le marchy du neuf pour une 
carte mdre k chipset KT133. 
Cote Intel, les prix des Pentium 
III en neuf sont dissuasifs (150 
euros pour une version 1 GHz). 
On pourra se toumer vers le 
maiche de I 'occasion, mais I'o- 


verclocking pourra egalement 
ytre une solution intyressante 
pour atteindre le gigahertz a 
moindre cout et redonner un 
second souffle au processeur. 
Du cote des cartes graphiques, 
la palme des performances 
revient actuellement aux 
Radeon 9800 Pro et Geforce 
FX5900 Ultra, cependant leur 
cout prohibitif ne les rend pas 
accessibles a toutes les bour- 
ses. En termes de rapport per- 
formances/prix, la meilleure 
solution est encore la Geforce 4 
Ti4200 qui a vu son prix baisser 
suite aux sorties des nouveau- 
tys de nVidia. Si elle voit ses 
performances chuter avec des 
reglages d’antialiasing et de fil- 
trage anisotropique sieves, elle 
sera neanmoins capable d'as- 
surer une quality de jeu tout a 
fait convenable. Pour 140 a 150 
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euros en moyenne, on ne lui en 
demande pas plus, d'autant 
que les capacites d 'overcloc- 
king des differents modeles 
des constructeurs sont en 
general tres bonnes : il n'est 
pas rare de pouvoir atteindre 
les frequences d'une Ti4600. 
Bref, couple au Duron 1 .3 GHz 
elle vous donnera entierement 
satisfaction et vous permettra 
de redecouvrir vos jeux avec 
plaisir. A litre indicatif, a reso- 
lution identlque et sur une 
moyenne d'application I'ecart 
entre un couple duron 
800/Geforce 2 Mx et un cou- 
ple duron 1300/Geforce 4 
Ti4200 pourra aisement 
atteindre 400%... ce qui repre- 
sents globalement le passage 
de 20 images par secondes a 
80 images par secondes. Bref, 
un monde entre les sac cades 
et la fluidite, d'autant que cet 
ecart peut etre superieur dans 
certains jeux faisant massive- 
ment appel aux instructions 
DirectX8. En resume, I'inves- 
tissement de 200 euros que 
representera cet ensemble 


2 



II n'est pas necessaire d'etre 
joueur pour avoir envie d’un 
process eur plus puissant. 
C'est en effet un des elements 
cle d’une configuration. 
Toutes les applications sont 
susceptibles de profiter d’un 
surcroit de megahertz, e com- 
mencer par le system e d’ex- 
ploitation. L'usage de 
Windows XP prend un tout 
autre aspect en passant d'un 
processeur a 800 MHz a un 



processeur a 1800 MHz (fre- 
quence qui devient usuelle). 
Les menus sont plus prompts 
& reagir, le bureau se rafraichit 
plus vite, sans parlerdu temps 
de chargement du systeme 
meme ou d'utilitaires tels que 
Windows Media Player, 
Winrar, ... bref, tout ce qui 
implique une charge proces- 
seur. Ne parlons pas des 
applications dont les perfor- 
mances en dependent direc- 
tement, comme les logiciels 
de type Photoshop (pour les 
traitements de filtre, les com- 
pressions d'images, etc...), ou 
encore tout compilateur de 
langage de programmation. 
Le gain de temps obtenu en 
passant & un processeur plus 
performant peut etre conside- 
rable lorsqu'on realise plu- 
sieurs petites taches de fagon 
repetitive. Un encodage DivX 
profits egalement fortement 
du passage d'un processeur 


cadence plus rapidement et 
de generation plus recente. 
Entre un Athlon 800 et un 
Athlon 1 800+ (cadence a 1 533 
MHz et dote des instructions 
SSE) le temps d'encodage 
peut etre reduit d'un facteur 2 
a 3, en passant de 9 heures a 
environ 3-4 heures. 
Malheureusement, les pos- 
sesseurs de chipsets KT133 
ne peuvent pas installer de 
processeurs aussi recents du 
fait d'une frequence de bus 
systeme inaccessible a la 
carte mere : le remplacement 
de cette demiere est done 
incontournable pour une evo- 
lution consequents du proces- 
seur. Le type de memoirs DDR 
etant en outre majoritairement 
repandu, son achat sera affilie 
a I'achat d’une carte mere 
recente. Alors peut-on trouver 
un ensemble carte mere/pro- 
cesseur/memoire pour moins 
de 250 euros ? En choisissant 
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ses composants de maniere 
calculee, la tache n'est pas 
insurmontable. MSme si cette 
configuration n’est pas a priori 
destines a un joueur. il serait 
dommage de ne pas pouvoir 
jouer occasionnellement mal- 
gre tout, c'est pourquoi nous 
porterons notre choix sur une 
solution avec une carte gra- 
phique integree encore honne- 
te : les cartes meres nForce2 
IGP sont ideales sur ce point, 
avec un rapport qualite/prix 
excellent. Pour un prix d'ertvi- 
ron 110 euros, les MSI K7N2G- 
L ou Leadtek K7NCR18GM 
sont deux cartes correspon- 
dant a nos attentes, avec une 
preference pour la Leadtek en 
termes de fonctionnalites (deux 
sorties VGA, sortie TV, support 
du SATA). En leur adjoignant 
deux barrettes de 256 Mo de 
DDR g6neriques k une trentai- 
ne d 'euros I'unit6 et un Athlon 
XP 2000+ dont le rapport per- 
formances/prix est des plus 
interessant actuellement (envi- 
ron 70 euros), I'addition se 
monte a 240 euros. Le pari est 
done gagn6, avec pour tesul- 
tats des performances sans 
commune mesure avec celles 
de la platefbrme precedente. 
Le score CPU de PCMark est 
sans appel : deux fois et demi 
superieur pour un Athlon 


XP2000+ couple a de la DDR 
(5000 points) face a un Athlon 
800 coupfa a de la SDR (2200 
points). Ce score est tout k fait 
representatif, car toute tache 
faisant appel directement au 
processeur sera tout bonne- 
ment effectuee deux fois plus 
vite par le 2000+ . Certes, les 
240 euros necessaires ne sont 
pas negligeables, mais I'inves- 
tissement est en vaut reelle- 
ment la chandelle. 

Graveur, lecteur 
DVD : investir ? 

Lorsqu'on utilise frequemment 
son graveur, etre limite a des 
vitesses d'ecriture de CDR et 
CDRW de respectivement 12x 
et 1 0x peut faire rever a un pro- 
duit plus v&oce. II faut tou- 
tefois relativiser : si I '6- 


un graveur 1 2x representait un 
gouffre en termes de temps de 
gravure, le gain entre un 12xet 
un 48x n'est plus aussi impor- 
tant. Pour le prouver il suffit 
d'un simple calcul : la vitesse 
de gravure Indiquee sur un gra- 
veur representant en fait la 
vitesse d’ecriture par rapport a 
la vitesse de lecture normale 
d'un CD audio (lx), pour une 
copie d'une compilation musi- 
cale d'une heure il faut une 
heure en lx, 5 minutes en 12x 
et une minute 15 secondes en 
48x. Alors certes, entre 12x et 
48x le gain existe, mais a 
moins de r6aliser des gravures 
a la tache on peut s’interroger 
sur I'utilite d’investissement, 
d'autant que les graven rs 12x 
meme un peu anciens dispo- 
saient deja de technologie type 


■■ Bumproof » permettant de 
travailler pendant la realisation 
d'un CD. A ceci s'ajoute le fait 
qu'une gravure realises rapide- 
ment est en general d'un peu 
moins bonne qualite qu'une 
meme gravure realisee plus 
lentement Si malgre cela (ou si 
votre graveur est plus ancien 
ou defaillant), on peut actuelle- 
ment trouver les Lite On 52-24- 
52 a approximativement 60 
euros, ce qui represente une 
bonne affaire. 

Du cdte des lecteurs, un lec- 
teur DVD peut etre interessant 
pour des usages multlm^dias. 
Encore une fois Lite On propo- 
se un excellent LTD1 63 avec un 
tres bon rapport performan- 
ces/prix (environ 40 euros), 
bien qu'un peu bruyant. Pour le 
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maitriser 


compte tenu des prix deja net- 
tement en baisse par rapport & 
leur lancement. 

Malheureusement la presence 
des normes » -R - et « +R » 
rend le choix difficile, comme 

avez consulte le dossier spe- 
cial DVD de PC Update 5. 
Reste que si vos besoins resi- 
dent en la sauvegarde simple 


que le NEC ND-1100A, 
Pioneer DVR-105, LG GMA- 
4020B ou Toshiba SD-R5002 
restent abordables avec leur 
prix variant entre 180 et 240 
euros, d’autant qu'ils pourront 
assurer le rdle de graveur CD 
et de lecteur DVD de maniere 
tout a fait convenable. 

our 


couple graveur/lecteur DVD 
LiteOn il vous en coutera done 
une centaine d'euros. 

Si les constructeurs se deci- 
daient a harmonlser les nor- 
mes des graveurs DVD, ceux- 
ci pourraient s'averer une 
bonne option d'evolution 
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plus interessants dans cette 
gamme de prix se trouvent 
chez liyama avec le LM704UT, 
ou encore chez NEC avec le 
Multisync FE791SB, tous deux 
equipes d’un tube 
Diamondtron et trouvables aux 
alentours de 230 a 250 euros. 

Se faire 
plaisir... 

II est possible de se faire plai- 
sir sans avoir necessairement 
besoin de changer un element 
majeur de sa configuration : 
tour, clavier, souris, autant de 
petits ■ riens » qui pourraient 
vous faire voir votre PC d’un 
autre ceil. II faut dire que I’es- 
thetisme est devenu un des 
arguments marketing pour de 


nombreux constructeurs, et 
que le temps des boitiers 
banalement beiges est r6volu. 
Nous ne saurions vous 
conseiller un models precis, 
tant I'offre est varies, nean- 
moins certains constructeurs 
se demarquent avec une 
gamme diversifies. C'est 
notamment le cas d’Antec, qui 
a r6cemment sorti un boitier 
correspondant aux exigences 
actuelles en la personne du 
Sonata, pour un prix d'environ 
120 euros. Plus axe tuning, 
Thermaltake propose avec ses 
Xaser III des produits tres 
complets : ventilateurs, blocs 
de monitoring en fagade et 
style soigne sont des atouts 
qui se payent quasiment 200 
euros, mais il est vrai qu'il y a 
le choix de la couleur (bleu et 


noir). Plus classiques et sur- 
tout plus accessibles, on c'ltera 
les boitiers Textorm et en par- 
ticulier le 69U6 noir qui pour 
90 euros est plutot bien equi- 
pe. Reste que suivant vos 
gouts, trouver un boitier pour 
un budget de 100-150 euros 
ne demandera que quelques 
recherches sur le site des 
constructeurs. 

Du cote des claviers et souris, 
la baisse des prix sur les tech- 
nologies optiques et sans fils 
les rend enfin abordables a 
tous. Les fonctionnalit6s mul- 
timedia que Ton retrouve sur 
bon nombre de ces nouveaux 
claviers les rendent en outre 
plus pratiques a I'usage. Les 
deux marques qui se deta- 
chent sur ce type de produits 


IK 
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un coup d’ceil, voyez quel budget correspond a votre profit 

Profil Materiel Cout Gain potentiel 

concerne moyen 
estime 


En manque Disque dur 1 80 euros Espace disque supeneur 

de place... (maximum) et chargement plus rapide 

de I'OS et des applications 


Melomane ? 

Carte son 
et enceintes 

1 60 euros 

Qualite sonore superieur et 
petit gain de performances 
sous les jeux utilisant le 
son 3D 

Vous etes 
joueur ? 

Carte graphique/ 
processeur 

200 euros 

Performances accrues 
d'environ 400% sous les 
jeux et d’environ 40% 
sous les applications 
usuelles 

En mal de 
puissance ? 

Carte mere/ 

mbmoire/ 

processeur 

240 euros 

Applications demandant 
une tache processeur 
importante environ deux 
fois et demi plus rapides 

Graveur, lecteur 
DVD : investir ? 

Graveur de CD/ 
Lecteur DVD 

1 00 euros 
pour un graveur 

CD et un lecteur 
DVD neufs, 

200 euros pour 
un graveur DVD 

Temps de gravure plus 
rapide, temps d'acces 
souvent meilleurs, debit 
plus important (le temps 
de chargement de certains 
jeux peut en profiter). 

Un ecran 
pour 250 euros ? 

Moniteur 

240 euros 

Confort visuel supeneur 

Se faire plaisir... 

Bo itiers, 
souris, claviers 

80 a 250 euros 
en fonction de 
ce que Ton 
souhaite 

Esthetique du PC meilleure 


faut 

toujours 

equilibrer 
vos choix 


Pour conclure... 

Comme vous avez pu le voir, il est pos- 
sible de se faire plaisir pour un budget 
relativement limits. Cedes, pour une 
somme de 250 euros il n'est pas possi- 
ble de changer I'integralite d'une confi- 
guration, mais en fonction de vos 
besoins vous devriez arriver avec ces 
quelques conseils a redonner un 
second souffle a votre PC, en termes de 
performances comme de fonctionnali- 
tes ou d’esthetisme... 


maTtriser 


II 


conclure sur ce point, pour environ 
euros vous pouvez in ve stir dans le 
boitier An tec Sonata (qui offre en outre 
une alimentation Antec True Power 380W) 
et dans un ensemble Logitech Cordless 
Desktop Mx, deux produits presentant 
un tres bon rapport qualite/prix. 






Maitriser 


I 


Test / Montage 


P j M iK 


Morex CX-01 et 
Cooler Master 
ATC 630 



Voici la companaison de deux 
petices menveilles de boiciens, I’un 
signe Morex, I'autre Cooler MasCen 
pas a pas de montage et par la 
meme occasion test de ces deux 
nouveaux produits ATX. Lequel 
prendra place dans votre salon ? 

Texies : 


Si c'est petit, pa 
nous plait Si pa va 
dans le salon, pa 
nous plait. Alors si ces deux 
conditions sont reunies, nous 
ne pouvons pas passer a cote 
! Les nouveaux bottlers Morex 
CX-01 et Cooler Master ATC 
630 sont tous les deux au for- 
mat microATX et its ar bo rent 
une robe argent6e tres ele- 
gante qui siera a merveille 
dans votre pidce principale. 
Pour les tester de facon la 


plus realiste, nous avons choi- 
si de monter des PC complets 
au sein de ces bottlers aux 
dimensions exigus afin de 
dbceler les petits p leges even- 
tuels et de vous communiquer 
un maximum d'astuces. 

Presentation 

Le boitier Morex CX-01 a une 
coque en plastique, couleur 
argent (gris clair metal, et non 
polie). II dispose d'un empla- 


cement pour lecteur 5.25“ 
ainsi que de trois emplace- 
ments 3.25" dont deux 
caches, destines e accueillir 
des disques durs. Comme 
nous le disions, II accepte 
des cartes meres au format 
microATX. Le Cooler Master 
ATC 630 quant a lui est fait de 
metal, parfaitement peint et 
vernis. Sa configuration diffd- 
re du Morex car ce dernier 
peut embarquer deux lec- 
teurs 5.25". En revanche, il 


n'y a plus que deux emplace- 
ments 3.25“ interne, pour les 
disques durs. Mais qui ce 
soucie encore d'installer un 
lecteur de disquette en 2003 ? 
Notez que le Cooler Master, 
tr&s plat, ne peut accueillir de 
cartes AGP ou PCI normales. 
Seules les cartes dites "low- 
profile" peuvent prendre place 
a bord. Nous en resterons la 
pour I'instant, vous trouverez 
tous les details que vous sou- 
haitez connaitre en parcourant 
les trois prochaines pages. 

Le materiel 
de test 

Pour le montage de ces deux 
ordinateurs, nous avons utili- 
se le memo materiel. La carte 
mere est un module nForce2 
d’Asus, l’A7N8X-VM. Gerant 
la DDR 128 bit, c'est actuelie- 
ment la meilleur plateforme 
pour processeurs AMD a ce 
format. En partant du CPU, 
nous avons choisi un Athlon 
XP 2600+ avec ses 333 MHz 
de bus. Deux barrettes de 256 
Mo de DDR 400 sont venues 
I'epauler. Le disque dur est un 
Western Digital 800BB (80 Go 
7200 tours) car h6las, nous 
n'avions pas de Seagate sous 
la main, apprgcies pour leur 
silence de fonctionnement. 
Nous avons egalement prepa- 
re, au cas ou cela s'avererait 
necessaire, des ventilateurs 
80 mm ultra silencieux des 
constructeurs Verax et Papst. 
Pour refroidir le processeur, 
nous avions prevu un beau 
modele Zalman, mais suppo- 
sant par avance qu’il ne pour- 
rait pas tenir dans ces boT- 
tiers, nous nous sommes 
rabattu sur un AeroCool 
Phantom. Trdve de bavarda- 
ge, passons des k present au 
montage de ces machines ! 
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Morex - Preparation 

Comme vous pouvez le con stater sur les 
premieres photos, le boitier Morex 
semble assez spacieux, pour un modele 
pATX du moins. Premier bon point, le 
boitier peut s’ouvrir sans tournevis grace 
k I' utilisation de vis d main. Nous trou- 
vons trois ventilateurs en standard (un 80 
mm et deux 60 mm) qui s'ajoutent a celui 
de I'alimentation electrique. Gageons 
que le resultat final ne soit pas trop 
bruyant. La face avant se degrafe en 
tirant simplement dessus, donna nt I’ac- 
ces au support du lecteur CD/DVD ainsi 
qu'aux emplacements pour disques 
durs. Comme vous pouvez le voir, il s'agit 
de deux petits racks avec une poignee 
pour en faciliter I'extraction. Nous pou- 
vons constater qu'il y a de nombreux 
cables en vrac, dont une dizaine permet- 
tant de relier les prises USB en fagade 
ainsi que des fils destines k la carte son 
pour alimenter une prise micro et une 
prise casque en fagade. II y a 6galement 
les fils des boutons et diodes, tout ce 
qu'il y a de plus classique. 

Morex - Cartes 
m&re et filles 

Pour installer la carte mere, nous devons 
commencer par faire basculer en avant la 
cage du lecteur CD. II suffit de retirer les 
deux vis k main situees a I 'avant et de 
tirer en haut par I'arriere d'une main en 
appuyant sur un clip cdt6 disque dur de 
I'autre. Une fois en position verticale, il 
est possible de deboiter le support 5.25“ 
pour monter le lecteur CD plus simple- 


bloquait sur I’arrtere du CX-01 sans pou- 
voir passer dans la fente destinee a 
accueillir les prises de la carte graphique. 
Concretement, si vos cartes filles ont des 
cormecteurs situes trop pret de la vis (en 
haut de la carte done), vous rencontrerez 
ce genre de probl&me. Pour le disque 
dur, il suffit de retirer de nouveau une vis 
k main pour retirer le rack. Aucun probte- 
me d'installation a ce niveau. Nous avons 
installe un graveur de CD Rom dans la 
bale prevue a cat effet et 
nous sommes tomb6s 
sur une autre mauvaise 
surprise en replagant le 
rack dans sa position ini- 
tiate (au dessus de la 
carte mere). En effet, le 
graveur empiete au des- 
sus du Socket 462 du 
processeur et notre 
radiateur, trop imposant, 
bloquait la fermeture du 
bloc CD. En fin decomp- 
te, vous devrez trouver 

Socket processeur tres 
proche des prises ATX d 
I'arriere. ou, comme 
dans notre cas, trouver 
un ventilrad ne depas- 
sant pas six centimetres 


Radeon 9800 Pro pour 
simuler une carte relative- 
ment imposante. H6las. le 
systeme de retenue des 
cartes a I'arrtere n'etant 
pas tres bien pense et 
nous avons eu bien du mal 
a rentner notre carte. 

Morex - 
Lecteurs et 
ventilateurs 

Ce n'est pas que son 
gabarit ne tenait pas dans 
le boitier. mais il n'a pas 
ete difficile de bien la ren- 
trer car le connecteur DVI 
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Morex - 
Notre avis 

Alors que nous avons du nous 
rabattre sur un radiateur 
Cooler Master suffisamment 
petit mais un peu limite pour 
notre Athlon 2600+ , nous 
sommes passe aux branche- 
ments des differents fils. Pour 
les boutons et diodes, il suffit 
de se referer au manuel de la 
carte mere comme a I'accou- 
tumee. Pour raccorder les 
prises USB, un veritable par- 
cours du combattant vous 
attend. Avec la meme notice 
de votre carte mere et une 
bonne dose de patience, vous 
en viendrez a bout. Enfin, les 
fils a brancher sur la carte son 
peuvent sortir a I’arriere grace 
a un cache de carte fille 
decoupe a cet effet, Au demar- 
rage, bonne surprise. Malgrg 


tous les ventilateurs en place, 
le Morex n'est pas trop 
bruyant. En bas a droite de la 
face avant, un petit bout de 
plastique s'illumine en bleu. 
Finalement, le CX-01 est un 
bon petit boitier, mais vous 
devrez prendre garde aux deux 
problemes que nous avons 
soulev6 avant de I'acheter. 
Disponible au prix de 69 euros, 
vous pourrez en faire une belle 
machine de salon. 

Cooler Master - 
Preparation 

Nous vous le disions, I'ATC 
630 ne peut accueillir de 
cartes AGP/PCI de hauteur 
conventionnelle. Seules les 
cartes “low-profile" peuvent 
prendre place dans ce superbe 
boitier. Helas, bien que nous 
ayons deja eu quelques cartes 


de ce type recuperees de PC 
de marque, nous n'en avons 
jamais vu & vendre chez les 
revendeurs. Autant dire que 
vous n’ajouterez surement pas 
de cartes filles dans ce boitier. 
Si c'est un imperatif pour vous, 
mieux vaut vous orienter vers 
un ATC-620, un peu plus gros. 
Le choix de la carte m&re est 
done primordial, et c’est un 
nForce2 avec sa GeForce4 MX 
qui a naturellement ete retenu. 
Avant d'installer la carte mere, 
nous vous recommandons de 
devisser la petit plaque avant 
qui contient les Firewire, USB 
et audio en facade. Ainsi, vous 
pourrez plus facilement analy- 
ser oti ils doivent se brancher 
sur la carte (le cas echeant) et 
les fils ne vous generont pas 
au moment d'installer la carte. 
Pensez a mettre en place la 
plaque arriere ATX livree avec 
votre carte mdre si celle si 
n'est pas standard. 

Cooler Master - 
Cartes mere 
et filles 

En plagant la carte mere, il est 
surprenant de voir que seules 
trois vis situees a I'arriere vont 
la maintenir. En fait, il faut pla- 

avant, en rentrant trois petits 
supports soudes au fond du 
boitier dans les trois trous de 


I'avant de la carte mere puis 
tirer cette derniere en arriere 
pour la visser. A ce moment la, 
I'avant sera maintenu par les 
petits picots de rTtetal qui dis- 
simulaient tous trois une 
encoche. Bien qu'atypique, 
cette methods de fixation 
s'avere efficace mais ne 
cachons pas que nous n’avons 
pas bien saisi I’intdret de la 
chose. Installez k present le 
processeur et les barrettes de 
memoire. Bodes par I'aventure 
du Morex, nous avons bien 
verifie que notre 620 benefi- 
ciait de suffisamment d'espa- 
ce. Notez cependant que la 
presence d'un ventilateur de 
80 mm k proximity du Socket 
processeur de notre carte 
mere rend impossible I'installa- 
tion de radiateurs depassant 
beaucoup du Socket comme 
certains Zalman ou 
ThermalRight. H6las, les cartes 
meres n'tetant pas toutes 
congues de fagon identiques, il 
n'est pas possible d'etablir 
une regie generate a ce sujet. 
Dans notre cas qui etait proba- 
blement le pire, le Phantom 
Aerocool a bien aide avec son 
ventilateur de 60 mm qui ne 
depasse pas du tout. Mais 
comme il est un peu bruyant, 
nous avons rajoute un fanmate 
Zalman pour temperer ses 
ardeurs. Quant au 80mm du 
boitier, il est plutdt discret mais 
on fera encore mieux en le 
remplagant par un Papst. 
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Cooler Master - 
Lecteurs et 
ventilateurs 

Avant de proceder a ('installation 
des lecteurs quels qu'ils soient, 
pensez a remettre en place la 
petite plaquette avant avec les 
fils qui lui sont associes. Notons 
que ce n'est pas une partie de 
plaisir, mais vous verrez que 
vous n'etre pas au bout de vos 


pelnes. Le disque dur prend 
place transversalement sous 
I’emplacement du Iecteur5.25“. 
La difRculte consists a faire pas- 
ser la nappe et le connecteur 
d’alimentation electrique dans 
un espace tres restreint. En 
pliant bien la nappe au prdalable 
pour dpouser au mieux la forme 
du boitier, c'est tout a fait fai- 
sable. En revanche, si vous choi- 
sissez d'installer deux disques 
durs, I' operation est encore plus 



compliquee car 
les deux 
connecteurs IDE 
vont se retrouver 
I'un en face de 

cas, I' utilisation 
d'une nappe 
ronde est forte- 
ment conseillee. 

Nous avons ins- 
talld le graveur de CD Rom dans 
I'emplacement 5.25” oppose au 
disque dur, pour faciliter la dissi- 
pation de chaleur mais egale- 
ment le changement eventuel de 
barrettes de memoire. Pensez & 
brancher les fils des boutons et 
diodes de la facade sur la carte 
mere avant de mettre en place le 
lecteur CD ! 

Cooler Master - 
Notre avis 

L'ATC 630 est d'une quality 
remarquable, comme toujours 
chez Cooler Master. II n'est pas 
dur de se rendre conte de sa 
superiorite face au Morex h ce 


sujet tant sur I 'aspect extdrieur 
par sa coque metallique super- 
bement peinte et vernie, mais 
egalement grace a sa rigidite 
interieure. Cependant son prix 
n’est pas du tout le meme (150 
€), et I'impossibilite d’installer 
des cartes filles de hauteur nor- 
male le restreint a certaines 
applications bien precises. II est 
done parfait pour un PC home 
cinema si vous optez pour la 
solution nForce2, mais ne 
comptez pas jouer avec sans 
trouver une carte graphique 
performance en low-profile, ce 
qui est quasiment impossible 
Pour plus d'informations sur les 
cartes meres, n'hesitez pas a 
con suiter I'encadre ci-contre. 


Cartes meres |iATX 



Abit (www.abit.nl) 

• BG71 (P4 / Intel 845GE / Carte graphique int6gr6e) 

• NV7m (AMD / nVidia nFoice IGP / Carte graphique int6grde / AGP) 

• SG71 (P4 / SiS 651 / Carte graphique int6gr6e / AGP) 


Asus (france.asus.com) 

• A7N8X-VM (AMD / nVidia nForce2 IGP / Carte graphique 
integrde/ AGP) 

• P4B533-M (P4 / Intel 845E / AGP) 

• P4S533-MX (P4 / SiS 651 / Carte graphique infogfoe / AGP) 

• P4P800-VM (P4 / Intel 865G / AGP) 

Gigabyte (www.gigabyte.com.tw) 

• GA-8GEM667 (P4 / Intel 845GE / Carte graphique 
infogree / AGP) 


MSI (www.msi.com.tw) 

• 651 M Combo (P4 / SiS 651 / Carte graphique Inl6gr6e / 
AGP) 

• 845GEM (P4 / Intel 845GE /Carle graphique integ&s/ AGfl 
I • 865GM2 (P4 / Intel 865G / Carte graphique int6gr6e / ASP) 

• K7N2GM-L (AMD/ nVidia rforce2 IGP / Carte grapbque 
irrtegree / AGP) 
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Comment evolue le manche de la 
photographie numerique grand public ? 
Quelles sond les percees du marche 
proPessionnel (qui pourraiend gagner le grand 
public dans un second temps) ? Quels 
appareils acheter ? Audand de questions qui 
drouveront leurs reponses dans ce guide base 
sur le test approPondi de dix-huit nouveaux 
modeles d’appareils photo numeriques. 

i 







□ pres des mois et des 
annees de perpetuelle 
evolution, le marche de la 
jhotographie numerique grand 
3ublic est en passe de trouver 
ia vole. Si la frequence de 
enouvellement des gammes ne 
i'est guere ralentie (la duree de 
rie moyenne de commercialisa- 
ion des appareils numeriques 
Jepasse rarement quelques 
nois), on constate tout de 
name une certaine standardi- 
sation de I’offre. L'analyse des 
^racteristiques des dix-huit 
noddles testes dans ce num6ro 
modeles recents de differents 

jonne trentaine d’appareils tes- 
6s dans nos precedents dos- 
siers photo numerique et autres 
ests individuals, permet de 
J6gager les princlpaux crrteres 
devolution. 

En matiere de resolution, le 3 
Vlpixels est devenu la resolution 
standard d’entree/milieu de 


gam me. Cette resolution assure 
des tirages de qualite parfaite 
(300 ppp) au format 13x18 cm et 
jusqu'au 18x24 cm en sacrifiant 
un peu la definition (resolution 
de 225 ppp). Une telle resolution 
est en phase avec un usage 
amateur, la tres grande majority 
des images etant tirees au for- 


mat carte postale (10x15 cm). 
Dans ce format, la resolution de 
3Mpixels autorise un recadra- 
ge/agrandissement dans une 
fourchette de 130 a 170 %, tout 
en restant dans la gamme de 
resolution d'impression 300/225 
ppp. Les 2 Mpixels sont en perte 
de vitesse. Its ne sont pourtant 
pas a ecarter pour des tirages 
1 0x1 5 cm limites a un facteur de 
recadrage de 130%. La resolu- 
tion de 4 Mpixels semble un peu 
deiaissee, les nouveautes etant 
rares. En matiere de resolution 
superieure, les fabricants ont 
stoppe pour le moment la cour- 
se a la resolution pour leur offre 
grand public. Le 5 Mpixels reste 
la resolution maximale. 
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II autorise des tirages 18x24 
de tres bonne qualite et jus- 
qu’au 24x30 si Ton ne cher- 
che pas une precision abso- 
lue des details. 

Cole taille, les appareils ont 
subi une cure d'amaigrisse- 
ment notable. La grande 
majorite des appareils se 
situent desormais sous la 
bar re des 250 g et se logent 
sans problems dans une 
poche de veste. Certains 
modules numeriques vont 
beaucoup plus loin et arbo- 
rent une taille et un poids lilli- 
putiens, qul les rendent aptes 
a se loger dans une poche de 
pantalon, voire de chemise. 
Les fabricants sont rests 
fideles (a une exception pres| 
a la double visee, par viseur 
(optique le plus souvent) et 
par Scran LCD. De gras pro- 
gres ont ete realises sur les 
Scrans LCD, mSme si cer- 
tains modSles persistent a 
recourir S des 
Scrans d'ancienne 
generation. Outre 
un accroissement 
consequent de la 
taille de I'Scran 
(Scran de 2 pou- 
ces et mSme de 
2.2 pouces), les 
ecrans ont gagne 
en resolution (jus- 
qu'a 123 Kpixels). II 

La Sequence de I I 

rafraichissement | I 
est a la hausse. Ml 

certains Ocrans El 

LCD prafitant | 

meme d un rafrar I 

chissement - ideal li I 

• a 25 Images/s. 






cier en outre d’un lampe infra- 
rouge pilote en ambiance som- 
bre. Le flash intSgrS est une 
constants, tous les modeles 
proposant au moins un dispo- 
sitif anti yeux rouges et le 
mode fill-in. Sur le plan de la 
reactivitS, les appareils photo 
numeriques grand public pro- 
gressent, mais lentement. La 
duree de mise en route s' est 
ecourtee et la plupart des 
appareils disposent d'une 
memoire tampon permettant 
d’enchainer les cliches sans 
devoir attendre le traitement de 
I'image precedents et de reali- 
ser une courts sequence de 
prise de vue en - rafale » (en 
general une image/s sur 5-7 
images en resolution maxi- 
male). Mais le retard au 
declenchement reste enco- 
re important. 

Le mode programme reste 
la rSgle, les appareils les plus 
complets disposant cepen- 
dant des modes semi-auto 
(priorite a I'ouverture ou la 
vitesse) et manual. Ce mode 
programme est ptesque tou- 
jours etayS de programmes 
resultats (jusqu'S 21), capa- 
bles d'assurer face a des 
conditions de prise de vue dif- 
ficiles. L’enregistrement de 
sequence video s’est aussi 
generalise, avec son synchro- 


Ce gain de frequence n'influe 
pas seulement sur le contort de 
visee : une frequence de rafrai- 
chissement trap basse rend 
tres difficile la prise de vue de 
sujets un peu mobiles. Autre 
amelioration des ecrans LCD : 
le retroeclairage beaucoup 
plus puissant, facilitant la lec- 
ture en exterieurs. 

L'optique est en tres grande 
majorite un zoom autofocus 
3x, allant du leger grand angle 
au petit teieobjectif. Un nomb- 
te croissant de modeles dispo- 
sent d'autofocus avanc6s 
(large plage, multizone), et 
peuvent benefi- 


CASIO 


HARDWARE MAIUONt - ADUT/SEPTEMBRE 2003 


ne le plus souvent En revanche, la 
resolution reste modeste, un seul 
modele pouvant enregistrer en 
640x480 pixels. Cote me moire, tous 
les formats coexistent (Compact 
Flash, SD/MMC, xD, Memory Stick), a 
I’exception notable de la SmartMedia 
Un bon nombre d’appareils integrant 
une memoire interne (8 ou 16 Mo) et 
un logement pour carte SD/MMC. La 
liaison USB est la regie pour le rapa- 
triement des images sur I’ordinateur. 
devolution vers I' USB 2 et ou le 
Firewire ne serait pourtant pas inutile, 
les cartes memoire de grande capaci- 
t6 (128 k 512 Mo voire 1 Go) 6tant 
devenu tres abordables. 
L'alimentation se partage pour sa part 




objectifs interchangeables des reflex 
argentiques 35 mm e leur valeur foca- 
le de reference, sans facteur multi pli- 
cate ur (xl.5 a xl.7) comme c’etait le 
cas pour les reflex numeriques ante- 
rieurs. Si les amateurs de chasse 
photographique y perdent un peu, les 
amoureux de paysages et autres utili- 
sateurs de grand angle retrouveront 
avec plaisir le champ eiargi de leur 20 
mm. Face au capteur 24x36 mm, 
Olympus prone une autre solution 
bases sur une constatation bien reel- 
le : les objectifs reflex sont congus 
pour des boitiers argentiques. Or, la 
pellicule reagit ties diff6remment des 
capteurs CCD/CMOS en ce qui 
concerne I'incidence des rayons lumF 


entre les piles/accus AA et la batterie 
Li-Ion rechargeable. 

Faisons un petit tour maintenant du 
cdte des appareils reflex numeriques 
du marche professionnel. Ici la course 
k la resolution est toujours d'actualite. 
Ainsi le Canon EOS-IDs qui dispose 
deje d'un capteur de 11 .1 Mpixels, se 
voit devance par le recent Kodak DSC 
14n, dote d'un capteur de 13.9 
Mpixels. Une telle resolution autorise 
des tirages 25x38 cm k 300 ppp et 
jusqu’au 34x51 avec une resolution 
encore appreciable de 225 ppp. Outre 
leur resolution extreme, les capteurs 
des EOS-1 Ds et autre DSC 14n intro- 
duisent un autre changement impor- 
tant : leur taille 24x36 mm. Ces 
dimensions permettent d'utiliser les 


neux : un rayon lumineux « rasant » sera 
enregistre sans probleme par la pellicu- 
le. et perdu en grande partie par le cap- 
teur congu avant tout pour capturer 
des rayons orientes perpendiculaire- 
ment k sa surface. Dans un tel contex- 
ts, Olympus, soutenu par Kodak et 
Fujifilm, propose un nouveau systeme 
base sur un capteur 4/3 de pouce 
(13.5x18 mm) et entierement congu 
pour le numerique (boitier et objectifs). 
Si les avantages an nonces semblent 
teels (compacite, objectifs adaptes aux 
imp6ratifs numeriques) , le systems 4/3 
impose le renouvellement complet de 
sa gamme d'objectifs, ce qui rendra 
reticents bon nombre de possesseurs 
de systeme 24x36 reflex argentiques. A 
noter enfin que le capteur revolution- 


naire Foveon 3x (vrai analyse trichro- 
matique des couleurs) ne semble pas 
faire d’emule, tous les autres construc- 
teurs restant fideles a I’analyse clas- 
sique : reconstitution des couleurs par 
dematrigage a partir d’une image 
monochrome filtree par un damier tri- 
colore rouge, vert et bleu. 
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Disons-le tout net : le F410 ne nous a pas 
comptotement convaincu. A resolution 
native, les Images souffrent a la fols d'un 
bruit Important (sensibility minimale 200 
ISO) et d'artefacts JPEG (mosaique), du 
fait d'un rapport de compression trap 
important Le recours a la resolution 
inter po toe ne conige rten malheureuse- 
ment On regrettera encore I'autofocus 
pares seux en basse lumiere et I'absence 
de modes de prises de vue evoluAs (rafa- 
les, programmes itosultats, semi- 
auto/manuel, etc.). Ce n'est pas un mau- 
vais appareil pour autant et il pourra ren- 
dre service en exterieurs, pour des tira- 
ges de tallle raisonnable. 


Pour un prlx tres raisonnable, Minolta 
propose un bottler complet et perfor- 
mant. Le novice apprActora I'autofocus A 
large plage, capable d'assurer la mlse au 
point sur un su|et excentre, et les pro- 
grammes resultat pour se brer avec brio 
de situations - diff idles L'amateur 

eclaire profitera de la fonction AF-CIble, 
qul “verroullle" le sujet et to suit dans ses 
deplacements, comme du bracketing, 
qul garantit des clicftos bien exposes. Un 
bon point encore pour les modes semi- 
auto et manuel. La quality d'image, 
excellente pour un 4 Mpixels, ne depare 
I'ensemble. On regrettera seulemerrt la 
faibte portee du flash. 


Canon positionne to Powers hot A300 
comme un boitler d’lnitiation a la photo- 
graphic numyrtque. Dans cette optique, 
II respecte son contrat, d'autant son prix 
est tres agressrf. La quality des images 
est correct e. a condition de se passer 
des services du zoom numArique (ou de 
to limiter A des rapport d'agrandisse- 
ment modeste : 2x maximum). Pour 
quelques euros de plus, on lui preforera 
pourtant to A60, qui fait mieux en dAptt 
d'une resolution moindre. A noter une 
consommation importante : autonomic 
d'une vingtaine de photos y peine avec 2 
piles alca lines AA. 


Successeur du FI 00, to F200 se positionne 
en petit frere du F300. Le design est agre- 
able. I'appareil etant propose en habillage 
bleu ou me tall is A. Sa petite tallle n'entame 
pas la qualite de prise en main, assure© par 
des bossages anatomiques et des grips de 
couleur. La visee s'effectue dans le viseur 
optique (un peu petit mais offrant un bon 
degagement oculaire) ou sur I'ycran LCD 
de quality : bonne frequence de rafraichis- 
sement, lisibility correcte en extArieurs, 
informations competes de prise de vue. Le 
capteur CCD de 4.1 Mpixels travaille en 
collaboration avec un zoom 3x (yquivalent 
a un 38-1 14 mm), assurant la mise au point 
rapprochee jusqu'a 14.5 cm en mode 
macro. L’appareil propose quatre resolu- 
tions (2272x1704 au 640x480 pixels) en 
trois niveaux de compression JPEG, com- 
ptetes d’un mode TIFF non compressA. Le 
F200 dispose d’un eventail complet de 
modes de prises de vue (du tout-auto au 
tout-manuel), encore enrichis de modes 
spAciaux : cinq programmes resultats, 
bracketing d’exposition, rafale, enregistre- 
ment son et vktoo, modes couleur. 


Le Finepix F410 se presents comme un 
boitier plat presque aussi haut que large, 
qui se loge dans une poche. L’ oculaire de 
visye optique est bien petit. En contrepar- 
tie, le viseur LCD n'appelle pas de critique 
particuliere et affiche toutes les donnees 
importantes : ouverture/vitesse, modes 
actifs, alerte autofocus (mise au point 
impossible). Ce signal vad'ailleurs se revA- 
ler capital, I'autofocus peinant a assurer le 
point des que la lumiere est un peu faible. 
Le F410 profits d'un zoom 3x (yquivalent y 
un 38-114 mm) macro jusqu’a 10 cm et 
d'un capteur Super CCD HR de 4e genAra- 
tion de 3.1 Mpixels, qui n’a pas fait la preu- 
ve de ses avancees technologiques (voir 
avis). L'appareil dispose de trois resolu- 
tions standard (du 2048x1536 au 640x480 
pixels), compiytAes d'une resolution extra- 
polee de 6 Mpixels (2816x2120 pixels), le 
tout en JPEG exclusivement et niveau de 
compression fixe. Appareil presse-bouton, 
le F410 se contents d'un parametrage de 
la balance des blancs et de la sensibility, et 
d'un correcteur d'exposition. II offre tout de 
meme un mode d'enregistrement video 
avec son synchrone. 


De dimensions raisonnables, le A300 est 
toutefois un peu lourd pour sa tallle. La 
vis Ae s’effectue au choix dans le viseur 
optique ou sur I'ecran LCD, bien rafraichi 
et rytro eclaire, mais qui souffre d'une 
resolution etriquee (la pixellisation de I'e- 
cran est trop visible et gene I’observation 
des details fins). On regrettera aussi I'ab- 
sence d'informations sur les vitesse/ouver- 
ture de prise de vue. Le A300 dispose d'un 
capteur de 3.2 Mpixels, coupto a un objec- 
tif de fdcale fixe (equivalent a un 33 mm) 
macro jusqu’a 5 cm et autofbcus. Cet 
autofocus a large zone (cinq plages) per- 
met le point sur des sujets excentres, un 
Aclairage d'appoint infrarouge aidant I'au- 
tofocus en ambiance sombre. L'appareil 
propose quatre resolutions (du 2048x1 536 
au 640x480 pixels), chacune en trois 
niveaux de compression. Au chapitre des 
perfectionnements, on releve un mode 
rafale et un mode video avec son synchro- 
ne. L'appareil dispose encore d'un mode 
panoramique facilitant considerablement la 
prise de vue d’images jointives (qui seront 
rassembtees sur ordinateur pour former un 
panoramique). 
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D'une taille moyenne (pour un compact), le 
PowerShot A60 profite d'une prise en main 
parfaite, due en grande partie E son loge- 
ment de piles proEminant formant aussi poi- 
gnEe. Le viseur optique beneficie d’un bon 
degagement oculaire et d'un reticule de 
visEe. L'ecran LCD, bien lisible en extErieurs, 
affiche toutes les informations utiles (en par- 
ticulier les Vitesse et ouverture de prise de 
vue, parametres indispensables E la maitrise 
de I'image). Le capteur de 2.1 Mpixels est 
couple E un objectif zoom autofocus Equiva- 
lent 35-105 mm, assurant le point jusqu’E 5 
cm. Tout comma le A300, cet autofocus a 
large zone est soutenu en basse lumiere par 
un illuminateur infrarouge. Les trois resolu- 
tions (1600x1200 a 640x480 pixels) sont 
proposees chacune en trois niveaux de 
compression. Les modes de prises de vues 
sont tres complets (du programme tout-auto 
au tout manuel en passant par les modes 
prioritE ouverture et vitesse) et enrichis de 
differerrts modes complementaires : 5 pro- 
grammes resultats, effets speciaux (sepia, 
N&B. etc.), prise de vue en « rafale », video 
avec son synchrone, parametrages de la 
balance des blancs et de la sensibility, etc. 


En deplt de sa resolution limltee, le 
PowerShot A60 est un apparell trts com- 
plet. adaplE au novice comme E I'ama- 
teur avail cE La quality des images est 
exceptionnelle pour un 2 Mpixels, avec 
des couleurs bien saturees et une totale 
absence de bruit (a 50 ISO) et <fartefacts 
JPEG. Un excellent cholx pour des Ima- 
ges consultEes sur ecran ou tirEes en 
petit format : 10x15 cm pour une quality 
irreprochable (300 ppp environ) et Jus- 
qu'au 13x18 cm en rognant un peu sur la 
definition). 


Les dimensions "genereuses" (pour un 
compact) du Caplio G3 lui assurent une 
excellente prise en main horizontals, la 
tenue verticals etant beaucoup moins 


optique est trop petit, l'ecran LCD manque 
de definition (la pixellisation mange les 
details) et se revels peu lisible en exterieurs. 
En contrepartie, il affiche toutes les don- 
nees utiles (couple ouverture/vitesse en 
particulier). Le Caplio G3 est dote d'un cap- 
teur CCD de 3.3 Mpixels, exploits en trois 
resolutions (du 2048x1536 au 640x480 
pixels) et deux niveaux de compression. Le 
zoom 3x autofocus (equivalent a un 35-105 
mm en 24x36) dispose d'une mise au point 
tres rapprochee (jusqu'a 1 cm) qui comble- 
ra les amoureux de photographies d’insec- 
tes et autre timbre. Le Caplio G3 ne fonc- 
tionne qu'en automatique. En contrepartie, 
il beneficie de 6 programmes resultat, d'une 
fourchette etendue de parametrages et de 
quelques fonctions evoluees : bracketing 
d'ouverture, trois modes rafale, enregistre- 
ment video et autre interval lometre (prise de 
vue automatique de photos a intervalles 
regul iers parametrables). 


Les fonctlonnalltes du Caplio G3 res- 
semblent a sV m6prendre a celles du 
Caplio RRM testy dans un prEcEdent 
dossier. Comme lui, II fait ytalage de 
nombreux parametrages (correcteur 
d'exposition, balance des blancs, sensi- 
bility, nettete, etc.) et de fonctions Evo- 
luees. On regrettera seulement I’absen- 
ce de modes semi-auto/manuei. La qua- 
lity des images est perfectible : les ima- 
ges manquent un peu de contrasts et 
souffrent d'un bruit visible et de tonalltys 
un peu froides. Rien de redhlbltolre 
ce pendant pour peu que Ton ne vise pas 
E des ti rages grand format 


De la taille d'une carte de credit et a peine 
plus epais, I'Exilim merite bien son nom. En 
dEpit de cette taille trEs rEduite, la prise en 
main demeure acceptable. Le viseur 
optique, exigu, n'offre pas un dEgagement 
suffisant pour les porteurs de lunettes. 
L’Ecran LCD est heureusement plus effica- 
ce : de grande dimension, il est bien rafrai- 
chi (pas trop d'effet stroboscopique) et 
dispose d'un rEtro-Eclairage suffisant pour 
une lecture corrects en extErieurs. Le EX- 
83 est EquipE d'un capteur CCD de 3.3 
Mpixels couplE a une optique fixfbcus (pas 

par la profbndeur de champ) d'une focale 
de 35 mm (en Equivalent 24x36). L'appareil 
dispose de quatre resolutions (2048x1 536 
au 640x480 pixels) en trois niveaux de 
compression. La mesure de I'exposition 
est exclusivement automatique. Toutefois, 


grammes resultat, couvrant des modes ori- 
ginaux : prise d'un cliche en deux fbis (par 
moitiE ou d'un fond puis du sujet), fleurs, 
verdure, feux d' artifice, crEpuscule et autre 
coucher de soleil. 


Avec sa taille lilliputienne, le EX-S3 saura 
accompagner le photographs en herbs 
dans tous ses deplacements. Un bon 
point aussi pour les nombreux program- 
mes rEsultat qui supplEent en partie de 
I'absence de modes semi-auto/manuel. 
La quality des cliches est malheureuse- 
ment beaucoup plus critiquable : le bruit 
important des images (mEme a 80 ISO) 
llmlte d'autant la taille du tirage. Les 
amateurs d’appareils photo miniatures 
devraient plutot se tourner vers I'Exilim 
EX-Z3, offrant une bien meilleure quality 
d'image, a un pnx sensiblement equiva- 
lent grace aux promotions Internet. 
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Avis 

S'll no detlent pas la palme do la compa- 
cite, le LS 833 n'en possOde pas moms 
cartaines qualites. Son 6cran do grande 
tallte est un rPel atout L'ergonomie d'u- 
sage est tres Intuitive. evrtant le recours 
au manuel, d'autant que les menus sont 
legendes. Le capteur d'orientation est un 
autre atout pour un usage grand public. 
La qualite des images est bonne, le bruit 
6tant trds dlscret a 100 ISO. On regrette- 
ra seulement la compression JPEG un 
peu forte, qui handicapera las II rages 
grand format 


Avis 

Kodak rtussit Id un apparell bien equili- 
br6, susceptible d'intdresser le novice 
comme I’utilisateur avancO. Le zoom 4x 
et les modes semi-automatiques Oiargis- 
sent le champ d'usage de ce compact. 
La quality des images est tres bonne, les 
images etant tres contras tdes (un peu 
trop meme !). La compression JPEG 
legdre merit trop poussee limit era les 
ti rages grand format (pas de problems 
toutefois jusqu'au 20x25 cm). Nous le 
prefOrons au LS633, d'autant qu'll profile 
d'un prix plus agressif. 


La miniaturisation tres poussee de 
I'Exilim EX-Z3 ne s'est pas faite au detri- 
ment de la qualite des images. Le rendu 
est excellent avec une bonne precision 
de details, des couleurs fiddles (plutot 
chaudes) et I'absence totale d'artefacts 
de compression JPEG. On regrettera 
seulement le lager bruit qui persists 
meme d 50 ISO. mais ne deviendra per- 
ceptible que sur des recadrages impor- 
tants (200-300%) ou des tlrages grand 
format (30x40 et au-dela). Un apparell de 
qualite, qui conviendra d un large public 
et profile d'un look affirme. 


Encore plus petit que son petit frere le S3 
(la taille du zoom deplie apparait presque 
incongrue face d la petitesse du bottler), le 
EX-Z3 est toutefois un peu plus epais. Sa 
taille tres reduite n’entame toutefois pas la 
bonne prise en main. Le viseur optique est 
un peu petit mais profile d'un degagement 
oculaire suffisant. Le viseur LCD, jumeau 
de celui du S3, est excellent. On peut juste 
lui reprocher une definition un peu juste, 
source de pixel lisation. Le Z3 dispose lui 
aussi d'un capteur CCD de 3.3 Mpixels 
exploite en 4 resolutions (2048x1536 a 
640x480 pixels) et trois niveaux de com- 
pression. II beneficie d'une optique Pentax 
zoom 3x (35-105 en equivalent 24x36) 
autofocus, assurant la mise au point rap- 
proch6e jusqu’a 6 cm. Tout comme le S3, 
le Z3 compense I'absence de modes semi- 
auto et manuel par une debauche de pro- 
grammes resultat. II y a en effet pas moins 
de 21 modes resultat : a la panoplie ple- 
thorique des 15 modes du S3, s'ajoutent 
encore les modes enfant, portrait aux 
chandelles, fete et trois modes macro. 
Citons encore les parametrages assez 
complets et I'enregistrement vid6o. 


LeLS633 beneficie d'une certaineelegance. 
Le viseur optique, un peu petit profite toute- 
fois d’un bon degagement oculaire et d'un 
repere de la zone de mise au point. L'ecran 
tire parti de la nouvelle technologie OLED, 
combinant une tres grande taille a une image 
contrastee et bien rafraichie. On regrettera 
seulement le retroeclairage insuffisant, 
genant en exterieurs. Le LS 633 est equipe 
d'un capteur CCD de 3.3 Mpixels, exploite 
en quatre resolutions (du 2032x1524 au 
1 200x900 pixels) et un seul niveau de com- 
pression. L'optique est un zoom Schneider 
3x, beneficiant d'un autofocus multizone, 
capable de descendre a 13 cm en mise au 
point rapprochee. Visant un usage grand 
public, le LS 633 fonctionne exclusivement 
en mode automatique. Dans cette optique, 
on peut saluer le capteur d'orientation, qui 
redresse automatiquement les images prises 
en cadrage vertical. L'appareil dispose de 
quatre programmes resultat pour couvrir les 
situations difficiles (macro, paysage, action, 
nuit) et de quelques parametrages : correc- 
tion d'exposition, balance des blancs, para- 
metrage de la sensibilite, choix des types de 
mesure d’exposition et d'analyse autofocus. 


D’un design elegant, le DX6340 profite aussi 
d'une excellente prise en main, en cadrage 
horizontal ou vertical, grace a quelques bos- 
sages et autres empreintes bien places. Les 
concepteurs n'ont pas delaisse le viseur 
optique, qui dispose d'un correcteur dlop- 
trique et d'un repere de zone autofocus. 
L’acran LCD est tout aussi agreable d'usage 
: tres precis, bien rafraichi et dota d'un bon 
retrobclairage. L’appareil dispose du meme 
capteur que le LS633 : un CCD de 3.3 
Mpixels, exploita en quatre rasolutions 
(2032x1524 au 1 200x900 pixels) pour un seul 
niveau de compression. En revanche I’op- 
tique est ici un zoom Schneider 4x, couple a 
un autofocus multizone et pouvant assurer la 
mise au point rapprochee jusqu 'a 1 0 cm. Le 
DX6340 s’adresse au novice comme a I'a- 
mateur aclaira. Le premier profitera du cap- 
teur d'orientation et des programmes r6sul- 
tat Le second tirera parti des modes semi 
automatiques (priorite ouverture ou vitesse) 
et des parametrages assez complets : balan- 
ce des blancs, mode d'analyse de I'autofb- 
cus et de I'exposition, decalage d'exposition. 
Citons encore le mode rafale et I’enregistre- 
ment video avec son synchrone. 
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Idossier 



Minolta exploite une nouvelle fois le design 
revolutionnaire de sa serie X (appareil ultra 
plat et compact grace a une disposition ver- 
tical de I'objectif, avec miroir de renvoi). La 
petite faille n'a pas entame la qualite de la 
prise en main, excellente. La visee s’effectue 
au choix dans le viseur optique, rudimentai- 
re mats disposant d'un degagement oculaire 
suffisant, ou sur I’ecran LCD, fin, bien rafrai- 
chi et lisible en exterieurs. Le Dimage Xt est 
equipe d'un capteur CCD de 3.3 Mpixels, 
couvrant quatre resolutions (2048x1536 au 
640x480 pixels) en trois niveaux de com- 
pression JPEG et un mode TIFF non com- 
presse. L'objectif zoom 3x couvre les focal es 
37-111 mm (en equivalent 24x36), le point 
etant assure par un autofocus a large zone 
pouvant descendre jusqu'a 15 cm. Le 
Dimage Xt ne peut sortir du mode automa- 
tique. Toutefbis les automatismes perfbr- 
mants s’en sortent bien. L'utilisateur peut 
tout de meme jouer sur la balance des 
blancs, le correcteur d'exposition ou le 
reglage de la sensibilite. L'enregistrement 
video avec son synchrone est assure, I'ap- 
pareil pouvant se transformer en webcam 


Minolta a reussi a fairs rimer quality et 
compacite. Le rendu des images se 
situe en tete des 3 Mpixels testes : 
bonne precision des couleurs et des 
details et absence totals de bruit (a 50 
ISO) et d’artefacts JPEG. On lui repro- 
chera seulement son flash un peu mou 
et le mode tout-auto exclusif, non tem- 
pere par des programmes rdsultat. 
L'appareil n'en demeure pas moins un 
superbe bloc-notes photographique, 
capable de deiivrer des images pour 
des tirages de grande qualite jusqu'en 
13x18 cm voire 18x24 cm. 


Un peu volumineux pour un compact, le C- 
350 profits en revanche d'une excellente 
prise en main. Le viseur optique ne posera 
aucun probleme aux porteurs de lunettes et 
dispose d’un reticule de visee. L'ecran LCD 
aurait en revanche merite un meilleur sort : 
imprecis du fait de la pixellisatbn trop appa- 
rente, il ne jouit pas d'un rafrafchissement 
suffisant (visee - stroboscopique ») et 
devient difficile a lire en exterieurs. Le C-350 
est dote d'un capteur CCD de 3.3 Mpixels, 
assurant trois resolutions (2048x1536 a 
640x480 pixels). La resolution maximale pro- 
fite de deux niveaux de compression JPEG, 
aucun choix n'etant laisse pour les autres. 
L'objectif zoom autofocus 3x (equivalent a 
un 35-105 mm) assure le point jusqu'a 20 
cm. Congu comme un bloc-notes photogra- 
phique, l'appareil ne fonctionne qu'en mode 
tout auto. II dispose tout de meme de quat- 
re programmes resultat, pour le portrait, I'au- 
to-portrait, le paysage ou les photos de nuit 
A cela s'ajoutent encore quelques parame- 
trages : balance des blancs, correcteur d'ex- 
position et mesure ponctuelle de la lumiere. 
L'appareil assure la prise de sequence video 
(sans le son) et d'images fixes en rafales -. 


Visant I’amateur presse -bouton, le C-350 
Zoom confirme sa vocation d'appareil ■ 
pret-a-photographier « avec des para- 
met rages par defaut judicieux et une 
bonne ergonomic d'usage. On regrettera 
tout de meme la qualite perfectible de 
l'*cran LCD el les programmes resultat 
un peu chichement distnbues (pas de 
mode photo d'actlon par exemple). La 
qualite des Images n'appelle pour sa 
part que des eloges : bien detainees, 
couleurs fiddles et cliches exempts de 
bruit et autre artefact JPEG. 


Le C-740 Ultrazoom compense sa taille rela- 
tivement importante par une prise en main 
sans faille, le logement des piles faisant offi- 
ce de poignee. Le viseur d'aail est de type 
electronique : visee reflex et affichage des 
parametres de prise de vue. La definition 
elevee limits la pixellisation et il beneficie en 
outre d’un correcteur dioptrique. II est dou- 
ble d'un ecran LCD classique, un peu petit, 
mais precis, bien rafrafchi et dote d'un 
retroeclairage suffisant Le capteur CCD de 
3.3 Mpixels est exploite dans une laige 
gamme de resolution : six formats du 
2048x1 536 au 640x480 pixels, auxquels s'a- 
joute une resolution interpolee 3200x2400 
pixels. Les trois resolutions superieures sont 
disponibles en deux niveaux de compres- 
sion JPEG (une seule pour les autres). routes 
disposant aussi d'un mode TIFF non com- 
presse. L’optique est un impressionnant 
zoom lOx (equivalent a un 38-380), capable 
de descendre jusqu'a 3 cm en mise au point 
rapprochee. Le C-740 dispose de tous les 
modes de vue possible, du tout-auto au tout 
manual, en passant par les differents modes 
semi-automatiques. II profile encore de six 
programmes resultat et de multiples fonc- 
ttons et parametrages avarices : synchro 
lente 1 er/2e rideau du flash, bracketing d’ou- 
verture, histogramme, type d’analyse auto- 
focus et exposition, etc. 


Le C-740 s'adresse au photographe exi- 
geant, qui disposers d'une grande latitu- 
de de modes de prise de vue et parame- 
trages. Le zoom de tries grande amplitu- 
de, oriente vers les grandes locales, est 
un reel atout pour la chasse photogra- 
phique. La qualite d'lmage superbe, la 
meilleure des 3 Mpixels de ce compara- 
tif (precision des details et des couleurs. 
pas d'artefact ni de bruit), confirme I* ex- 
cellente prestation de l'appareil. 
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Avis 

Propose a un prlx plancher, le 
Pholosmart 735 constltue un bon appa- 
reil pret a photographier, tes program- 
mes resultat et le pseudo mode priority a 
I'ouverture en elargissant I’emploi. Son 
usage en int6rleurs risque toutefois d'et- 
re handicaps par l'6cran LCD « strobos- 
copique ». Les Images obtenues sont 
d'une quality trbs correctes, mals sont 
tout de mdme entachees d" un leger bruit 
a 100 ISO, bruit qui croit rapidement 
avec la sensibility. 


Avis 

Le Photosmart 335 produit des images 
d'une quality vraiment remarquable : tres 
fideies sur le plan des details comme des 
nuances colorbes les plus fines, bien 
contrastees et totalement exempt es de 
dyfaut (bruit ou artefacts JPEG). Dans ce 
contexte, II est bien dommage qu’HP n*ai 
pas cholsl d* exploiter mieux les possibi- 
litSs de son capteur : gamrne de resolu- 
tion plus etendue, vrais modes semi- 
auto et manuel, plus large eventail de 
programmes resultat 


Simple a utiliser (une premiere lecture du 
manuel est tout de m6me Indispensable 
pour les fonctlons avancees), le 
Cybershot DSC-P8 est un pret-a -photo- 
graphier capable cfetendre son champ 
d'action grace a sa gamme bien pensee 
de programmes resultat et ses paramo 
trages avarices. La quality d'image est 
bonne : respect des couleurs et absence 
d'artefact JPEG et de bruit (£ 100 ISO). 
En paramytrage standard, les images 
sont un peu trap douces. manquant de 
contrasts, les c hoses s'arrangeant heu- 
reusement en jouant sur les para me tres. 


Petit mais un peu ypais, le Photosmart offre 
une bonne prise en main. Le viseur optique, 
un peu rudimentaire, beneficie tout de meme 
cfun degagement oculaire suffisant. L'ycran 
LCD aurait merity une plus grande attention : 
s’il profite cfun bon retroeclairage, il manque 
cruellement de resolution (pixellisation mar- 
quee). Et surtout la frequence de rafraichisse- 
ment suffisante en condtions d'yclairage 
normales, chute de fagon trbs importante en 
ambiance sombre, le moindre mouvement 
produisant des effets stroboscopiques. Le 
Photosmart 735 dispose cfun capteur CCD 
de 3.3 Mpixels, exploits en une seule resolu- 
tion seulement (2088x1550 pixels) et trois 
niveaux de compression JPEG. L'objectif 
zoom 3x (38-114 mm en equivalent 24x36) 
assure la mise au point jusqu'a 10 cm. 
L'appareil fonctionne avant tout en mode 
automatique. II byneficie toutefois de trois 
programmes resultat (action, paysage et por- 
trait) et d'un pseudo priority a I'ouverture, limi- 
te aux ouvertures F2.6 et F4.9. II permet aussi 
de moduler certains parametres : balance des 
blancs, sensibility, correcteur d'exposWon, de 
pique et de saturation. L'appareil est livre une 
station d’accueil, qui assure la liaison USB (la 
connexion directs sur l'appareil est aussi pos- 
sible) et la recharge des accus AA. 


Legerement plus petit que le Photosmart 
735, le 935 profite lui aussi d'une excellen- 
te prise en main, grace en particulier au 
logement de piles faisant office de poignye. 
Le viseur optique profite d’un degagement 
oculaire suffisant pour les porteurs de 
lunettes et signale la zone de travail de I' au- 
tofocus. L'ecran LCD compense sa relative 
petite taille par une bonne finesse, une 
retroyclairage efficace et un rafraTchisse- 
ment suffisant. Le capteur du Photosmart 
935 est un CCD de 5.3 Mpixels, exploite en 
deux resolutions (2608x1952 et 1296x976 
pixels) et trois niveaux de compression 
JPEG. La partie optique est assures par un 
zoom Pentax 3x (equivalent a un 37-111 
mm) pouvant descendre jusqu’S 14 cm en 
mise au point rapprochee. Le fonctionne- 
ment du 935 est caique sur celui du 735 : 
mode automatique, priority & I'ouverture 
limite aux deux premiers diaphragmes (F2.6 
et F5) et trois programmes resultat : action, 
paysage et portrait. On retrouve aussi les 
parametrages avances (balance des 
blancs, correction d'exposition, ryglages du 
piquy, de la saturation et du contraste...). 
Meme identity en ce qui concerns la station 
d'accuei, assurantle rapatriement des images 
et la recharge des accus AA. 


Avec ses lignes arrondies et son boitier de 
metal vytu, le DSC-P8 a de la gueule. Cette 
esthyiique se combine a une bonne prise en 
main. Le viseur optique, simple, assure une 
vises correcte aux porteurs de lunettes. 
L’ecran LCD, tres precis, est bien retroeclaire 
et foumit tous les renseignements uties de 
prise de vue (y compris I'histogramme). En 
revanche, il souffre du myme probleme que 
celui du HP PhotoSmart 735 : sa f ryquence de 
rafraichissement, suffisante en condition d'y- 
clairage normal, chute dramatiquement 
lorsque la lumiere baisse. Le DSC-P8 est equi- 
pe d’un capteur CCD de 3.3 Mpixels, exploite 
en 5 resolutions (du 2048x1536 au 640x480 
pixels) et deux niveaux de compression JPEG. 
L'objectif est un zoom autofocus 3x 09-117 
mm) assurant la mise au point rapprochee jus- 
qu'y 10 cm, un iluminateur infrarouge aidant le 
systyme en basses lumiyres. Le DSC-P8 
compense I 'absence de modes semi- 
auto/manuel par une bonne batterie de pro- 
grammes resultat, avec des choix judicieux : 
neige, plage, photo de nuit avec ou sans pre- 
mier plan, etc. II cfspose aussi un reglage 
avancy des parametres et offre un enregistre- 
mentvidyo de quality (640x480 pixels). A no ter 
I'excellente autonorrie de la batterie. 


HARDWARE M« GiUMU - AOUT/SEPTEMBRE 2003 



Bdossier 



LEgerement plus volumineux que son petit 
frere le DSC-P8, le DSC-P92 en reprend le 
look ainsi que I’aichitecture gEnErale. La 
visee est assures au choix dans un viseur 
optique simple ou sur I'Ecran LCD, permet- 
tant une bonne observation des details et 
offrant une lisibilite sans problems en exte- 
rieurs. Et ici, pas de problems de rafrafchis- 
sement quelles que soient les conditions de 
luminosity. On retrouve I’objectif zoom auto- 
focus 3x (Equivalent a un 39-117 mm en 
24x36) capable d’assurer le point jusqu'a 10 
cm et disposant d'un illuminateur infrarouge 
de soutien pour les photos au flash en 
ambiance sombre. Le DSC-P992 est equipe 
d’un capteur CCD de 5.2 Mpixels, utilisable 
en cinq resolutions (du 2592x1944 au 
640x480 pixels) et deux niveaux de com- 
pression JPEG. Tout comme son petit frEre, 
le DSC-P92 travaille exclusivement en mode 
programme, cinq programmes resultat 
venant aider les automatismes dans les cas 
difficiles : nuit, portrait de nuit, paysage, 
neige et plage. Dommage que le mode 
action ait ete oublie, I’obturateur montant 
pourtant au 1/2000e. Les parametrages 
avancEs ont EtE aussi un peu EcornEs, les 
rEglages principaux restant accessibles. 
L'alimentation est assurEe par deux accus 
AA, Ih/rEs ainsi que leur chargeur. 


Avis 

Pour proposer son 5 Mpixels a un prlx 
agressif. Sony a rogne sur les fonctlons 
avancees. On regrettera en particuiier 
I' absence de programme resultat action, 
pourtant d' usage courant Les Images 
sont exemptes de bruit et autre artetact 
JPEG, mais manquent slnguliErement de 
- pEche », du fait d'un contraste beau- 
coup trap faible. Et ici nul paramEtrage 
de contraste/nettetE/saturation, obli- 
geant a un renforcement ulteneur dans 
un logiciel de re touche. 


Le 770Z Powerc@m Optical Zoom se prE- 
sente comme un bon gros compact, qui 
compense sa taille relativement Importante 
par une excellente prise en main. Le viseur 
optique, sans fioriture, offre une lisibilitE 
correcte aux porteurs de lunettes (bon 
dEgagement oculaire). L'Ecran LCD de 1.5 
pouces est correctement rafraichi et affiche 
toutes les informations utiles de prise de 
vue (en particuiier le couple ouverture/vites- 
se). En revanche, il manque de prEcision 
(resolution insuffisante) et aurait mEritE un 
rEtroEclairage plus puissant (lisibilitE limite 
en extErieurs). L'appareil dispose d'un cap- 
teur 2.1 Mpixels exploitE en deux rEsolu- 
tiorts (1600x1200 et 800x600 pixels) et 
deux niveaux de compression. II s'y ajoute 
une rEsolution extrapolEe de 2048x1536 E 
compression JPEG fixe). Le 770Z est Equi- 
pE d’un zoom autofocus 3x (focales non 
prEcisEes en Equivalent 24x36), assurant 
une mise au point rapprochEe jusqu'a 30 
cm. Le mode tout-auto est complEte de 
trois programmes resultat (portrait, paysa- 
ge, nuit). L'appareil permet encore de rEgler 
la balance des blancs, dispose d'un mode 
d'enregistrement vidEo avec son synchrone 
et peut faire office de webcam (connectE au 
PC par USB) avec une frEquence maximale 
de capture de 30 images/s. 


Avis 

SI Trust a du rogner sur la diversity des 
tonctions pour proposer son appareil a 
un prix tres ajustE, il a su prEserver la 
quality d'image. Les clichEs obtenus 
sont en effets de belle facture, combi- 
nant un rendu prEcis des dEtails (pour un 
2 Mpixels), un grand respect des nuan- 
ces colorEes avec un calage vers les 
couleurs chaudes (bien adapts aux por- 
traits) et I'absence de bruit et d'artefact 
JPEG. Un bon choix pour dEbuter dans 
I'image numErique. 


Compact sans etre miniature, le Digicam 
AK300 dispose d'une excellente prise en 
main (horizontale et verticals) grace a diffe- 
rents boss ages, grips et autres empreintes. 
Contrairement a I’ensemble de ses concur- 
rents, la visee s’effectue exclusivement sur 
I'Ecran LCD de 1 .5 pouces. Celui-ci bEnEficie 
d'une frEquence de rafraichlssement tres cor- 
recte, quelles que soient les conditions d'E- 
clairage. En revanche, la dEfinition est un peu 
juste et son retroEdairage bien trop mdlasson 
pour raster lisible en extErieurs. Le Digicam 
AK300 est dotE d’un capteur 3.3 Mpixels 
exploitE en trois resolutions (du 2048x1 536 au 
1280x960 pixels), auxquelles s'ajoutent une 
rEsolution interpdEe de 2848x2136 pixels). La 
rEsolution superieure est disponible en deux 
niveaux de compression JPEG complEtE d'un 
mode TIFF non compress e, les autres rEsolu- 
tions ne disposant que d'un seul niveau de 
compression. L’appareil est dotE d'un zoom 
autolbcus 2x (38-76 en Equivalent) pouvant 
assurer le point jusqu'a 7 cm. DEdiE a la photo 
presse-bouton, le Digicam AK300 fonctionne 
exd usivement en mode tout-auto, aucun pro- 
gramme rEsultat ne venant au secours des 
automatismes en conditions difficiles. 
L'appareil permet tout de meme de rEgler la 
balance des blancs, d’Etablir une correction 
d’exposition et d’enregistrer des sequences 
vidEo (sans le son). 


Avis 

Appareil d’initiation E la photographle 
numErique, le Digicam AK300 pourra 
convenlr a des utilisateurs ne cherchant 
pas E peaufiner les rEglages. La quality 
d'image est trEs bonne, avec un rendu 
trEs correct des couleurs et I'absence de 
bruit (E 100 ISO) et d'artefacts de com- 
pression JPEG. On lui reprochera seule- 
mertt ses clichEs un peu doux. 
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LEgerement plus volumineux que son petit 
frere le DSC-P8, le DSC-P92 en reprend le 
look ainsi que I’aichitecture gEnErale. La 
visee est assures au choix dans un viseur 
optique simple ou sur I'ecran LCD, permet- 
tant une bonne observation des details et 
offrant une lisibilite sans problems en exte- 
rieurs. Et ici, pas de problems de rafrafchis- 
sement quelles que soient les conditions de 
luminosity. On retrouve I’objectif zoom auto- 
focus 3x (Equivalent a un 39-117 mm en 
24x36) capable d’assurer le point jusqu'a 10 
cm et disposant d'un illuminateur infrarouge 
de soutien pour les photos au flash en 
ambiance sombre. Le DSC-P992 est equipe 
d’un capteur CCD de 5.2 Mpixels, utilisable 
en cinq resolutions (du 2592x1944 au 
640x480 pixels) et deux niveaux de com- 
pression JPEG. Tout comme son petit frEre, 
le DSC-P92 travaille exclusivement en mode 
programme, cinq programmes resultat 
venant aider les automatismes dans les cas 
difficiles : nuit, portrait de nuit, paysage, 
neige et plage. Dommage que le mode 
action ait ete oublie, I’obturateur montant 
pourtant au 1/2000e. Les parametrages 
avancEs ont EtE aussi un peu EcornEs, les 
rEglages principaux restant accessibles. 
L'alimentation est assurEe par deux accus 
AA, Ih/rEs ainsi que leur chargeur. 


Avis 

Pour proposer son 5 Mpixels a un prlx 
agressif. Sony a rogne sur les fonctlons 
avancees. On regrettera en particuiier 
I' absence de programme resultat action, 
pourtant d' usage courant Les Images 
sont exemptes de bruit et autre artetact 
JPEG, mais manquent slnguliErement de 
- pEche », du fait d'un contraste beau- 
coup trap faible. Et ici nul paramEtrage 
de contraste/nettetE/saturation, obli- 
geant a un renforcement ulteneur dans 
un logiciel de re touche. 


Le 770Z Powerc@m Optical Zoom se prE- 
sente comme un bon gros compact, qui 
compense sa taille relativement Importante 
par une excellente prise en main. Le viseur 
optique, sans fioriture, offre une lisibilitE 
correcte aux porteurs de lunettes (bon 
dEgagement oculaire). L'Ecran LCD de 1.5 
pouces est correctement rafraichi et affiche 
toutes les informations utiles de prise de 
vue (en particuiier le couple ouverture/vites- 
se). En revanche, il manque de prEcision 
(resolution insuffisante) et aurait mEritE un 
rEtroEclairage plus puissant (lisibilitE limite 
en extErieurs). L'appareil dispose d'un cap- 
teur 2.1 Mpixels exploitE en deux rEsolu- 
tiorts (1600x1200 et 800x600 pixels) et 
deux niveaux de compression. II s'y ajoute 
une rEsolution extrapolEe de 2048x1536 E 
compression JPEG fixe). Le 770Z est Equi- 
pE d’un zoom autofocus 3x (focales non 
prEcisEes en Equivalent 24x36), assurant 
une mise au point rapprochEe jusqu'a 30 
cm. Le mode tout-auto est complEte de 
trois programmes resultat (portrait, paysa- 
ge, nuit). L'appareil permet encore de rEgler 
la balance des blancs, dispose d'un mode 
d'enregistrement vidEo avec son synchrone 
et peut faire office de webcam (connectE au 
PC par USB) avec une frEquence maximale 
de capture de 30 images/s. 


Avis 

SI Trust a du rogner sur la diversity des 
tonctions pour proposer son appareil a 
un prix tres ajustE, il a su prEserver la 
quality d'image. Les clichEs obtenus 
sont en effets de belle facture, combi- 
nant un rendu prEcis des dEtails (pour un 
2 Mpixels), un grand respect des nuan- 
ces colorEes avec un calage vers les 
couleurs chaudes (bien adapts aux por- 
traits) et I'absence de bruit et d'artefact 
JPEG. Un bon choix pour dEbuter dans 
I'image numErique. 


Compact sans etre miniature, le Digicam 
AK300 dispose d'une excellente prise en 
main (horizontale et verticale) grace a diffe- 
rents boss ages, grips et autres empreintes. 
Contrairement a I’ensemble de ses concur- 
rents, la visee s’effectue exclusivement sur 
I'Ecran LCD de 1 .5 pouces. Celui-ci bEnEficie 
d'une frEquence de rafraichissement tres cor- 
recte, quelles que soient les conditions d'E- 
clairage. En revanche, la dEfinition est un peu 
juste et son retroEdairage bien trop mdlasson 
pour raster lisible en extErieurs. Le Digicam 
AK300 est dotE d’un capteur 3.3 Mpixels 
exploitE en trois resolutions (du 2048x1 536 au 
1280x960 pixels), auxquelles s'ajoutent une 
rEsolution interpdEe de 2848x2136 pixels). La 
rEsolution supErieure est disponible en deux 
niveaux de compression JPEG complEtE d'un 
mode TIFF non compress e, les autres rEsolu- 
tions ne disposant que d'un seul niveau de 
compression. L’appareil est dotE d'un zoom 
autolbcus 2x (38-76 en Equivalent) pouvant 
assurer le point jusqu'a 7 cm. DEdiE a la photo 
presse-bouton, le Digicam AK300 fonctionne 
exd usivement en mode tout-auto, aucun pro- 
gramme rEsultat ne venant au secours des 
automatismes en conditions difficiles. 
L'appareil permet tout de meme de rEgler la 
balance des blancs, d’Etablir une correction 
d’exposition et d’enregistrer des sequences 
vidEo (sans le son). 


Avis 

Appareil d’initiation E la photographle 
numErique, le Digicam AK300 pourra 
convenlr a des utilisateurs ne cherchant 
pas E peaufiner les rEglages. La quality 
d'image est trEs bonne, avec un rendu 
trEs correct des couleurs et I'absence de 
bruit (E 100 ISO) et d'artefacts de com- 
pression JPEG. On lui reprochera seule- 
mertt ses clichEs un peu doux. 
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LE CHOIX 

DE LA 
REDACTION 


Tirages 
grand 
format 

La resolution de 5 
Mpixels s’ impose 
ici. Le HP Photosmart 
935 a notre preference, 
pour sa quality d'image remarqua- 
ble, conjugaison d’un capteur per- 
fbimant et d'une optique Pentax 
de precision. 


Amateur 

avance 

C’est I'Olympus Camedia C-740 
Ultrazoom qui apparait le plus 
performant sur le plan des fonc- 
tionnalites. Son zoom lOx com- 
blera les amateurs de chasse 
photographique. Tous les 
modes de prise de vue sont 
disponibles, encore enrichis de 
fonctions avancees : bracketing, 
synchro lente 1"/2” rideau, his- 
togramme, etc. Et la qualite des 
images de ce 3 Mpixels est 
superbe. 


Initiation 

Nous avons selectionne id le 
Trust 770Z Powerc@m Optical 
Zoom, simple & utiliser (tout en 
informant correctement I’utilisa- 
teur sur les conditions de prise 
de vue), enrichi de quelques 
parametrages et programmes 
resultat et produisant de cliches 
de qualite. 


Compacite 


modeles. Le Minolta Dimage Xt, 
ultra plat, assure une excellente 
qualite d’image grace a sa 
conception novatrice. Le Casio 
Exilim EX-Z3, plus petit mais 
plus epais, benefeie d'une 
kyrielle de programme tesul- 
tat et d’une qualite d'ima- 
ge tres correcte. 
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En cette peniode de vacances, bon nombre d'enbne vous pantent avec 
I’equipement video necessaine pour immontalisen leur voyage et 
neviennent avec des heunes de Pilm dans les valises. Mais comment 
exploiter tous ces souvenirs des lors que I’on possede un PC et que 
I’on souhaite les partager simplement et de maniere conviviale avec ses 
amis et sa Pamille ? Cest ce que nous allons voir dans ce dossier en 
passant en revue toutes les solutions materiel les du marche, en vous 
conseillant dans votre processus d’achat selon votre equipement, et 
en vous guidant pour monter et restituer vos Pilms sur des supports 
qui conviendront a I’usage que vous voulez en Paire. 


I'augmentation de la rapidite de lorsqu'on disf 
calcul et de stockage des micros, en accord av 
nos PC sont devenus des plate- montage vide 
formes ideales pour I'acquisition a la portee 
et le montage video. Plus que de pourquoi 
simples outils de sauvegarde, ils ter ? \tous 
permettent non seulement de qu'a 
peaufiner des sequences videos 
provenant de divers appareils 
analogique ou numerique avec un petit bud 
resultat digne d'une production get, 
hollywoodienne, mais Bs peuvent 
aussi les transferer sur des sup- 
ports universels (CD, DVD, cas- 
settes VHS ou mdme Internet) qui 
pourront etre partager presque 
sans limite afin d'en faire profiter 
votre entourage. Et tout cela, avec 
une grande simplicite. 

Naturellement, un equipement 
minimum est requis et quelques 




Idossier 


* 


a e disque optique est cer- 
tainement le media le plus 


QUEL 

SUPPORT? 

CD, DVD, cassettes VHS et DV, Internet, voila les 
principaux medias avec lesquels vous allez pouvoir 
sauvegarder et partager vos Pilms. Tous ont un 
interet certain que ce soit par leur qualite d’image, 
leur Ponctions interactives, la quantise de video 
enregistrable ou leur cout de revient. Void done un 
rappel de leurs caracteristiques. 


approprie a ce jour pour stocker 


de la video personnelle. II pos- 


sdde I'enorme avantage d’etre 


compatible avec les equipe- 


ments domestiques comme les 
platines DVD a condition qu'el- 
les supportent les disques 
inscriptibles ou reinscriptibles. 
Sur CD, vous avez le cholx 
entre deux formats, le Video-CD 
et le Super Video-CD. Le VCD 
se base sur le MPEG-1 avec 
une resolution fixe de 352x288 
et un bitrate fixe (debit) choisi 


C&te audio, le VCD gbre une 
seule bande son stereo, deux 
mono ou une Dolby Pro Logic 
alors que SVCD supports jusqu'a 
deux flux audio stereo, quatre 
mono ou une Dolby Pro Logic. En 
ce qui conceme leurs fond ions 
interactives, le VCD comme le 
SVCD peuvent etre enrichis de 
menus identiques a ceux d'un 


entre 650 a 1150 kbps (1150 
pour etre lu sur les platines 
DVD). Le SVCD propose une 
resolution fixe de 480x576 en 
MPEG-2 avec un bitrate pou- 
vant etre variable et allant jus- 
qu'a 2600 kbps. Le MPEG-1 
offre une qualite d’image 
moyenne assimilable a celle 
d'une cassette VHS. Un VCD 
peut contenir 72 minutes de film 
au maximum. La qualite d'ima- 
ge du MPEG-2 se situe entre 
une cassette VHS et un DVD 
Video, legferement superieur au 
MPG-1. Un SVCD ne peut stoc- 
ker que 40 minutes de video en 
quality maximum mais puisque 
le debit des sequences peut 
etre variable, jusqu'a 70 mins 
de video sont enregistrables au 
detriment de la qualite d'image. 



DVD-Video, d’images haute 
resolution et de sous titres mais 
le SVCD dispose a ce niveau de 
quatre pistes (paroles de films, 
karaoke) contra une seule pour le 
VCD. La compatibility de relectu- 
re est en revanche & I’avantage 
du VCD car il est supports par la 
grande majority de ledeurs CD, 
Laser Disc, et DVD alors que le 
SVCD se limite essentiellement 
aux platines DVD. 

Sur DVD, il n’y a pas le choix et 
vous devrez passer par le DVD- 
Video. Celui-ci peut stocker jus- 
qu'a 2 heures de video en 
MPEG-2 avec des resolutions 
plein ecran (720x576) et des 
bitrates variables. Grace a sa 
capacity de stockage et sa poly- 
valence. e'est un support ideal 
mais son cout de revient est 
assez eleve vu le prix des medias 
et des graveurs DVD. Attention 
egalement aux normes concur- 
rentes DVD+R/RW et DVD- 
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Et a part le 
disque optique ? 


naturellement, et par la meme, la 
quantite de video enregistrable 
qui depends aussi du nombre de 
flux audio et de leur qualite 
(MP3. Dolby Digital...), de la 
qualite de la video Mpeg-2, des 
eventuels panoramas photos et 
de la place occupee par le menu 
interactif et tous ses elements. 
Mais ces regies s'appliquent 
egalement a la creation d'un 
DVD-Video. 


R/RW. Avant d'investir dans un 
graveur DVD, verifier la compati- 
bilite de votre equipement ou 
opter pour un modele multi for- 
mats. Notez que le format mini- 


DVD que I'on peut creer a partir 
de quelques logic iels n'est en fait 
qu'un CD-R contenant la meme 
structure de fichier et les memes 
proprtetes que les DVD-Video. 

Seule la capacite du disque 
change 


mettront ensuite de les lire sur 
un televiseur ou de vous 
connecter tout simplement le 
camescope a la tele. 

Si votre machine dispose d’une 
sortie video analogique. les 
cassettes VHS sont Egalement 
& envisages Leur qualite d'ima- 
ge est loin d'egaler celle d'un 

che de finaliser vos films sur PC 
puis de les enregistrer sur un tel 
support qui contiendra jusqu'a 
4 ou 5 heures de viddo pour un 
prix reduit et que vous pourrez 
diffuser facilement. 

Internet est une autre alternati- 
ve interessante. Mis a part le 
mail, de nombreux sites Web 
vous proposent de Stocker des 
videos en ligne pour que vos 
proches puissent y avoir acces 
facilement. d'une maniere 
securisee, et a distance. Ces 
films sont de qualite moyenne 
et de petite taille en raison des 
limites de debits des 
connexions Internet mais elles 
pourront etre upload6es et tele- 
chargees avec un modem RTC. 
Viennes enfin les peripheriques 
nomades tels que le JukeBox 
Multimedia ou l'AV300 
d’Archos. Ces baladeurs 
photo/video/audio prennent 
progressivement place sur le 
marcfte et peuvent contenir jus- 
qu'a 40 Go de video visualisa- 
ble uniquement sur un petit 
ecran LCD. Nous ne manque- 
rons pas de faire un com para tif 
a ce sujet d’ici peu. 
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QUEL 

EQUIPEMENT ? 

Selon vos exigences eC le materiel done vous 
disposez, I’invesCissement requis pour le 
montage video va beaucoup varier Le tout est 
de bien identiPier son materiel analogique ou 
numerique, la puissance de sa machine et 
I'usage que vous souhaitez Paire de vos videos. 


* 


ommencons par les petson- 
nes equipees de came- 
scopes numeriques DV. Elies 
n’ont besoin que d'un unique port 
FireWire pour fairs de (’acquisition. 
Un port directement plaeO sur une 
carte m6re, une carte son. une 
carte graphique ou n'importe 
quelle carte PCI IEEE 1394 suffit. II 
ne manque alors que les program- 
mes de montage et de creation 
CD'DVD (Authoring). Les person- 
nes non equipees en FireWire se 
dirigeront vers des solutions com- 
pletes integrant une carte FireWire 
PCI munie de deux ou trois ports, 
et de tous les logiciels necessaires 
pour [’edition et la restitution 
video. Leurs prix sont generale- 
ment aux alentours de 70 € et I’in- 
terface FireWire servira egalement 
a connecter des graveurs 
CD/DVD ou des disques durs 
extemes. Avec un equipement de 
ce type, vous pourrez aussi bien 
creer des videos pour Internet que 
des VCD. des SVCD ou des DVD. 
Les propriOtaires de came- 
scopes analogiques doivent 
quant a eux investir dans une 
carte/boitier d’acquisition video 
supportant des entrees S-Video 
et Composite, a moins qu’ils 
disposent deja d’une entree de 
ce type sur une carte graphique 
ou une carte TV. Faites attention 
aux formats Pal/Secam/Ntsc 
supportes par le produit que 
vous voulez acheter et ceux de 
votre camera. Peu de periphe- 
riques gerent le Secam par 
example. Pour cteer uniquement 
de - petites » videos que vous 
stockerez sur VCD ou diffuserez 
sur Internet, pas besoin d’inves- 
tir enormement. Un boitier exter- 
ne supportant quelques entrees 
video et audio convient 


lls sont proposes aux alentours 
de 70 €. Mais pour erber des 
SVCD et des DVD. il faut se 
toumer vers des produits pile 
haut de gamme (160 & 250 €). 
Vous avez le choix entre des 
cartes PCI analogiques qui sont 
assez rares et des boitiers 
externes analogiques d 
connectique USB 2.0 propo- 
sal generalement des sorties 
video et audio supplementaires, 
tres utiles pour enregistier les 
films sur un magnetoscope ou 
pour un retour du montage 
video sur une television. 

Le marche propose egalement 
des modeles a la fbis numerique 
et analogique. Le prix en subit 
les consequences (entie 290 et 
350 €) mais si le composant 
disposent en plus de sorties 
audio et video analogiques, vous 
serez pares & tout fairs. Viennes 
enfin les cartes semi profess ion - 
nelles que Ton trouve a partir de 
700 €. Elies supportent des 
connectiques numeriques et 
analogiques en entree comme 
en sortie et presentent des apti- 
tudes de calcul en temps reel, 
une grande banque d’effets 
artistiques pour le montage, la 
gestion de nombreux flux video 
ou audio et des logiciels de 
montage a la hauteur de leurs 
capacites... 


Quelle 

configuration 
machine ? 

Un point a verifier avant I’achat 
d’un produit est la puissance 
de votre machine. Si des PC 
modestes de type Pill 500 suf- 
fisent pour acquerir de la vfcteo 
en MPEG-1, des que I’on tou- 
che au MPEG-2 (SVCD et DVD) 
ou au DV, mieux vaut avoir une 
machine d’au moins 1 GHz et 
un disque dur 7200 trs/mins 
pour obtenir des films de qua- 
lity sans saccades et Oviter 
d’attendre des heures de cal- 
cul lors de la finalisation d’un 
montage. Les cartes semi 


professionnelle et certains 
produits de moyenne gamme 
integrant neanmoins des 
capacites hardware qui soula- 
ge le travail du micro. Outre 
les proprietes de calcul des 
effets 3D ou des transitions 
des cartes haut de gamme, on 
trouve bien souvent une puce 
d’encodage MPEG-1/MPEG-2 
atteignant une qualite DVD. 
Meme avec un PC modeste, 
vous serez done en mesure de 
prod u ire des films d’une gran- 
de qualite. Mais dans tous les 
cas, si vous travailler en DV, 
mieux vaut avoir un disque dur 
d’au moins 40 Go car une 
heure de video DV brute occupe 
environ 11 Go. 



<M> 
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Quels logiciels ? 

L'offre logicielle d'un periphe- 
rique d’acquisition video a une 
grande importance. Elle doit 
etre adapfoe & votre niveau de 
connaissance. II est par exem- 
ple fbrtement deconseille aux 
novices de commencer avec 
un studio de montage comme 
Adobe Premiere. Notre refe- 
rence pour les debutants est 
le logiciel maison de Pinnacle 
Studio 8 qui a I'avantage d'in- 
tegrer un module d'autboring 
CD/DVD. Mais des program- 
mes comme VideoStudio 6 de 
Ulead ou MovieStar 5 de 
Dazzle sont egalement tres 
simples d’usage et disposent 
de toutes les fbnctions neces- 
saires pour agrementer ses 
videos d'effets video ou audio 
en tout genre. En ce qui 
concerne les logiciels de 
creation CD/DVD interactifs, 


Dazzle DVD Complete et 
Sonic DVDit! sont d'excel- 
lents programmes, tout 
comme Ulead DVD Workshop 
mais il est rarement livre dans 
les bundles. Et si apr6s 
quelques mois de pratique 
vous sentez que arrivez a 
bout des capacites d’un logi- 
ciel, vous pourrez toujours 
acheter un programme un 
peu plus avarice en verifiant 
au prealable qu'il supporte 
votre peripherique d'acquisi- 

Analogique, 
numerique, 
quelles 
differences ? 

Que ce soit en analogique ou 
en numerique, il est indispen- 
sable de compressor les ima- 


ges provenant d'une source 
video sous peine d'obtenir 
des fichiers trop volumineux. 
Diffe rents formats de fichier 
video (Avi, Mpeg, Rm, Wmv, 
Asf...) et differents codecs 
(DV. MJPEG, DivX, XVid, 
Mpeg 1, Mpeg-2, indeo...) 
sont done utilises lors d'une 
acquisition. 

La viddo numerique DV utilise 
I'extension de fichier AVI qui 
n’est en fait qu'une capsule 
contenant une piste audio et 
une piste video libres de for- 
mat. Le rendu du codec DV 
est superieure a celui de tous 
les autres formats analo- 
giques grand public, ce qui 
presente un avantage aussi 
bien pour r6en registrar vos 
videos sur des cassettes au 
format VHS que pour les dis- 
tribuer sous forme numerique. 
De plus, la compression & I'i- 
mage pres du format nume- 


rique rend la capture d' images 
fixes beaucoup plus facile et 
le montage plus precis. 
L'acquisition DV evitent egale- 
ment la formation de dentelu- 
res sur I' image, ddfaut inhe- 
rent de la plupart des produits 
analogiques mais qui disparait 
lors de la lecture du media 
finalise ou en court de mon- 
tage sur un televiseur. Le DV 
permet par ailleurs de piloter 
son camescope numerique a 
partir du logiciel de montage 
ce qui est tres pratique. 

La video analogique se serf 
egalement de I'extension Avi 
mais seul le codec MJPEG 
proprietaire des produits 
comme la DC10 Plus de 
Pinnacle ou les cartes gra- 
phiques All In Wonder d’ATI 
peut rivaliser avec le DV. Le 
MJPEG peut egalement etre 
travaille a I'image pres. 
Certains produits analogiques 
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possedent d’autre part une puce 
conversion analogique/DV qui 
montre efficace mais dont le 
rendu est la encore un ton en des- 
DV numerique. Tous 
bs autres codecs supportes par 
'extension Avi et les produits ana- 
logiques sont ensuite so 'it trop 
)lexes pour que les videos 
it encodees et travail lees en 
s reel (DivX, Xvid...) ou soit 
rendu insuffisant si ce n’est 
Internet. Au final, les periphe- 
Iriques analogiques utilisent la plu- 
du temps le format de fichier 
IMPEG et les codecs Mpeg- 
ll/Mpeg-2 associes. Ces demiers 
video en reperant 


les similitudes existantes entre plu- 
sieurs images successives. Le 
fichier capturer est done bien com- 
presse et garde un bon niveau de 
qualite mais il devient moins adap- 
ts au montage. Cela dit, il se mon- 
tre idSal pour la restitution des films 
(VCD, SVCD, DVD) et les particu- 
liers s’en contenteront largement 
Les autres formats de fichier RM 
pour Real Player ou WMV de 
Microsoft Media Player proposes 
par les logiciels de montage se 
destinent quant a eux a de la diffu- 
sion sur Internet et peuvent etre 
crees aussi bien avec des videos 
provenant d'une source analo- 
giques que numerique. 
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Aide au 

montage 

video 


1 / Configuration 
et capture 


logique/DV doivent travailler an DV 
(Avi) quitte a finaliser le projet en 
Mpeg par la suite. Si vous posse- 
dez une carte d'acquisition analo- 
gique MJPEG il fa Lit aussi selec- 
tionner I'AVI. Les autres choisiront 
directement un projet VCD. SVCD 
ou DVD. done le Mpeg. N’oubliez 
pas de selectionner la bonne 
norme Pal/Secam/Ntsc. Les 
connaisseurs auront la possibilite 
de personnaliser leur projet en 
definissant les parametres audio et 
le codec, la resolution ou le debit 
de capture video. Ensuite, il faut 
selectionner le peripherique de 
capture (dans preferences du logi- 
ciel gen6ralement) et I'entree S- 
Video ou Composite utilisee pour 
une acquisition en analogique. De 
meme pour les options audio. A ce 
stade vous pouvez egalement 
demander au logiciel de detector 
automatiquement les scenes du 
film et des les sdparer en sequen- 


ces et en fichiers distincts pendant 
la capture, ou de determiner la 
creation d'une nouvelle sequence 
4 un intervalle de temps precis. 
Notez que pour capturer des 
fichiers d'une capacite superieure 
e 2 Go votre disque dur doit etre 
formate en NTFS, seiectionnez 
6galement le chemin de destina- 
tion des videos acquises et celui 
du projet en cours. 

Pour commencer la capture, il suf- 
fit de demarrer la lecture de la cas- 
sette a partir du came scope analo- 
gique connecte au PC ou a partir 
du studio de montage pour un 
modeie DV, et de cliquer sur le 
bouton rouge d'enregistrement du 
logiciel. 

2 / Edition et 
montage 

Une fbis les sequences capturees, 
commencez par les am6liorer en 
enlevant les plans inutiles ou mal 
cadre. Aidez vous pour cela de la 
fenetre de previsualisation, de ses 
fonctions de navigation et des 
outils d'edition du studio de mon- 
tage. Une fois les sequences 6pu- 
rees, organisees les dans votre 
bibliotheque. II peut etre judicieux 
de faire la meme chose avec les 
bandes son que vous souhaitez 
ajoutees au film. 

La premiere etape du montage 
consists a deplacer vos clips video 
dans la ligne de temps (Time line) 
du plan de travail. Cette operation, 
comme beaucoup d'autres 
d'ailleurs, se bit par un simple glis- 
ser/deposer de la sequence, de la 
bibliotheque au storyboard. 

<I7> 





Alignees les clips video a 
votre guise puis integrez 
ensuite des effets 3D ou de 
transition (fondu, flash,...) 
Les etiquettes qui les repre- 
sentent s'lncrustent entre 
deux sequences videos de la 
time line ou se superposent a 
un clip suivant le type d'effet 
Viens ensuite la bande son. 
Mis a part le flux audio pro- 
venant de la video captures, 
il est possible d'ajouter des 
muslques ou des bruitages 
de fond provenant d'un CD- 
Audio, d’un MP3 ou d'un 
fichier Wav que vous aurez 
cree. En cas de besoin, des 
options de luminosite, 
contrasts ou saturation sont 
egalement au programme. 
Le titrage est une autre fonc- 
tion trfes utile qui permet 
d’afficher et fairs defiler du 
texte par-dessus les videos 
avec des couleurs, des poli- 
ces, des effets ou des sens 
de d6placement diff6rents 


qualite et la quantite de video 
produite et le codec utilise, le 
temps de restitution du film 
peut varier de quelques secon- 
des & plusieurs heures. Si vous 
ne souhaitez pas faire de 
menus animus pour vos 
disques optiques, il ne reste 
plus qu’a graver le film sur CD 
ou DVD a partir d'un studio de 
montage si celui-ci le propose, 


d'un logiciel de gravure typique 
comme Nero ou Easy CD 
Creator ou un programme 
d' authoring CD/DVD. Mais ce 
serait dommage de se passer 
d'un peu d'interactivite. A par- 
tir de logiciels d’authoring il va 
done etre possible d'ajouter 
des menus composes de cha- 
pitres video animes, de pan- 
orama de photos, et de bande 
son, navigables a partir de la 
telecommande de votre platine 
DVD. II faudra importer le film 
finalise ou non dans le pro- 
gramme, cteer le contenu 
interactif en faisant attention a 
la capacite qu’il prendra sur le 
disque, choisir le bon format 
de restitution approprie (VCD, 
DVD...), et graver. 


dossier 

* 


N'oubliez pas qu'a tout 
moment, vous pouvez avoir 
une previsualisation de votre 
montage, d'ou I'interet d'avoir 
des sorties video et audio sur 
son peripherique PC pour 
connecter une television. 

3 / Authoring et 
finalisation 

Si votre studio de montage ne 
possede aucune fbnetion d'au- 
thoring CD/DVD, il faut resti- 
tuer le film dans un format 
compatible avec le media que 
vous allez utiliser. La encore, le 
travail vous est facilite par des 
projets VHS, Internet, SVCD, 
VCD, ou DVD pr6d6finis. Mais 
les inities pourront personnali- 
ser ces pa ram et res et utiliser 
des codecs comme le DivX. 
Suivant la puissance de votre 
machine, les capacites de cal- 
cul materiel de la carte ou du 
boitier d'acquisition, le type, la 
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I iCaracteristiques : 

CQ • Connectiques : 1 S-Video I 
0*7 i Composite In, 2xRCA a 
euros • Interface : USB 1.1 

• Format d'acquisition : AVI 

• Resolution maximum : PAL 352 '2 88 
SEC AM 352*288 (enttee seulemenl) 

NTSC 352*240 

• Format de restitution : MPEG-1, MPEG-2, 
AVI, Real Media, Windows Media 

wiciels : MovieStar5, DVD Complete, 


• Logiciels 
OnDVD 


Caracteristiques : 

• Connectiques : 1 S-Video In, 

1 S-Video In, 1 Composite In, 
2x RCA audio In 

• Interface : USB 1.1 

• Format d'acquisition : AVI 

• Resolution maximum : PAL 352*288 

• Format de restitution : MPEG-1, MPEG-2, 
AVI, Real Media, Windows Media 

• Logiciels : Studio 8 LE, EZ Movie & 

Photo Burner 


Caracteristiques : 
onn • Connectiques : 1 S-Video In, 

\ 1 Composite In, 2x RCA au<So In, 
euros \ i s-video out, i Composite Out 

• Interface : PCI 

• Format 
MPEG-1 

• Resolution maximum : PAL 768*576 
SECAM (entr6e seulemenl) 720*576 
NTSC 720*480 

• Format de restitution : MPEG-1, MPEG-2, 
AVI, Real Media, Windows Media 


Le DVC80 est un petit boitier d’acquisition 
analogique externe d'entr6e de gamme. II est 
equipe d'une entr6e video composite et d’une 
entree S-Video ainsi que des deux canaux 
st6r6o audio RCA Son interlace USB 1 .1 lui 
impose de petite resolution d'acquisition soit 
un maximum de 352*288 en AVI. Ce qui est 
suffisant pour creer des films destines a §tre 
diffuses sur Internet ou pour stock6s plusieurs 
sequences sur un VCD compatible avec une 
platine ou un lecteur DVD. L'appareil ne pos- 
sede par contre aucune pro pneto particulibre 
qui pourrait intervenir au niveau du montage, 
d'un encodage ou d'une previsualisation. 
C'est done votre PC qui sera sollicite. Mais 
avec ces petites definitions, un Pill 500 voir 
moins suffira. Le DVC80 offre une bonne qua- 
lite d’acquisition et ne perd que quelques ima- 
ges tors du lancement de I'enregistrement 
Tres simple d'utilisatton et d'installation, il est 
livree avec le studio de montage MovieStarr5 
accessible & tous les debutants et suffisam- 
ment complet pour laisser la place & votre 
creativite. 


Le Linx USB de Pinnacle ressemble comme 
deux gouttes d'eau a son concurrent DVC80. 
II supporte les m ernes connectiques vid6o. 
une interface USB 1.1 et des proprtetes d'ac- 
quisition video similaires. II peut done creer 
des VCD ou des films destines e Internet a 
parti rde sources analogiques mais il suppor- 
te uniquement le Pal. Naturellement, comme 
avec le DVC 80, vous pourrez encoder les 
videos capturees au foimat DVD et Stocker 
ainsi plusieurs heures de films mais la qualite 
d'image ne sera pas ameiioree. Le Linx USB 
des rendus d’acquisition sensiblement Iden- 
tique au DVC80 soit tres corrects. Mais 
contrairement a Dazzle qui livre les mSmes 
logiciels que sur ses produits de moyenne 
gamme, Pinnacle fournit une version limit ee 
de Studio 8 et ajoute EZ Movie & Photo 
Burner pour la creation de panoramas photos 
et la gravure. L'offre est done moins interes- 
sante. 


rempli parfaitement sa tache. Simple et I quisition analogique d’entree de gamme 


efficace a I'usage, il vous permettra de 


s sans le support du Secam et a' 


monter des films pour Internet ou VCD a une bundle logiciel peu genereux, le Linx 

partir de n’importe quelle source analo- USB ne concurrence pas le DVC 80 de 
gique car II a le gros avantage de sup- Dazzle. D’autant plus qu’ils sont au 
— *— le Secam. L'offre loglclelle est de meme prlx et que leurs performances 
Ivalentes. 


I ©I uniquement Pal, capture limitee 

^ 




La DC10 Plus est une des dernieres cartes 
analogiques PCI du maiclte utilisant une com- 
pression materiel le de type MJPEG qui a dejd 
fait ses preuves. Plus gourmands que la com- 
pression DV, la qualite du rendu est nean- 
moins tres proche. L'acquisition MPEG est 
supportee mais un PC d'au moins 1 GHz est 
requit afin qu’elle soit efficace. La carte est 
equip6e d'une connectique S-Video et d'une 
Composite en enttee comme en sortie. La 
partie audio devra done se faire d travers votre 
carte son. Mis A pari la qualite de son codec 
MJPEG, I 'autre atout de la DC1 0 Plus vient du 
studio de montage maison de Pinnacle Studio 
8. Ce logiciel est le plus ergonomique de tous 
les programmes destines aux debutants ou 
aux amateurs. Le montage, I'integratton des 
effets, des transitions, du titrage ou les modi- 
fications de cotorintetrie sont d'une simplicite 
enfantines et le logiciel dirige efficacement I'u- 
tllisateur tout au tong de la chains de mon- 
tage. Le Pack DC 1 0 Plus est iddale si vous 
souhaitez monter des films de haute qualite a 
partir de sources analogiques. 


La DC10 Plus n'est pas une carte analogique 
tecente mais elle est toujours une reference 
dans sa categoric. Ses principaux atouts 
viemerrt de I'excelente qualite de son codec 
MJPEG et de Studio8. Elle est aussi bien 
adaptee aux novices qu'aux utilisateixs m 
peu plus exigeant mais elle a tout de meme 
du mal it faire face aux boitiers d'acquisition 
externe de type DVC 150 ou Movie Box USB. 
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Caracteristiques : 

QOQ • Connectiques : 1 S-Video In, 

1 Composie In, 2x RCA audio In, 
1 S-video out. 1 Composite Out 
2x RCA Auctio out 

• Interface : USB 2.0 

• Format d'acquisition : MPEG-1, MPEG-2 

• Resolution maximum : PAL 720*576 
SECAM 720*576 (entr6e seulement) 

NTSC 720*480 

• Format de restitution : MPEG-1, MPEG-2, 
AVI, Real Media. Windows Media 

• Logioels : MovieStar5, DVD Complete, OnDVD 


I Caracteristiques : 

OA.Q * * Connectiques : 1 S-Video In, 

| 1 Composite In, 2x RCA audio In, 
1 S-video out, 1 Composite Out 
2x RCA Audio Out 

• Interface : USB 2.0 

• Format d'acquisition : AVI, MPEG-1, MPEG-2 

• Resolution maximum : PAL 720*576 
SECAM 720*576 

• Format de restitution : MPEG-1, MPEG-2, 
AVI. Real Media, Windows Media 

• Logiciels : Studio 8 


■ju^HCaracteristiques : 

1 S-Video In, 

3x RCA audio In 

LBWE :.. Interface : USB 2.0 

• Format d'acquisition : MPEG-1, MPEG-2 

• Resolution maximum : PAL 704*576 
NTSC 720*480 

• Format de restitution : MPEG-1, MPEG-2, 
AVI, Real Media, Windows Media 

• Logiciels : Arcsoft Showbiz, Sonic MyDVD 


Le DVC 150 de Dazzle se presents sous la forme 
d’un petit boTtier exteme analogique sur lequel 
on compte deux entr6es video (Composite, S- 
Video) et une entree audio stereo double RCA. 
On peut le connecter r 
television, une console de jeu ( 
car il supporte les trois formats Pal/Secam/Ntsc. 
II possede egalement toutes les connectiques 

sur d'autres appareils analogiques ou brancher 
un taeviseur pour la previsualisation du mon- 
tage. Equipee d'une connectique USB 2.0, il 
dispose par ailleurs d une puce d’encodage 
Mpeg-1 12. La qualite des rendus d'acquisition et 
de finalisation est done assuree et se verifie en 
pratique, memesur un PC de puissance modes- 
te. VCD, SVCD, DVD ou Internet, avec le DVD 
150 vous seraz capable de tout faire en analo- 
gique. d’autant plus que I'offre logicielle est effi- 
cace, notamment : le programme d'authorlng 
DVD Complete et toutes les connectiques four- 
nies. Le DVC 150 est compatible avec I'USB 1 .1 
mais la resolution et la qualite de capture video 
seront bridees. 


Le Linx USB de Pinnacle ressemble comme 
deux gouttes d'eau a son concurrent DVC80. 
II supports les merries connectiques vid6o. 
une interface USB 1.1 et des propri6t6s d'ac- 
quisition video slmilaires. II peut done creer 
des VCD ou des films destines e Internet a 
parti rde sources analogiques mais il suppor- 
te uniquement le Pal. Naturellement, comme 
avec le DVC 80. vous pourrez encoder les 
videos capturees au foimat DVD et stocker 
ainsi plusieurs heures de films mais la qualite 
d'image ne sera pas ameiioree. Le Linx USB 
des rendus d’acquisition sensiblement Iden- 
tique au DVC80 soil tres corrects. Mais 
contrairement a Dazzle qui livre les memes 
logiciels que sur ses produits de moyenne 
gamme, Pinnacle fournit une version limitee 
de Studio 8 et ajoute EZ Movie & Photo 
Burner pour la creation de panoramas photos 
et la gravure. L'offre est done moins Int6res- 
sante. 


Adaptec est entree sur le march6 du montage 
vid6o il y a peu de temps avec ce boitier ana- 
logique VidkOh I DVD. Comme son nom I'in- 
dique, il a les capacites de creer des DVD 
mais aussi des VCD, SVCD ou des videos 
pour Internet II integre egalement une puce 
d'encodage Mpegl -Mpeg-2 mais il ne sup- 
porte aucune connectique en sortie. Le boitier 
est aussi design que pratique a I'usage et 
offre des rendus d’acquisition equivalent au 
DVC 1 50 ou au Movie Box USB mais son offre 
logicielle n'est pas ce qui se fait de mieux. Les 
deux programmes Aicsoft Showbiz pour le 
montage et Sonic MyDVD pour I'authoring 
sont cedes simples d'usage mais leuis fonc- 
tions sont relativement limitees. Notez 
qu'Adaptec propose deux autres versions du 
VideOh I, une en PCI identique au modele 
DVD pr6sente ici (150 €,) et une en USB 1.1 
qui se limite a la creation de CD sans puce 
d'encodage (70 €). La version PCI se montre 
plus interessante vu son prix. 


L'encodage Mpeg materiel du DVC 150 I LeU 


et sorties analogiques, le support du 
Secam et une offre logicielle adaptee aux 


is entr6es I quisition analogique d’entree de gamme 


mais sans le support du Secam et avec 
une bundle logiciel peu genereux, le Linx 


novices comme aux amateurs, il est I USB ne concurrence pas le DVC 80 de 
id6ale une solution analogique perfor- I Dazzle. D'autant plus qu'lls sont au 
et complete si vous etes pret a | meme prix et que leurs performances 
sont equiv; 
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HjnQ Caracteristiques : 

CC • Connectiques : 3 IEEE 1394 

• Interface : PCI 

• Format d'acquisition : AVI (DV), 
MPEG-1, MPEG-2 

• Resolution maximum : PAL 720*576 
NTSC 720*480 

• Format de restitution : MPEG-1, MPEG-2, 
AVI, Real Media, Windows Media 

• Logiciels : Ulead VideoStudio 5.0 DVD Edition 
SE, Ulead Cool 3D SE, Ligos MPEG-2 
compression routine 


Caracteristiques : 

Qrt • Connectiques : 3 IEEE 1394 
I dont un sur rack 5.25 pouce 
• Interface : PCI 

• Format d'acquisition : AVI (DV), MPEG-1. 
MPEG-2 

• Resolution maximum : PAL 720*576 
NTSC 720*480 

• Format de restitution : MPEG-1 , MPEG-2, 
AVI, Real Media, Windows Media 

• Logiciels : Ulead MediaStudio Pro 6.0 VE, 
Ulead DVD plug-in. Adore Magic Vol.1, 
Ulead Cool 3D 2.5 


Caracteristiques : 

OOfi * Connectiques : 2 IEEE 1394, 
i S-Video In, 1 Composite In, 
euros I 2x RCA audio In 

• Interface : PCI 

• Format d'acquisition : AVI (DV), MPEG-1, 
MPEG-2 

• Resolution maximum : PAL 720*576 
NTSC 720*480 

• Format de restitution : MPEG-1, MPEG-2, 
AVI, Real Media, Windows Media 

: Vega Video LE 3.0, WinProducer 


3°dSp 


ADVC-1394 Controller 


Le DV Action ! DVD Edition n’est rien de plus 
qu'une carte PCI IEEE 1 394 6quip6es de 3 
ports FireWire. Elle se destine done aux pos- 
sesseure de cam6scopes num6riques. Pour 
plus de contort lors de I'acqulsition ou du 
montage DV, un PC d'un moirts 500 Mhz et un 
disque dur de capacite confortable sont done 
recommand6s. L’offre logicielle du DV Action ! 
DVD est un de ses points forts. Ulead 
VideoStudio 5.0 est un studio de montage 
complet, simple et convivial * I'usage et 
Hercules ajoute I'excellent Ulead Cool 3D qui 
permet de cteer des litres 3D animus a insurer 
dans les clips vid6o. Vo us serez done pares 
pour cteer des CD ou des DVD. Hercules pro- 
pose egalement une version DV Action ! Pro. 
Elle se compose de la meme carte PCI, de 
logiciels adaptfe aux connaisseurs et une mini 
table de montage sous forme de panneau de 
commande externe & Interfax USB. Equip* 
de nombreux boutons et d'une molette de 
navigation, II sera tr*s pratique pour comman- 
der les fonctions du studio de montage sans 
souris. Son prix est tout de meme de 170 €. 


La Cameo 600 DV de Terratec est une carte 
PCI IEEE 1394 equip6e de 3 ports FireWire 
dont un interne. Celui-ci servira * relier le rack 
5.25 pouces llvr* avec la carta Ce rack sup- 
ports un port FireWire et n'occupera pas un 
emplacement de la tour pour rien car il laisse 
la place pour installer un composant 3.5 pou- 
ces (disques durs, lecteurs carte ntemoire 
flash...). Comme la plupart des cartes 
FireWire, pas besoin de drivers a partir de 
Windows 98 SE, vous aurez juste besoin 
d'installer les logiciels. Ils se destlnent aux 
connaisseurs mats laissera le champ libre * 
leur imagination. Outre le studio de montage 
Ulead MediaStudio Pro 6.0 VE et son plug in 
d'authornig CD/DVD, Terratec ajoute un pack 
d'effets artistiques en tout genre pour le mon- 
tage avec Adore Magic Voll et le programme 
de titrage Cool 3D. Proposes aux alentours de 
90. le rapport qualit*/)jrix est excellent. Les 
autres modules Cameo 200 DV et Cameo 200 
DV du constructeur sont moins interessants 
que la DV Action ! DVD d’Hereules. 



L'ADVC 1394 est une carte d’acquisition a la 
fois analogique et nunterique. Elle supports 
deux entries IEEE 1394 (FireWire et iLink), 
une S-Video, une Composite ainsi que deux 
RCA pour le son steteo. Compatee * la DC10 
Plus, le module Canopus ne gere pas I'analo- 
gique en M JPEG mais le converti en DV et elle 
s'avere tres performante dans ce domaina 
L'ADVC 1 394 tepond d’autre part aux specifica- 
tions OHCI. Elle n'adonc pas besoin de drivers 
pour St re Installee a partir de Win98 SE et 
respecte la synchronisation audio qui fait 
parfois dSfaut a I’acquisition MJPEG. La 
carte permet de travailler en qualite DVD 
mais ne possede pas de capacites materiel- 
les pour le montage ou le rendu video. Elle 
est livrSe avec le programme Vegas Video 
LE 3.0 qui se montre complet et destine aux 
connaisseurs mais II est loin d'Stre ergono- 
mique. Le bundle logiciel se complete de 
WinProducer 3 DVD pour I’authorlng VCD, 
SVCD ou DVD et de ADVC -1394 Controller 
pour les reglages de couleur et de qualite 
d'image des entrees analogiques. 


Le gros point fort de I'ADVC 1394 vlent de 
ses performances et de qualite de son 
convertisseur analogique/DV. Mais a 320 € 
elle fait difficilement le pokfs face a des 
bottiers comme le Movie Box DV. A 
conseillez aux connaisseurs que le prix ne 
freine pas et qui souhaite avoir la meileure 
qualite de 


performances 
logiciels, prix. 


pas de secam 
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1 Composts Out, 2x RCA Audio 
out, 1 mini jack audio Out 
• interface : PCI 


• Resolution maximum : PAL 720*576 
SECAM 720*576 (entire seulement) 

NTSC 720*480 

• Format de restitution : MPEG-1, MPEG-2, 
AVI, Real Media, Windows Media 

• Logiciels : Studio 8 


La Studio Deluxe est une carte PCI 6quip6e de 
deux ports FireWire et associde & un boltier 
externe supportant des connectiques analo- 
giques en entree comme en sortie. Elle est done 
polyvalente et poutra creer des CD et des DVD 
ou diffuser le film sur des cassettes VHS, mais 
elle n'integre aucune puce d'encodage Mpeg ni 
de convertisseur analog ique/DV. La puissance 
de votre machine sera done sollicit6e que ce soit 
pour une acquisition et un montage DV ou 
Mpeg. L'ensemble offre une trbs bonne quality 
mais il faudra debourser environ 400 €. Des logi- 
ciels suppldmentaires n'auraient pas et6 un line. 
Notez que la gamme DV de Pinnacle se compo- 
se egalement de la Studio DVPIus, identique a la 
Deluxe mais sans entries analogiques et pour 
environ 230 €, la Studio DVmobile a 150 € pour 
les portables (uniquement numprique), et la 
StudioDV ci environ 70 €, concurrente de la DV 
Action ! DVD d’Hercules. 


299 1 S-Video In, 1 Composite 

euros 2x RCA audio la 1 S-video out 
1 Composite Out, 2x RCA Audio out 

• Interface : FireWire 

• Format d'acquisition : AVI (DV), MPEG-1 , 
MPEG-2 

• Resolution maximum : PAL 720*576 
NTSC 720*480 

• Format de restitution : MPEG-1, MPEG-2, 
AVI, Real Media, Windows Media 

• Logiciels : MovieStar 5. DVD Complete, 
OnDVD 


L'Hollywood DV Bridge est un boitier d'acquisi- 
tion numerique tr£s astucieux. Grace & son 
converfisseur analogique et DV et a toutes ses 
entries et sorties analogiques il peut parfaite- 
ment s'utiliser independamment du PC. C'est-a- 
dre que vous pourrez par example brancher vote 
camescope DV ou Hi8 d'un cote de I'appareil et 
connecter un magnetoscope VHS en sortie puis 
lancer le transfer! de la vkJ6od’un p6riph6rique a 
I’autre directement Et hversement. Si vous sou- 
haitez fairs de I'acquisition sur PC, il faut en 
revanche que la machine soit d6ja equipee d'un 
port FireWire (carte IEEE 1394, carte mere, carte 
son, carte graphique...). A partir de sources ana- 
logiques ou num6riques vous aurez la possbilte 
de travailler en DV mais le Mpeg est bien sur au 
programme. L'oflre logidelle est la mSme que sur 
touts la gamme Dazzle et est done adaptte aux 


: 2 IEEE 1394, 

. 1 Composite In, 

2x RCA audio In, 1 S-video out, 

1 Composite Out, 2x RCA Audo out 

• Interface : Firewire 

• Format d'acquisition : AVI (DV), MPEG-1. 
MPEG-2 

• Resolution maximum : PAL 720*576 
SECAM 720*576 (entree seuleument) 

NTSC 720*480 

• Format de restitution : MPEG-1, MPEG-2, 
AVI, Real Media, Windows Media 

» Logiciels : Studio 8 


Que serait Pinnacle sans Dazzle et inversement ! 
Le Movie Box DV court en effet dans la memo 
cattgorie que I'Hollywood DV Bridge. Mais 
contrairement au duel DVC 150 - Movie Box 
USB qui fait plus ou moins match nul, e'est 
Pinnacle qui prend id un leger avantage grace 
au support du format Secam. Comme de cou- 
tume nous preferons en revanche I'offre logi- 
cielle de Dazzle. Le studio de montage Studio 8 
est mieux que MovieStar 5 mais Complete DVD 
est un excellent programme d'authoring 
CD/DVD. Les rendus d'acquisition du Movie 
Box DV sont par ailleurs performants des lors 
que I'on dispose d'un p races seur d'au mini- 
mum 500 Mhz et ses fonctions autorromes en 
interesseront plus d’un. Que ce soit en analo- 
gique ou en numenque rien ne vous arr§tera, 
mais il est indispensable de poss6der un port 
FireWire pour I'utiliser en mode PC. II faudra 
done aiouter entre 40 et 60 € au prix de I'appa- 
reil pour une carte PCI IEEE 1 394 traditionnelle. 


La Studio Deluxe est de bonne facture et Avec ou sans PC, I'Hollywood DV Bridge Si vous disposez d'un minium de puissance 

interessera ceux qui souhaitent un p6ri- sait presque tout faire. Presque, parce machine et d’un port FireWire, le Movie Box 

ph^rique d'acquisition analogique et qu'il ne supports pas le Secam. Mais, en DV est parfait pour capturer et transferer 

numenque en interface PCI. Mais si vous depit de cette carence et d’une base des videos ennumeriqueouen analogique, 

disposez de ports USB 2.0. des produits d’accueil inutilisable, il reste trbs interns- cf'autant plus qu’il peut fonctionner inde- 
grace sa polyvalence et une bonne pendamment du PC. Le support du 


comme I'Hollywood DV bridge ou le 
Movie Box DV seront plus intdressants. 


Secam et sa bonne quality de finition li 
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'Caracttristiques : 
i • Connectiques : 1 IEEE 1394, 

' 1 IEEE 1394, IS- Video In, 

1 Composite In, 2x RCA audio In, 
1 S-video out, 1 Composite Out, 
2x RCA Audio out 

• Interface : USB 2.0 

• Format d'acqulsition : AVI (DV), MPEG-1, 
MPEG-2 

• Resolution maximum : PAL 720*576 
NTSC 720*480 

• Format de restitution : MPEG-1, MPEG-2, 
AVI, Real Media, Windows Media 

• Logiciels : MovieStar5, DVD Complete, OnDVD 


L'Hollywood est en fait un DVC 150 auquel on 
a ajoute des fonctions num6riques et un port 
FireWire. L'encodage Mpeg en temps r6el est 
done assure par un processeur dedie et une 
machine de puissance raisonnable sufflt pour 
capturer de la video analogique comme 
numerique (CD, DVD, InterneL.) ou les rtenre- 
gistrer sur cassettes VHS. L’absence du sup- 
port Secam est en revanche penalisant pour 
certains d'entre vous qui poss6dez des camb- 
scopes analogiques e cette norms. Comme le 
DVC 150 ses performances sont au niveau et 
il fonctionnera aussi en USB 1.1 avec des 
capadtes d’acquisition bridees. Toutes les 
connectiques sont foumies et I'offre logicielle 
ne change pas. Dommage que Dazzle n'ai pas 
pens6 a alter un peu loin dans le concept en 
ajoutant un deuxteme port FireWire et des 
fonctions autonomes comme cells de 
I'Hollywood DV Bridge. Mais le prlx auralt 
augments. 


L’encodage Mpeg materiel du DVC 150 
est un gage de qualite. Avec ses entries 
et sorties analogiques, le support du 
Secam et une offre logicielle adaptee aux 
novices comme aux amateurs, il est 
idSale une solution analogique perfor- 
mante et complete si vous 6tes pret a 


Caracteristiques : 

• Connectiques : 1 IEEE 1394, 

1 S-Video In, 1 Composite In, 

2x RCA audio In, 1 S-video out, 

1 Composite Out, 2x RCA Audio out 

• Interface : PCI 

• Format d'acquisition : AVI (DV), MPEG-1 , 
MPEG-2 

• Resolution maximum : PAL 720*576 
SECAM 720*576 (entrSe seuleument) 


AVI, Real Media, Windows I 
• Logiciels : Adobe Premiere 6.0, Sonic DVDit !. 
Ligos GOMotion, Sonic Desktop Smart 
Sound Qulcktracks, Pixelan SpiceRaack 


La RTX 10 se prSsente sous la forme d'une carte 
PCI muni d'un port IEEE 1394 sur laquelle un boi- 
tier supportant les entree/sorties audio et video 
analogiques vient se connecter (RCA, Composite, 
S-Video). Ble offre des fonctiormalites professbn- 
nelles et des capacAes temps reel impressionnan- 
tes brsqu'elle est assodee a la machine adequa- 
te : contrOle TV plein Scran, correction coloriTte- 
trique et gestion de centaines d'effets en temps 
r6el, exportation sous tous les formats utiles pour 
la diffusion Internet ou broadcast, la lisle est lon- 
gue. La RT.X1 0 integre le procede Puissance Xqti 
combine la puissance de votre processeur avec le 
hardware de la carte. Ble peut gerer jusqu'a 11 
effets sur deux couches video et deux couches 
graph iques en temps reel avec aisance a condi- 
tion d’avoir une machine rtecente. La configuration 
minimum impose quand meme un processeur de 
type Pill IGhz, mais un Athlon XP 2000 + ou plus 
est recommandS. Ele stduira les personnes exi- 
geantes et expSrimentees avides de resultats 
rapides et de grande qualite. 


codec Mpeg materiel 
1 1 0 prix, pas de secam 


ij.mj m \ .u 

ESSSM Hr 

l^HcaractAristiques : 

QArt • Connectiques : 2 IEEE 1394, 
euros 1 S ‘ Video ln ' 1 Com P osite ln > 

1 Composite Out, 2x RCA audb Out 

• Interface : PCI 

• Format d'acquisition : AVI (DV), MPEG-1. 
MPEG-2 

• Resolution maximum : PAL 720*576 
NTSC 720*480 

• Format de restitution : MPEG-1, MPEG-2, 
AVI, Real Media, Windows Media 

• Logiciels : Edition DV, Hollywood FX Alpha 
Magic, TitleDeko, Pinnacle Impressbn DVD SE 


Comme la RT.X10. I'Edition DV 500 DVD se 
compose d'une carte PCI accompagntee d’un 
boitier de connectiques analogique et numte- 
rique externe : une composite, deux RCA une 
S-Video en entree/sortie et un port IEEE 1394. 
Les capacity des deux cartes se valent mais 
I'Edition DV 500 DVD dispose d’un encodeur 
hardware MPEG qui se montre tres efficace. La 
carte Pinnacle demands d' autre part une confi- 
guration machine moins puissante. Un Pill 500 
est au minimum ntcessaire mais le construc- 
teur recommande un processeur d'au moins 1 
Ghz. L’ Edition DV 500 DVD est livrbe avec 
Premiere 6.x mais le mo dele Edition DV 500 
comprend Edition DV 5.0 de Pinacle qui est 
une excellente alternative si vous etes aller- 
gique au studio de montage d’Adobe. En 
respectant les exigences professionnelles, 
Edition DV 5.0 propose une Interface entitle- 
ment personnalisable, complete et qui plus est 
ergonomique. Mais I'une ou I'autre des cartes 
s'adapteront aussi bien aux professionnels 
qu’aux amateurs eclaires. 
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Choix de la 

redaction 


peut trouver a 59 € en magasin 
ou sur le net. Celles qui sou- 
haitent creer des DVDopteront 
pour le DVC 150 de Dazzle ou 
le Movie Box USB de Pinnacle. 
De plus, vous n'aurez pas 
besoin d'une machine puis- 
sante et des sorties videos 
sont prdsentent pour enregist- 
rer vos films sur cassettes 
VHS. Pour faire plus econo- 
mique. le VideOh ! PCI 
d' Adaptec fera I'affaire. Mais si 
vous avez besoin d’une 
meilleure qualite d’acquisition, 
la DC10 Plus de Pinnacle, qui 
ne possede aucune sortie 
video analogique comme les 
VideOh !, sera plus appropriee 
grace au codec MJPEG. 

Les possesseurs de came- 
s copes DV dont la machine ne 


supports pas de ports FireWire 
choisiront la DV Action ! DVD 
d'Heicules pour seulement 65 
€. Si vous etes a deja k I'aise 
avec le montage vlddo, la 
Cameo 600 DV de Terratec a 
88 € ou la DV Action ! Pro k 
150 € offriront des fonctions 
plus avancees. La premiere 
dispose en plus d'un rack 5.25 
pouce, la deuxieme d’une mini 
table de montage exteme. 
Pour capturer de la vid6o 
aussi bien en analogique que 
numerique, I’ADVC 1394 de 
Canopus est un bon choix si 
vous n’avez pas besoin de 
sorties analogiques. 

Autrement il faudra se diriger 
vers le Movie Box DV qui pro- 
pose par ailleurs des fonctions 
automnes tres pratiques. La 
Studio Deluxe sera interes- 

port USB 2.0. 

Ceux qui ont les moyens et qui 
ont des exigences de pro- 
duction cinematogra- 
phique e levees opteront 
pour la RT.X10 de 
Matrox si ils posse- 
dent une machine 
puissante 
vers I 'Edition 
DV 500 DVD 
(ou Edition 
DV 500). 

Notez pour 
terminer que 
rien ne ressemble 

FireWire qu'une 
carte FireWire. Les 
seurs de camescopes - 
n'auront done pas de 

terme de qualite d'ae- 
quisition s'ils passent par 


scopes analogiques, les per- 
sonnes ayant besoin d'une 
solution materiel I e pour creer 
de simples VCD ou des videos 
pour Internet se dirigeront vers 
le DVC 80 de Dazzle que Ton 
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Photo 

Exoloitez 


vos photos 

numeriques 




Vous avez un appaneil phoCo numerique qui vous donne toutel 
satisPaction (si vous n'avez pas encore PaiC voCre choix ou desirez en I 
changer lisez done notre dossier dedie). II reste maintenant a penser I 
aux meilleures solutions pour exploiter vos photos. 



L’imprimante 




a quaai-t 

L d® 8 imprimantes 
vendues aujourd'- 
hui, meme en entree de 
gamine, sont capables 
d'assurer des tirages 
photo de quality tres cor- 
recto, it condition toutefois 
d'imprimer sur du papier 
photo et cfutiliser la confi- 
guration d'encres preconi- 
see par le constructeur. 
Une precision : I'impres- 
sion sur papier ordinaire 
ne pourra servir qu'a des 
fins cfessai ou pour une 
presentation rapide des 
images, le niveau d'ab- 
sorptton d’un tel papier 
interdisant le recours a la 
resolution maximale. Pour 
autant, toutes les impri- 
mantes ne se valent pas, 
et le passionn6 voulant 
effectuer lui-meme ses 
tirages devra y regarder a 
deux fois. 
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A4 


impri mantes 


□ lies constituent le meilleur 
choix pour ceux qui veu- 
lent imprimer leurs images en « 
grand format >• tout en profitant 
des services standard d'une 
imprimante. A noter qu'il existe 
aussi des imprimantes au for- 
mat A3, I'offre 6tant bien plus 
reduiteet la quality d'impressfon 
souvent inferieure a celle des 
modeles A4. Les formats supe- 

(jusqu’au format AO I), a un prix 
professionnel. Pour des tirages 
fagon poster, il est done prefera- 
ble de recourir aux services d'un 
laboratoire photographique plu- 
tot que d’acquerir une impri- 
mante tres grand format. 
Differents criteres interviennent 
dans le choix d'une imprimante 
photo, Ilmpresston jet d'encre 
etant d'emblee retenue (les 
imprimantes laser couleur sont 
encore couteuses et n'offrent 
qu'un rendu photo mediocre). 

La resolution 

La resolution constitue I'un 
des elements cl6s du rendu 
photographique. II faut distin- 
guer ici la resolution meca- 
nique (precision du moteur pas 
a pas qui controls I'avance du 
papier), qui peut monter 
aujourd'hui jusqu'a 4800 ppp, 
et la resolution apparente 
En effet en impression photo, 
les constructeurs preferent 
recourir a une resolution 
mecanique inferieure et privile- 
gier la multiplication des pro- 
jections de gouttelettes d'enc- 
re sur un m&ne pixel, pour 
majorer I'etendu du spectre 
colore (I’oeil humain est en 
effet plus sensible a la riches- 
se de la palette qu'S la resolu- 
tion proprement dite). Ainsi HP 
annonce pour sa technologic 


Photoret IV une palette de 1.2 
millions de couleurs. On peut 
juger indirectement de cette 
richesse en se basant sur la 
tail le des gouttelettes proje- 
tees, les comparaisons ne 
pouvant toutefois s'effectuer 
qu'au sein de la gamme d'un 
meme constructeur (du fait 
des techniques differentes) : 
gouttelettes de 4 picolitres au 
mieux chez HP et de 2 picolit- 
res chez Canon et Epson. 

Le nombre 
d’encres 

Les imprimantes jet d’encre 
usent habituellement de quatre 
couleurs : trois couleurs pri- 
maires (cyan, magenta et 
jaune) et le noir, indispensable 
en noir comme en couleurs 
pour renforcerle contrasts. Les 
modeles plus specialement 
dedies a la photo elargissent 
cet eventail de deux ou trois 
couleurs primaires en ton clair. 
L’imprimante est alors £ mSme 
de mieux reproduire toute I'e- 
tendue des nuances colorees, 
y compris les degrades les 
plus subtils. A noter que certai- 
nes imprimantes y parviennent 
aussi en se contentant de qua- 
tre encres seulement. 

La vitesse 
d’impression 

Elle varie ici beaucoup en fonc- 
tion du precede utilise, de la 
resolution et de certaines 
options complementaires 
(impression sans marge par 
exemple). Les temps d’impres- 
sion pour une photo A4 sont 
bien superieurs aux donnees 
des fabricants (5 minutes envi- 


ron) : en pratique, il faudra plu- 
tot tabler sur une duree d’im- 
pression de 10 & 30 minutes par 
photo A4. Les vitesses d’im- 
pression donnees par les fabri- 
cants permettent toutefois d'e- 
valuer les differences de perfor- 
mance d'un module £ 1’autre. 

Le cout a la 
photo 

Si le cout du papier est facile a 
determiner, celui des cartou- 
ches Test beaucoup moins. 
Pour simplifier, on peut dire 
que les modeles les plus eco- 
nomiques a I'usage sont a 
rechercher chez Canon et 
Epson, les coQts d’impression 
etant supbrieurs chez HP et 
Lexmark. Toutefois, ces deux 
marques integrant les tetes 
d’impressfon £ leur cartouche 
(tfou le surcout), la change - 
ment de tetes par les SAV 
Canon et Epson alourdissant 
tres notablement la facture 
(mieux vaux le plus souvent 
changer tout simplement d’im- 
primante !). Autre regie : les 
imprimantes a cartouche sepa- 
ree offrent un meilleur cout a la 
page que leur homologue a 
cartouche couleur unique, qui 
obligent & un changement de 
cartouche d&s que I'une des 
encres vient k manquer. En 
revanche, la multiplication du 
nombre de cartouche augmen- 
ts aussi la frequence des ope- 
rations de maintenance. 

Les facilities 
supplementaires 

Dans I’optique d'une impres- 
sion photo frequente, certains 
modeles proposent des fonc- 
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choix pour imprimer de super- 
bes photos panoramiques en 
21x60 cm. 

Le double bac, A4 et 10x15 
cm, permet de passer instan- 
tanement du tirage « grand for- 
mat » au tirage carte postale, 
sans devoir changer de papier 
et recaler le margeur. 


4K 


imprimantes 
10x15 cm 


tionnalites complementaires. 
La detection automatique du 
lype de papier, d6mocratis6e 
par HP, est loin d’etre un sim- 
ple element de contort. El le 
permet deja d'eviter les essais 
rates et autres pertes liees a 
une mauvaise selection des 
parametres avant I’impression, 
Elle offre aussi I’interet d'eten- 
dre la gamme de papier photo 
utilisable. En general en effet, 
les constructeurs se conten- 
tent de lister dans leur pilots 
les papiers de leur propre 
marque. Pour utiliser des 
papiers photo de fabricants 
independants, il faudra alors 
proceder k des essais longs et 
couteux pour denicher le 
modele de la lists le plus pro- 
che. Avec la detection automa- 
tique du type de papier, la 
diode analyse les caracteris- 
tiques de reflexion du papier et 
adapte les parametres d'im- 
pression en consequence. 

L'impression sans bord est un 
autre atout, qui profite aux 
modeies Epson. Si la duree 
d'impression s'en trouve ral- 
longee, le benefice est en 
revanche tr6s r6el : pleine 
exploitation de la surface du 
papier et absence de bords 
irreguliers dus a une decoupe 
manuelle des marges aux 
ciseaux (k moins d'avoir fait 
I'acquisition d'un massicot de 
qualite). Epson pousse son 
avantage avec l'impression 
sans marge sur papier en rou- 
leau (avec cutter integre pour 
decoupe automatique des 
photos imprimees), solution de 


L'impression autonome, sans 
passer par I'ordinateur, peut 
etre utile dans certains cas 
(par exemple pour imprimer 
immediatement les photos 
d'un mariage sans devoir 
transporter imprimante et ordi- 
nateur). Certains modules se 
contentent d'assurer la liaison 
directe avec certains appareils 
de la marque. Nous leurprefe- 
rons les modeies universels, 
qui disposent de logement 
pour les principaux formats de 
carte memoire du marche : 
Compact Flash, SmartMedia, 
Memory Stick, SD/MMC. A 
noter que pour le moment, il 
faudra user d’un adaptateur 
pour inserer une carte memoi- 
re xD, en attendant les pro- 
chains modules qui gereront 
aussi ce format. Un second 
port USB renforce les possibi- 
lites de liaison directe avec 
I'appareil photo numerique. 
Les modeies autonomes les 
plus performants sont dotes 
d'un ecran LCD, tr6s utile pour 
selectionner ses photos sans 
devoir passer par l'impression 
prealable d'un index. Cet affi- 
chage permet aussi d'effec- 
tuer quelques corrections et 
autres recad rages. 


Si vous imprimez exclusive- 
ment ou presque en format 
carte postale, il faut prendre en 
compte I'offre dediee a ce for- 
mat. Ces imprimantes miniatu- 
res et autonomes (impression 
directe en liaison avec I'appa- 
reil photo numerique ou la 
carte memoire) peuvent etre 
aisement transportees. 
Certains modeies. comme la 
Canon CP 300 ou la Sony 
DPP-MP1, voient meme leur 
autonomie etendue grace k 
une alimentation batterie. 
Deux technologies d'impres- 
sion s'afffontent ici. HP avec 
ses Photosmart 1 30 et 230 use 
de la technologie jet d’encre 
classique. Pour leur part, 
Canon (CP200/300), Sony 
(DPP-MP1 , DPP-SP55/77/88) 
et autre Kodak (Station d'im- 
pression 6000) lui preferent le 
transfert thermique : transfert 


de colorants (primaires+noir) 
par sublimation, depuis un 
support cellophane vers le 
papier, sous I 'action d'un stylet 
chauffe. Chaque mfothode a 
ses avantages et inconvb- 
nierrts propres. En depit d’une 
resolution inferieure, le trans- 
fert thermique beneficie du 
meiileur rendu : couleurs ecla- 
tantes et papier brillant grace a 
la couche finale de vemis, qui 
protege aussi les tirages. En 
contrepartie, les consomma- 
bles (cartouche de cellophane 
colore) sont plus couteux et 
surtout plus difficiles a trouver 
qu'en jet d'encre, Les modules 
dotes d'un 6c ran incorpore 
permettent une gestion fine 
des images avant impression. 
Toutefois, certains modeies 
parviennent au m6me resultat 
grace a la connexion de I’im- 
primante au t6l6viseur. 
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Si vous n’avez pas encore 
d’appareils photo numeriques 
et/ou si vous voulez redonner vie 
a vos anciens Pilms/tirages, le 
scanner est 1a. Pour scanner des 
dirages papien vous n’aurez que 
I’embarras du choix, dous les 
modeles vendus aujourd’hui 
convenand a I’operadion. 
PrePerez doud de meme les 
modeles disposand d’une 
proPondeur d’analyse de 48 bids 
pour une plus grande Pidelide 
des aplads de couleurs. En 
revanche, inudile de casser vodre 
direlire pour daper dans les 
haudes resolutions : du Paid des 
limides indrinseques au dirage 
phodo sur papien une resolution 
de 300 ppp suPPid amplemend. 




Pour scanner vos films 
(positif ou negatif), le 
choix est a la fols plus 
restraint et plus couteux. 
Tout d'abord, n'esp6rez 
pas tirer parti de votre 
scanner a plat et de son 
complement dos pour 
transparents. A I’excep- 
tion des modeles combo 
tres haut de gamme, la 
resolution serait ici insuf- 
fisante, du fait de la petite 
taille du document initial et 
du rapport de grossissement 
requis ensuite. II faudra done 
vous tourner vers un scanner 
& film, dedie a cet usage. 


La resolution 

Le march6 propose desor- 
mais quelques modeles 1800 
ppp d'entree de gamme, qui 
peuvent suffire pour des tira- 
ges de taille moyenne : 
15x21 cm en 300 ppp et 
20x28 en 225 ppp. Une reso- 
lution superieure permettra 
d'acceder a des tirages plus 
grand format et/ou de recad- 
rer plus ou moins largement. 
Inutile toutefois de viser, 
pour un usage amateur, les 
resolutions extremes comme 
le recent Minolta Dimage 
Scan Elite 5400, qui, du haut 
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de sa resolution ultime (5400 
ppp) permet d'imprimer en 
43x65 cm avec une qualite 
parfalte (300 ppp). En pra- 
tique, une resolution de 2800 
ppp se situe dans la bonne 
moyenne. 

L’interface 

Le poids des images scan- 
nees etant tres important 
(jusqu’a 100 Mo, sans inter- 
polation !), I'USB 1.1 et ses 
12 Mbps apparaissent un 
peu depasses. S’ils peuvent 
suffire pour un scanner 1 800 
ppp, choisissez plutdt le 


Firewire (400 Mbps) ou I’USB 
2 (480 Mbps) pour des reso- 
lutions superieures : le temps 
de traitement s’en ressentira 

Le traitement 
par lot 

Pour un usage frequent, le 
traitement par lot est 
indispensable. II permet en 
effet de scanner une bande 
de film (6 images) ou une 
serie de diapositives mon- 
tees sous cache (4 en gene- 
ral) en une seule operation. 
Les modeies les plus econo- 


miques reservent le traite- 
ment par lot au seul film en 
bande, les diapositives mon- 
tees etant scannees a I' unite. 

Le pilote 

En matiere de scanner a film, 
le pilote a une importante pri- 
mordiale. II ne s'agit pas seu- 
lement d’exploiter propre- 
ment le materiel, mais aussi 
de I'exploiter ergonomique- 
ment. Le logiciel doit done 
etre aise a manipuler et offrir 
un large eventail de parame- 
trages et autres outils : reca- 
drage, correction colorim6- 


trique, exposition, histo- 
gramme, nettete, etc. Les 
traitements logiciels automa- 
tiques sont un plus : anti- 
poussiere (£ defaut d'un 
dispositif physique, plus per- 
formant mais plus couteux), 
reduction des defauts de 
surface, renforcement (cou- 
leurs deiavees ou mal expo- 
sees), etc. 

Vous avez le bon materiel. 
Parfait. Mais encore faut-il 
I'exploiter au mieux en tirant 
partie des possibilites de 
traitement de Windows et 
des logiciels dedies. 




dossier 


3 0ptimisez vos 
images avant 
I’impression 



La photognaphie numenique a modiPie les compontemenCs 
de portage d’images. En photognaphie argentique, il Paut 
Paine developpen et tiner ses photos sun papien poun 
pouvoin en pnoPiten 


En photographie numerique, les 
images peuvent etre consult ees 
sur I'ecran LCD incorpore de 
I'appareii (pour une consultation 
immediate), visualisees sur un 
ecran de television (la quasi- 
totalite des appareils disposent 
aujourd'hui d’une sortie video 
PAL/NTSC) ou rapatriees sur 
I'ordinateur pour une observa- 
tion sur ecran infbrmatique. De 
ce fait, bon nombre d'images ne 
seront jamais imprintees. 
Pourtant I'impression reste tou- 
jours le meilleur moyen de parta- 
ger facilement des images avec 
d'autres personnes, surtout si 
elles n'ont pas d'equipement 
informatique a leur disposition. 
Cette impression peut etre reali- 
ses par un laboratoire profes- 
sionnel (les memes que ceux qui 
assurent les 


developpements et ti rages 
argentiques), toutes les grandes 
chaines etant aujourd'hui a 
meme de traiter les images des 
cartes ntemoire. Mais il serait 
bien dommage de se priver des 
possibilites d'ameliorations/cor- 
rections des logiciels de retou- 
che photo et de « I'instantaneite 
” de I'impression a domicile sur 
son imprimante personnelle. 
Dans ce domaine, les possibili- 
tes de traitement sont quasi infi- 
nies, pour peu que Ton dispose 
(fun outil logiciel aux fbnctbnna- 
Irtes etendues. Une image (ou 
une zone d'image) trop sombre 
ou trop daire, des couleurs 
ctenatur6es par une balance des 
blancs mal reglee, un hoiizon qui 
penche, un cliche trop doux 
manquant de caractere, un 
cadrage a revoir, autant de 


seront regies en un toumemain. 
Avec un peu plus de temps et de 
pratique, il est possible d'aller 
beaucoup plus Idn : corriger les 
yeux rouges fagon lapin nisse 
des photos prises au flash, effa- 
cer les rides et autres taches 
cutanees inesthetiques. suppri- 
mer les poussieres et autres 
marques d'un tirage ou d'un 
negatif numerisd, feire disparait- 
re un element inestltetique d’un 
paysage, et bien d'autres cho- 
ses encore. Les logiciels de 
retouche permettent aussi d'a- 
jouter une touche d’originalite a 
vos photos, via les nombreux f il- 
tres a effets et autres trucages 
dont ils disposent. 


Pour cet atelier, nous avons eu 
recours a deux references du 
logiciel de retouche » grand 
sont tout de meme 
destines a des utilisa- 
teurs avances, mais 
restent accessibles a 
tous) : Photoshop 
Elements 2 d'Adobe 
et Paint Shop Pro 7 
(la version 8, deja 
disponible en langue 
anglaise, est en 
cours de commercia- 
lisation en frangais) de 
Jasc Software. Vous pour- 
rez en telecharger une version 
d'evaluation respectivement sur 
les pages www.adobe.fr/pro- 
ducts/ tryadobe/maiahtml et 
http://fr.jasc.com. 
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Retoucher ses photos 
avec Photoshop Elements 


Commencez par charger I'ima- 
ge a traiter, soit via I 'option 
Rechercher le fichier de I'ecran 
de demarrage, soit par I 'option 
Ouvrir du menu Rchier (rac- 
courci-clavier CTRL+O ou 
icone correspondante de la 
barre d'icones superieure). 

1. Jouer sur la 
rotation 

Rien de pire dans une photo de 
paysage qu’un horizon qui 
penche. Une « mer qui coule » 
desequilibre I'image et occulte 
usqu'au plus beau des pan- 
oramas. Heureusement, il s'a- 
git la d'un probleme facile a 
corriger. Ouvrez le menu Image 
et choisissez Rotation, 
Personnalisee. Dans la bdte 
de dialogue qui s’est ouverte, 
cochez d'abord le sens de la 
rotation : horaire pour basculer 
I'image vers la droite et antiho- 
raire pour la basculer vers la 
gauche. Tapez ensuite I'angle 
de la rotation, exprime en 
degre. Une correction de 
quelques degres est habituel- 


lement suffisante (ou abrs la 
sobriete du photographe est a 
reconsiderer !). Vous pouvez 
entrer des valeurs decimates 
pour une correction plus fine 
(utilisez la virgule comme 
separateur). Eventuellement, 
procedez par etapes successi- 
ves jusqu'a obtenir une parfaite 
horizontalite de I'horizon. Void 
un petit tuyau simple pour tes- 
ter ce dernier point. 
Selectionnez I'outil Rectangle 
de selection (premiere icdne de 
la barre d'outils laterale), posi- 
tionnez le curseur sur I'horizon 
a gauche et <• tirez un trait ■> 
jusqu'a la droite de I'image. Si 
I'horizon penche encore, le 
trait de selection ne se confon- 
dra pas avec I'horizon dans la 
partie droite de I'image. 
Annulez ensuite la selection 
par Selection, Deselectionner 
(raccourci Ctrl+D). Procedez 
alors a une nouvelle correction. 
Pour redresser une photo prise 
verticalement, la procedure est 
plus simple. Selectionnez 
Image, Rotation et 90° antiho- 
raire/90° horaire selon le sens 
de I’image. 




2. Recadrer 
I’image 

Un cliche gagne en force 
lorsque Ton elimine les parties 
inutiles de I’image. Le recadra- 
ge permet aussi de forcer le 
mode de lecture : photo fagon 
panoramique obtenue en reca- 
drant sur une large bande hori- 
zontale. Le recadrage va aussi 
se reveler capital apres une 
rotation, qui fait apparaitre de 
larges zones blanches dans I’i- 
mage (leur taille est proportion- 
nelte a I'importance de la rota- 
tion). S6lectionnez I'outil de 
recadrage (3e ligne, icone de 
droite) dans le menu d'outils. 
Avec cet outil, dessinez par cli- 
quer-deplacer a la souris le 
rectangle de la zone a conser- 
ver. Le trace n'a pas besoin 
d ’6tre cal6 du premier coup. La 
zone peut en effet etre ajustee 
de differentes manieres. Le 
repdre central permet de 

poignbes au milieu de chaque 
cote agissent sur le cote 
concern6, tandis que les poi- 


gnees d'angle permettent de 
travailler slmultanement sur 
deux cotes e la fois. Pour agir 
surces reperes, usez la encore 
du cliquer-deplacer (sur les 
poignees, le curseur doit se 
transformer en double-fleche). 
Une fois le recadrage optimal, 
double-cliquez dessus pour 
valider la decoupe. 

3. Regler la 
luminosite et le 
contraste 

L'abondance de rayons ultra- 
violets insuffisamment filtres, 
les reflexions parasites au sein 
d'un objectif au traitement 
antireflet incomplet des len- 
tilles, la qualite mediocre d'une 
optique. autant de circonstan- 
ces qui diminuent le contraste 
de I'image et affadissent consi- 
derablement le cliche. Void 
differentes methodes pour 
redonner tout leur eclat a vos 
photos numeriques. 
Commencez par essayer dans 
un premier temps les fonctions 
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Niveaux automatiques et 
Contraste automatique du 
menu Accentuation. Ces 
automatismes donnent de 
bons resultats dans certains 
cas. mais conduisent aussi 
souvent & des images sur- 



clairage, Eclairage d'appoint 
Deplacez le curseur Plus clair 
vers la droite, en observant 
simultanement les changements 
sur I'image (sur les configurations 
un peu lentes, procedez pas 
etape pour laisser au programme 
le temps d'effectuer la mtee a 
jour de I’image). Corrigez au 
besoin la saturation si la correc- 
tion precedents a modifie I'equili- 
bre des tonalites. Pour corriger 
un del surexpose (exposition 
reglee sur le sujet situe en cont- 
re-jour), il faudra choisiren revan- 
che Accentuation, Regler I'edai- 
rage, Regler I'eclairage en oont- 
re-jour (intitule trompeur qui meti- 
terait une correction) et jouer sur 
le curseur, unique ici. 


contrastees. Si le resultat ne 
vous convient pas, vous pou- 
vez annuler les corrections 
par Edition, Alter vers I'aniere 
(Ctrl+Z) ou mieux encore en 
dyployant I'onglet Annuler 
I'historiq ue, puis en cliquant 
sir une etape anterieure. 

Pour une correction manuelle, 
choisissez plutot Accentuation, 
Regler Lumlnosite/Contraste, 
Luminosity /Contraste. 
Deplacez les curseurs 
Luminosity et Contraste en 
observant le resultat sur I'ima- 


Pour une correction plus precise 

allons recourir a une autre metho- 
de. Selectionnez Accentuation, 
Regler Luminosity/Contraste, 
Niveaux. Cet outil permet d'a- 
juster les niveaux d'entrye et 
de sortie. Deplacez le petit tri- 
angle noir du haut vers la droi- 
te, jusqu'au pied de la courbe 
a gauche. Deplacez ensuite le 
petit triangle blanc vers la gau- 
che, te encore jusqu'au pied 
de la courbe (partle droite 
cette fois). Deplacez au besoin 
te petit triangle grls du milieu 



ge (la case Apergu doit pour 
cela etre cochee). D'une 


pour assombrir/eclaircir I'ima- 
ge. Pour restreindre la palette 
de I'image (noirs moins noirs 
et/ou blancs moins blancs), 
jouez sur les deux curseurs 
des niveaux de sortie. Validez 
par OK. 


4. Deboucher 
une ombre, 
redonner du 
volume aux 
nuages 

Si vous photographiez un sujet 
en contre-jour sans flash, vous 
devrez choisir entre privilegier le 
sujet (del surexpose) ou le decor 
(sujet en ombre chinolse). 
Sachez tout de meme que I'usa- 
ge du flash en mode fill-in permet 
de sortir de ce dilemme. 
Toutefois il existe tout de meme 
des solutions a la retouche. 
Photoshop Elements dispose 
d’outils dedies a une telle correc- 
tion d’ydairage modulee. Pour 
deboucher un contre-jour, choi- 
sissez Accentuation, Regler Ite- 


Ces corrections modulees 
donnent souvent de bons 
resultats, mais sont mises en 
dyfaut lorsqu'une correction 
importante doit etre appliquee 
a une zone limits© de I'image. II 
faudra alors plutot passer par 
la selection prealable de la 
zone a traiter. Photoshop 
Elements dispose de differents 
outils de selection, accessible 
depute la barre d’outils. Le rec- 
tangle/ellipse de syiection est 
le plus simple a utiliser mate 
ses contours geometriques 
s'adaptent mal a un travail fin 
de retouche. Le lasso travaille 
de trois manieres differentes 
(selection du mode par clic 
droit sur I'ic6ne ou dans te 
menu d'outil contextuel supe- 
rieur. Le lasso standard effec- 
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Parfait pour ceux qui ont la 
main sure et/ou qui utilisent 
une tablette grapNque, mais 
difficile autrement. Le lasso 
polygonal s'adapte bien aux 
formes anguleuses. Quant au 
lasso magnetique, il tente de 
devlner les contours de la zone 
a individualiser en se basant 
sur les contrastes respectifs du 
sujet et du fond. En balayant le 
bord de la zone avec le cur- 
seur, le programme dessine le 
contour du sujet, meme si le 
balayage reste assez imprecis. 
Dans le menu contextuel d’ou- 
til superieur, vous pourrez affi- 
ner les reactions du lasso 
magnetique, en parametrant la 
argeur de pixels prise en 
compte, le contraste et la fre- 
quence d’insertion des points 
sur la courbe. Cochez la case 
Lisse pour une courbe plus 
harmonieuse. Dernier outil de 
selection, la baguette magique 
s’appuie sur les differences de 
couleurs. Vous pourrez la aussi 
affiner les parametrages dans 
le menu contextuel d'outil. 
Quelques tuyaux complemen- 
taires bien utiles. II est parfois 
preferable de selectionner la 
zone " compiementaire » (del 
par exemple lorsque Ton veut 
traiter le sujet) pour inverser 
ensuite la selection (Selection, 
Intervertir). Autre astuce pre- 
cieuse : la selection ne doit pas 
etre obligatoirement realises 
en une seule operation. II est 
ainsi possible d'ajouter ou 
soustraire a la selection en 
cours (choix dans le menu 
d’outil contextuel), en choisis- 
sant au besoin des outils et/ou 
des parambtrages de selection 
diffbrents, adaptes a chaque 
zone. Une fbis la zone s6lec- 
tionnee, appliquez une correc- 
tion de luminosite/contraste 
com me a I’etape 3, ces correc- 
tions ne s’appliquant alors 
qu'a la zone seiectionnee. 


5. Gagner en 
nettete 

Le plus performant des logi- 
ciels de retouche ne pourra en 
aucun cas retrouver les details 
perdus par une mise au point 
defaillante, un objectif de qua- 
lity mediocre ou tout simple- 
ment I'effet de brume conse- 
cutif a I’emploi des gros tele- 
objectifs. Pourtant, il reste 
possible de redonner artificiel- 
lement a une image une plus 
grande “ nettete » (il s'agit en 
fait de majorer le contraste des 
contours). La encore, il existe 
differentes manieres de proce- 
der. Pour un traitement auto- 
matique, choisissez I'une des 
options Contours plus net. 
Encore plus net ou Plus net de 
la rubrique Filtre, 
Renforcement. Pour un filtrage 
parametre, choisissez plutot 
I’option Accentuation de cette 
meme rubrique. L'outil com- 
ports trois parambtres. Le gain 
determine I'importance de 
I'accentuation, le rayon joue 
sur le nombre de pixels jointifs 
concern bs par I'operation et le 
seuil sur la palette de niveaux 
colores couverts. En pratique, 
vous ne travaillerez le plus sou- 


vent que sur les deux premiers 
parametres. Ne forcez pas trop 
I'un ou I'autre, sous peine de 
voir apparaitre des artefacts 
disgracieux. 

6. Retablir 
I’equilibre 
colorimetrique 

(captures 7 et 8) 

L’equilibre des couleurs d'une 
photo peut etre perturbee dans 
plusieurs circonstances. En 
photo numerique, la derive 


coloree peut etre due a un 
mauvais reglage de la balance 
des couleurs ou a un capteur 
mal cale. En photo argentique, 
il est souvent le fruit d’une pel- 
licule qui a eu chaud et/ou qui 
a ete developpee tardivement 
apres exposition. Dans les 
deux cas, le problems peut 
aussi provenir de la source 
lumineuse (tonalite verdatre 
des photos faites sous bclaira- 
ge neon). Voici plusieurs 
moyens d'y remedier. 
Commencez deja par tester la 
fonction Accentuation, 
Correction colorimetrique 
automatique. Cette correction 
fonctionne bien dans les cas 
oil I'image comprend une 
gamme equilibree de teinte. 
Dans le cas contraire, il existe 
encore d’autres solutions. Si 
votre image comporte une 
plage blanche, grise ou noire 
(ou plutdt qui devrait I'etre), 
choisissez l’outil Accentuation, 
Regler la couleur, Dominante 
couleur. Deplacez le curseur 
sur I'image (il se transforme en 
pipette) et cliquez sur une zone 
qui devrait etre neutre (blan- 
che, grise ou noire). Si votre 
image ne comporte pas une 
telle zone, optez pour l’outil 
Accentuation, Regler la cou- 
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leur, Variantes de couleur. 
Votre image est declines en 
differentes variantes colo- 
r^es (+/- de rouge, de vert 
et de bleu). Pour des cor- 
rections fines, reduisez I'in- 
tensite des changements 
en poussant le curseur 
Quantite vers la gauche. 
Les variantes s'appliquent 
par dgfaut sur les tons 
moyens de I'image, mais il 
reste possible de privilegier 
les tons fonces ou clairs. A 


tout simplement du reflet 
du flash sur la retine, riche- 
ment vascularisee) est aise 
a corriger. Commencez par 
zoomer I’image jusqu'a ce 
que I'oBil occupe largement 

Selectionnez ensuite I'outil 
Forme yeux rouge (le der- 
nier du deuxieme bloc de la 
barre laterals d'outils). Dans 
le menu contextuel d'outil, 
reglez I'epaisseur du pin- 
ceau a quelques pixels (5 


le premier die sur I'image). 
Si le pinceau deborde tout 
de meme un peu, reduisez 
la tolerance et/ou appli- 
quez-vous mieux dans 
votre coloriage ! 

8. Eliminer 

les taches, 

boutons, 

rides et 

autres 

defauts 

cutanes 


defauts d'un coup de 
■' gomme magique » ? Tout 
d'abord, zoomez largement 
sur les defauts. 
Selectionnez ensuite le 
tampon de duplication 
dans la barre Iat6rale d'ou- 
tils. Ce tampon fonctionne 
comme le pantographe des 
dessinateurs, capable de 
reproduire a I’identique un 
dessin. Ici, le tampon 
reproduit sous le curseur 
une autre zone de I'image. 
Commengons par le para- 
metrer. Deroulez la liste des 
brasses (dans le menu 
contextuel d'outil) et choi- 


noter que cet outil permet 
aussi de jouer sur la lumi- 
nosite et la saturation des 
couleurs. La derniere 
methods est r6serv6e aux 
habitues, qui ont I’ ceil - 
juste ". Pour cela, choisis- 
sez Accentuation, Regler la 
couleur, Teinte/Saturation. 
Le curseur Teinte permet 
de decaler la palette de 
couleurs. Vous pouvez 
aussi jouer sur la saturation 
si les couleurs sont un peu 

7. Corriger 
les yeux 
rouges 

En depit des systemes de 
pre-eclairs des dispositifs 
anti-yeux rouges des 
flashs, certains sujets aux 
yeux clairs souffrent encore 
du ph6nom6ne sur certai- 
nes photos (prises en inte- 
rieurs, en ambiance somb- 
re en particulier). Ce phe- 
nomene, naturel (il s’agit 


par exemple). Peignez •• 
ensuite la zone rouge pour 
qu'elle redevienne noire. 
N'ayez pas peur de debor- 
der, ce pinceau special ne 
peignant que la zone de la 
couleur requise (definie par 


Un bouton sur le nez, un 
angiome mal place, des 
rides inesthetiques, et voila 
le plus beau portrait gache. 
Pourquoi ne pas venir au 
secours de la nature en 
gommant ces petits 


flou. Definissez ensuite I'e- 
paisseur de cette brosse a 
une dizaine de pixels. II faut 
ensuite ddfinir I'origine (la 
zone qui servira de referen- 
ce pour la duplication) d’un 
AJt-rclic. Cette origine 
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devra etre choisie avec soin : 
meme texture et meme tonal i- 
te de peau. Le plus simple est 
d'utillser une zone de peau 
proche du debut, mals pas 
trap. Peignez ensuite le defaut 
cutane, soit par petites tou- 
ches, soit en mouvements 
continus. A noter que le prece- 
de fonctionne aussi pour sup- 
primer certains defauts des 
images scannees (grosse 
poussiere, dechirure, pliure) ou 
les blbments indesirables 
d’une photo. 

9. Depoussierer 
un scan 

Disposer d'un scan de film 
sans poussiere parasite releve 
de I'exploit quel que soit le 
soin que Ton prend au net- 
toyage prealable du film. Et sur 
des zones unies, les poussie- 
res deviennent tres visibles. A 
moins de disposer d'un scan- 
ner a film haut de gamme 
beneficiant d’un dispositif anti- 
poussiere integre (materiel ou 
a defaut logiciel), il faudra 
effectuer ce traitement dans 
votre logiciel de retouche. 
Selectionnez Filtre, Bruit, 
Antipoussiere. Le rayon aug- 
mente I'efficacite du filtre mais 
induit un flou qui croit avec lui. 
Les niveaux de seuil compen- 
sent en partie mais font perdre 
en efficacite de depoussiera- 
ge. II convient done de trouver 
le bon dquilibre, propre a 
chaque photo. Dans tous les 
cas, ne depassez pas un rayon 
de quelques pixels (sous peine 


details de I’image) et comple- 
tez la retouche des poussieres 
plus importantes avec le tam- 
pon de duplication. 
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Retoucher ses photos 
avec Paint Shop Pro 



Nous nous bomerons ici a 
foumir I'acces aux outils et 
leurs equivalents d 'usage, 
la procedure ayant deja ete 
decrite pour Photoshop 
Elements. 


1 . Rotation 

L'outil rotation peut etre 
appele par le menu Image. 
L'outil rassemble ici les 
rotations a angle droit et les 
rotations fines. 


2. Recadrage 

Cliquez sur la 4e icone de la 
barre d'outils laterals. Le 
fonctionnement est similaire 


rieurement le cadre) mais les 
poignees ne sont pas appa- 
rent es. Pour agir sur le cadre, 
il suffit tout simplement de 
positkxiner le curseur sur un 
bold ou un angle, jusqu’a ce 
qull se transforme en dou- 
ble-fieche. 

3. Luminosity/ 
contraste 


Paint Shop Pro dispose lui 
aussi d'un large eventail de 
methodes de correction. 
Pour une correction auto- 
matique, choisissez Effets, 
Traitement des photos, 
Amelioration automatique 
du contraste et definissez 
le type de rendu, I’intensite 



et I'aspect. Cliquez sur I'ceil 
pour observer les chartge- 
ments dans I'image. Pour 
une correction manuelle, 
choisissez Couleurs, 
Ajuster, Luminosity/ 

Contraste. Pour acceder au 
curseur de reglage, cliquez 
sur la petite fleche a droite 
des deux ffeches haut/bas. 
L'outil Couleurs, Ajuster, 
Niveaux fonctionne comme 
dans Photoshop Elements, 
mais il ne foumit pas ici de 
courbe (la correction devra 
done s'effectuer par appre- 
ciation visuelle). 

4. Correction 
modulee de 
luminosity 

Le programme use id de 
methodes un peu differen- 
tes. L'outil Couleurs, Ajuster, 
Gamma permet de jouer sur 
les tons moyens de I’image. 
Cochez la case Liaison pour 
agir simultanement sur les 
tro'is couches colorees ou 
decochez-la pour agir sepa- 
rement sur chaque couleur 
primaire. L’outil Couleurs, 
Ajuster, Clarte/Moyenne/ 
Ombres permet pour sa part 
de traveller selectivement 
sur les hautes, moyennes ou 
basses lumfores. La metho- 
ds d'ajustement lineaire tra- 
vaille en valeurs absolues, 
tandis que la methode d'a- 
justement dynamique tra- 
vail le en valeurs relatives : 
+/- xxx. 

L'6tablissement d'une 
selection est similaire. 
Chdsissez le type d'outil 
(Selection, Lasso, Baguette 
magique) dans la barre 
d'outils et parametrez-le 
dans la boite flottante de 



configuration. II est aussi 
possible d'ajouter/soustrai- 
re a la selection en cours 
respectivement par 
Majuscule-clic ou Ctrl+clic. 

5. Nettete 

Pour un traitement auto- 
matique, optez pour Effets, 
Accentuer, Accentuer/ 
Accentuer davantage. Pour 
un parametrage simple (un 
seul facteur) choisissez 
Effets, Traitement des 
photos, Mise au point. 
Enfin l'outil Effets, 
Accentuer, Masque flou 
fonctionne exactement de 
la meme maniere que 
I' Accentuation de Photo- 


shop Elements, au nom 
des parametres pres 
(Puissance remplace Gain 
et Seuil se nomme 
Difference). 

6. Colorimetrie 

Pour un equilibrage assists, 
choisissez I’option Effets, 
Traitement des photos, 
Balance automatique des 
couleurs. Reglez la tempera- 
ture de couleurs estimee de 
la sc6ne (soleil, eclairage 
artificiel, etc), cochez even- 
tuellement la case Sup- 
primer la dominante et aug- 
mentez progressivement 
I’intensite jusqu'a obtenir I'e- 
quilibre desire. Les autres 
options sont a rechercher 
dans le menu Couleurs/ 
Ajuster. Pour un parametra- 
ge manuel, choisissez 
Balance des couleurs (regla- 
ge direct de couleurs primai- 
res, avec possibility de tra- 
vailler sur les ombres, les 
valeurs moyennes ou les 
zones claires et de preserver 
la luminosity), Teinte/ 
Saturation/Luminosity ou 
encore Rouge/Vert/ Bleu (cor- 
rections en valeurs relatives). 
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Imprinter plusieurs 
photos par page A4 

Les papiers photo au format A4 sont plus repandus et 
profitent plus souvent de promotion que leurs homologues 
10x15 cm. Dans ces conditions, il parait preferable d’imprimer 
plusieurs photos carte postale par page A4, et jouer ensuite 
des ciseaux ou du cutter pour individualiser les tirages. 


7. Corriger les 
yeux rouges 

La procedure est ici tres differente. 
Appelez I'outil par Effets, Traitement 
des photos, Suppression des yeux 
rouges. Choisissez dans un premier 
temps la mdthode : ceil humain ou 
animal automatique », trace manuel 
de la pupille a main levee ou point a 
point Cliquez sur I’ceil de la vignette 
de gauche et ajustez le cadre de 
maniere a ce que le rood recouvre 
exactement la pupille. Verifiez le 
resultat sur la vignette de droite. Vous 
pouvez jouer sur bien d'autres para- 
metres : luminosite de la pupille, taille 
et luminosite du reflet, reflet centre, 


8. Le clonage 

II s’effectue de manure similaire & 
quelques variantes pres. 
Selectionnez le pinceau a doner 
dans la barre d'outils laterals. 
Definissez les parametres de ce 
pinceau (forme, taille, nettete, etc) 
dans la palette flottante de configu- 
ration. Definissez I'origine par 
majuscule-clic. 

9. Traitement 
antipoussiere 

Appelez le filtre par Effets. Bruits, 
Depoussierer. Les parametres sont 
ici la taille des grains (en pixels) et la 
sensibilite. Deux options permettent 
d'indure les grains de taille inferieu- 
re (a celle definie) et d'opter pour un 
filtrage agressif. 



A. Sous 
Windows XP 

Windows XP Integra dans ses 
fonctions multimedia un outil d’im- 
prassion multiple. Commencez par 
r assembler vos Images dans in 
meme dossier et ouvrez-le dans 
I'Explorateur. Fermez eventuelle- 
ment la fenetre Dossier pour fare 
apparaitre le volet contextual. Dans 
les options Gestbns des images 
de ce volet, choisissez Imprinter 
les triages afin de lancer I'assis- 


ensuite le foimat du tirage : dans 
notre cas 10x1 5cm (3 photos par 
page) ou 9x13 cm (4 photos par 
page). Prricisez le nombre d'utilisa- 
tlon de chaque tirage (pour pouvolr 
offrir vos images a plusieurs per- 
sonnes par exemple). II ne raste 
plus qu'a cliquez sur SuK/ant pour 
que I’impression commence. 

B. Avec 

Photoshop 

Elements 


ces, soil environ 10x13 cm). 
L'image selectionnbe est represen- 
tee quatre fob sur la page. Ciquez 
successivement sur Ies2e,3eet4e 
emplacements pour remptacer I’i- 
mage par d&aut par celle de votre 
choix. Validez par OK. Apres 
quelques operations, la page com- 
posite s'affcbe, II ne raste plus qu'd 
I'imprimer comme une image 
unique. Pourcela, choisissez Fichier, 
Apetgu avant impressbrt. Verifiez la 
mise en page, puis cliquez sur 
Format d'impression. V6rifiez la taile 
(A4) et I'orientatbn (portrait), et ci- 
quez sur Imprimante, puis 
Ropri6t6s. Definissez bi le media et 

plusieurs bis par OK pour retoumer 
au module d'apenju. Ciquez enfin 

C. Avec 
Paint Shop Pro 

Commencez par ouvrir toutes les 
Images que vous voulez imprinter 
(setectbn multiple par majuscu- 
te+clfc et Ctri+clic). Selecfiotmez 
ensiite Fichier, Imprinter des ina- 
ges miitiples. D6placez les images 
depiis la colonne de gauche veis 
la page blanche jusqu'A concur- 
rence de quatre (ou plus poir des 


repertoire que vous ddsirez impri- 
nter (par defaut toutes sort selec- 
tbnnees) et cliquez sur SuivanL 
Choisissez ensuite I'imprimante a 
utiliser et les options d’impression 
Cette etapo est capitate pour farcer 
I'imprimante en mode photo (reso- 
lution maximale). Pour cela, II fau- 
dra choisir le rrfadia papier photo et 
la qualite d'impression maximale. 
A noter que les possesseurs d’une 
imprimante a detection automa- 
tique du type de paper peuvent se 
passer de cette dtape. Choisissez 


Choisissez Rchier, Dispositions 

Cliquez ensuite sur Parcourir, locali- 
sez le chemin du dosser contenant 
vos Images et sdlectbnnez la pre- 
miere Image de la page. Dans la 
sectbn Document, vSrifiez que la 
resolution est bien axprimfe en 
pixels/cm et que te format sdection- 
ne est le 20.3x25.4 cm (deioutez au 
besoin la Iste de format pour le 
selectionnei)- Deroulez la liste 
Disposition et choisissez (4)4x5 
(quatre tirages au format 4x5 pou- 


les images verticalement (pour 
faire pivoter une image, faites un 
die droit dessus et choisissez 
Rotation 90+/90-). Ciquez ensuite 
avec le bouton droit sur une zone 
neutre (zone blanche de la page ou 
plan de travail gris) et sblecbomez 
Agencer automatiquemenL 
Choisissez ensuite Fichier, configu- 
ration de la page et effectuez les 
parametrages d 'orientation et 
d’imprimante comme au paragra- 
phs prbebdent avant de lancer 
fimpression 
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dossier 


Distribuer 



ses photos sur 
CD/DVD video 



Le lecteur DVD est en 
passe de faire partie de I'e- 
quipement audiovisual 
domestique standard, au 
meme titre que le t6l6viseur 
et le magnetoscope. 
Pourquoi ne pas en profiter 
pour distribuer vos photos 
sous forme de diaporama ? 
Nous avons choisi pour 
notre atelier le programme 
Ulead DVD S CD 
PictureLab (version 2 de 
DVD PictureShow). Vous 
pourrez en telecharger une 
version devaluation sur 
www. u lead .co.uk/fr/dps/ 
trial.htm. 

Choisissez pour commen- 
cer un format de sortie : 
VCD ou SVCD avec un gra- 
veur CD, choix etendu a 
DVD si vous disposez d'un 
graveur de ce type. Le 
choix du format a son 
Importance. Pour un dia- 


porama simple sans effets 
de transition, la resolution 
des images est de 720x576 
pixels en DVD et VCD et de 
480x576 pixels en SVCD. 
En optant pour un diapora- 
ma avec transitions, la 
resolution du VCD chute a 
352x288 pixels (pas de 
changement pour les aut- 
res formats), La capacite 
d'images maxlmale (sans 
transition ni son d'accom- 
pagnement) est de 1900 
images en VCD/SVCD et 
9800 images en DVD (pour 
la version complete, capa- 
cite bridge dans la version 
demo). Une fois ce choix 
effectu6, cliquez sur 
Suivant, puis sur Nouveau 
Diaporama. Localisez le 
dossier contenant vos ima- 
ges, selectionnez les images 
a retenir et cliquez sur 
Ajouter la photo. Grace a la 
barre d'outils situee au 


dessus de la « pellicule » en 
bas, vous pourrez faire 
pivoter une photo, y ajouter 
un texte (choix des attri- 
buts, de I'ombrage et de la 
transparence) et reorgani- 
ser I'ordre de defilement. 
La duree par defaut peut 
etre parametree en bas et 
le diaporama agremente 
d'une musique de fond en 
diquant sir les notes de 
musique. Cliquez ensuite 
sur le bouton Autres pour 
faire apparaitre de nouvelles 
possibilites. Options Photo 
permet d’ajouter un des- 
criptif, ainsi qu'une 
musique et une duree d'af- 
fichage propres & I' image 
seiectionnee. Options de 
diaporama permet de 
moduler les transitions 
(large eventail avec selection 
aieatoire possible). Validez 
le diaporama par OK pour 
revenir a l'6cran general. 


Vous pourrez alors creer un 
nouveau diaporama, ajouter 
une video ou un diaporama 
deja constitue. Le bouton 
Collationner par lots per- 
met de puiser directement 
dans plusieurs types de 
documents (images, 
videos, sons) dans plu- 
sieurs dossiers differents. 
La barre en bas de la fenetre 
renseigne sur I'occupation 
CD/DVD. Une fois tous les 
elements ajoutes a votre 
projet, cliquez sur Suivant 
pour choisir le menu 
(models, arriere-plan, 
texte, musique), puis sur 
Suivant encore pour tester 
la navigation et choisir d'in- 
clure ou non les fichiers 
constitutifs du diaporama 
(le diaporama lui-meme est 
enregistre comme un fichier 
video). Cliquez une demiere 
fois sur Suivant pour acce- 
der au module de gravure. 



HANDWADE MAGAZINE • AOUT/Sf PTEMBRl 2003 



acheter 


PENTIUM 4 C : 
HYPERTHREADING ET 
FSB 800 POUR TOUT LE MONDE 


Les nouveaux Pentium 4, designes par la lettre C, acquierent les lettres de 
noblesses jusqu’a present reservees a I'elitiste P4 3 GHz. FSB 800 et 
Hyperthreading sont aujourd'hui au menu de toute la gamme P4, reste encore a 
savoir ce que cela apporte en pratique par rapport a I'ancienne gamme d'lntel 
mais aussi par rapport a I'Athlon XP Barton. 



i 


□ epuis le Pentium III, jamais 
les denominations des pro- 
cesseurs n'ont paru aussi 
compliquees. Intel utilise toujours les 
lettres pour distinguer les ditterents 
mod&les a frequence egale. C'est le 
cas des Pentium 4 qui sont passe en A 
pour designer la gravure en 0.13 
microns, puls en B pour le fonctlonne- 
ment en FSB 533 et finalement en C 
pour le FSB 800 et I'Hyperthreading. 
Histoire de rendre les utilisateurs 
encore plus perplexes, Intel a egale- 
ment decide que les lettres ne s'appli- 
quent que dans le cas ou II existe dif- 
ferents modeies de processeurs 
fonctionnant a une m6me frequence. 
Ainsi, les Pentium 4 3 et 3.2 GHz sont 
appeies comme tels, alors que les ver- 
sion 2.8, 2.6 et 2.4 Ghz utilisant la 
meme architecture b4neficient de 
I'appellatkm C. II est vrai que cela aide 
e les differender des precedentes ver- 


sions B et A mais cela mdrite d’etre 
clarifie. Le cas du Pentium 4 2.8 est 
egalement interessant puisqu'll n'a 
pas ete appeie 2.8B mais 2.8 tout 
court etant donne qu 'll ne rentrait a sa 
sortie en concurrence avec aucun pro- 
cesseur utilisant cette frequence. Pour 
plus de commodites, nous utiliserons 
toutefois toujours les lettres A, B et C 
quels que soient les processeurs af In 
de bien les diff6rencier en fonction de 
leur architecture. En ce qui concerne 
AMD, la denomination des proces- 
seurs arrive aux limites de l'6sot6rls- 
me le plus obscur. Entre le P-Rating 
qui change en fonction de I'architectu- 
re. la coexistence de diffdrents FSB 
sur les mSmes modeies d'Athlon XP et 
les d iff 6rents core il devient en effet 
difficile de s'y retrouver. Nous vous 
conseillons de vous reporter A I'enca- 
dre et au tableau dedies a ce sujet afin 
d 'y voir plus clalr. 


Le FSB 
800 

pourquoi 
faire ? 


Le FSB, pour Front 
Side Bus. designs 
le bus de plus bas 
niveau d un PC. soit le 
principal bus de com- 
munication entres les dif- 
fe rents sous system es. II 
ne faut pas le confondre 
avec la frequence de fonction- 
nement du bus systems qui 
determine notamment la frd- j 
quence du processes en fonction 
de son multiplicateur. La frequence du 
FSB est determines d'une part par la 
frequence du bus systems et d'autre 
part par ('architecture utilisee par le 


CPU 

FSB 

Cadence 
Core MHZ 

Voltage 

Cache L2 

Socket 

Prix 
en $ 

Intel P4 2.4B 

533 

2400 

1.55 

512 

478 

160 

Intel P4 2.8B 

533 

2800 

1.55 

512 

478 

262 

Intel P4 2.4C 

800 

2400 

1.55 

512 

478 

180 

Intel P4 2.6C 

800 

2600 

1.55 

512 

478 

218 

Intel P4 2.8C 

800 

2800 

1.55 

512 

478 

278 

Intel P4 3.0C 

800 

3000 

1.55 

512 

478 

417 

Intel P4 3.2C 

800 

3200 

1.55 

512 

478 

637 

AMD Athlon XP 2600+ 

333 

2133 

1.65 

256 

A 

103 

AMD Athlon XP 2800+ 

333 

2166 

1.65 

512 

A 

180 

AMD Athlon XP 3000+ 

333 

2166 

1.65 

512 

A 

265 

AMD Athlon XP 3000+ 

400 

2100 

1.65 

512 

A 

n.c 

AMD Athlon XP 3200+ 

400 

2200 

1.65 

512 

A 

464 



piocesseur. La montee du FSB sur les 
demieres generations de processeurs 
est due principalement aux besoins en 
bande passante ntemoire qui ont 6te 
tttcuptts. Les Pentium 4 B etaient ]us- 
qu a present li mitts a un FSB 533 
Quad Pumped, ce qui correspond a un 
bus systeme de 133 MHz multiplie par 
quatre. Les nouveaux Pentium 4 C uti- 
lisent eux un FSB800.Avec un tel FSB 
le bus systtme passe & 200 MHz et la 
bande passante passe de 4.2 Go/s 4 
6.4 Go/s. Cela tesulte en une vltesse 
de transmission des donnees plus 
rapide entre le processeur et la 
memoire et done des performances 
generates accrues. 


L’Hyperthreading 
se generalise 

Tous les nouveaux Pentium 4 C 
integrent la technologie 
Hyperthreading. Le principe de 
I ‘Hyperthreading est d'emuler 
deux processeurs logiques via 
un seul processeur physique, 
afin d’optimiser au mieux 
I' utilisation de ce dernier. 
L’ajout de I'Hyperthreading 
sur les nouveaux Pentium 4 ne 
reprdsente que 3 millions de transis- 
tors supptementaires. On notera 
d'ailleurs qu'il s'agit surtout d une • 
activation ■ de ces transistors qui 
etaient ddja presents mais inexploitts 
sur les Pentium 4 B. Le second pro- 
cesseur logique permet d epargner au 
epu le travail de transition d’une tache 
4 une autre dans un environnement 
multi tache. On ne peut done pas dire 


que I'Hyperthreading double les per- 
formances com me un vrai systeme bi 
processeur symetrique mais il permet 
au processeur de tirer parti de toute 
sa puissance brute. II offre des perfor- 
mances optimales dans le cas des 
applications dites multi threaettes qui 
envoient les routines dttmentaires 
vers les deux processeurs logiques. 
Cela ne concerne cependant pas les 
applications usuelles mais plutot les 
logiciels professionnels pour le traite- 
ment de la 30 ou de la vkteo par 
exemple. Mais les applications « mono 
threaettes • tirent egalement parti de 
I'Hyperthreading dans la mesure ou 
deux d'entres elles seront lancees 
simultanement. Ce qui est dans I’ab- 
solu to ui ours le cas pulsque I'on a 
d'un cote au moins une application 
(comme un )eu par exemple) et le sys- 
teme d'exploitation qui tournent en 
nteme temps. 

Comment 
utiliser ces 
nouveaux 
processeurs ? 

Pour tirer parti des nouveaux Pentium 
4 C, il vous faudra une carte mere 
ayant un chipset compatible d'une 
part avec I'Hyperthreading et d'autre 
part avec le FSB 800. Dans un pre- 
mier temps on pense done au bon 
vieux I845PE qui malgre son ancien- 
netd permet dans bien des cas d'at- 
teindre les 200 MHz en bus systeme 
et supports I'Hyperthreading. Cela dit, 
il s'agit d'une solution uniquement 

<1B> 
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quement car elle est limitee. 

En effet a la base PI845PE est llmlte 
au FSB 533 et les cartes permettant 
le FSB 800 ne le font que dans un 
cadre • non officlel », comme la 
845PE Max 2.0 de MSI. Cela Indult 
notamment que I’overclocklng sera 
ardu car il n'est pas Evident de mon- 
ter la frequence du bus au-dela des 
200 MHz. De plus, IM845PE arrive en 
bout de course en ce qul concerne 
levolutivite. ce qul n'est pas le cas 
des chipsets Intel plus rdcents. Ces 
derniers sont au nombre de trois : 
l'i875P, I'I865PE et l'i865G. Ces der- 
niers offrent un support natif du FSB 
800 etde I ‘Hyperthread ing et fournis- 
sent un niveau de performances et 
d'dvolutivite maximal. Ils sont en effet 
thdoriquement compatible avec le 
Prescott, le futur processeur d'lntel. 
On vort done dans un premier temps 
que les possibility d'upgrade sont 
existantes mais limitds pour les pos- 
sesseurs de plateformes Intel pas si 
anciennes que ?a. N'oubliez pas non 
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plus que passer au FSB 800 demande 
un bus systeme a 200 MHz et done de 
lamEmoire PC3200. 

Passer 
du B au C : 
les vrais gains 
de performances 

Les Pentium 4 2.4, 2.6 et 2.8 C vien- 
nent remplacer leur Equivalent * B » 
qul utilisent un FSB 533 et n'Etaient 
pas dotes de I’Hyperthreading. La dif- 
ference de performances tient done 


essentiellement a ces deux facteurs. 
On notera malgre tout que les nou- 
veau cores utilises sur les Pentium 4 
C chauffent un peu moins que les B. 
Cela rend les Eventuels overclocking 
un peu plus faciles, mEme si Ton 
verra plus tard que d’autres facteurs 
rendent cette affirmation un peu hati- 
ve. Nous avons partlculierement 
oriente nos tests afin de voir si dans 
un premier temps il y a un intEret 
notable E upgrader depuis les anciens 
Pentium 4 vers cette nouvelle gEnEra- 
tlon bEnEficiant du FSB 800 et de 
I’Hyperthreading. Le premier test s'est 
tournE vers le CPU Test de 3D Mark 


2003 qui donne un score global basE 
sur les dEmos Wings of Fury et Troll 's 
Lair. La, le P4 2.4 B obtient un score 
de 550 alors que la version C obtient 
602, soit un gain d ’environ 11% E frE- 
quence Egale. Du cotE des 28 le pas- 
sage du 2.8 B au 2.8 C donne des 
scores respectifs de 621 et 680 
points, soit un gain de 9%. 

Cette augmentation de performances 
toumant autour de 1 0% se continue 
avec un test de compression sous 
WinRAR comprenant de multiples 
fichiers totalisant 700 Mo d'espace 
disque. Le Pentium 4 2.4 B met 285 


secondes alors que son Equivalent 2.4 
C ne met que 260 secondes pour ter- 
miner cette tache gourmande en 
bande passante et tirant parti du FSB 
800. L’Ecart est par contre moins clair 
lore d'une compression MP3. Nous 
avons effectuE une compression de 
plusieurs fichiers Wave en MP3 CBR 
128 kbps avec I'encodeur Lame 3.92. 
Ici I'Ecart entre les Pentium 4 B et C 
est d’E peine 1% au mieux. Cela vient 
du fait que I'encodeur MP3 ne tire pas 
du tout parti du bi processeur et 
demande peu de bande passante. LE 
ou I'Hyperthreading fait la diffErence 
de facon notable et indEniable, e'est 
lorsque deux applications sont lan- 
cEes en meme temps. Un exemple 
pratique de ce genre de situation est 
la lecture d'une vidEo en mEme 
temps qu'une compression MP3. LE. 
I'Ecart entre le Pentium 2.4 B et le 2.4 
C est de 17%, ce qui devient intEres- 
sant. II s'agit tou jours d’un gain plus 
faible que surun vrai systEme bi epu 
mais on ressent tout de mEme ('opti- 
misation du partage des taches effec- 
tive par le processeur. On volt done 
que dans certains cas seulement. le 
FSB 800 et I'Hyperthreading provo- 
quent une rEelle amelioration des per- 
formances. Mais qu'en est-il dans les 
jeux ? Nous avons crEE une dEmo 
spEciale sous UT2003 contenant un 
trEs grand nombre de bots afin de 
faire appel le plus possible au cpu. LE, 
la diffErence entre un Pentium 4 B et 
un Pentium 4 C est d'environ 5%, ce 
qui n'est pas Enorme. II y a done glo- 
balement des gains respectables pour 
les Pentium 4 C mais pas vraiment de 
quo! justifier le remplacement d'un 
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Depuis la sortie de I 'Athlon XP, AMD a remis au gout 
du jour le principe du P-Rating utilise a I’epoque du 
K6. Pour s'y retrouver, voici un tableau resumant les 
differentes versions des Athlon XP en fonction du 
modele du core, du FSB et de leur P-Rating. 


Processeur (Palomino) 

FSB 

Cadence Core 

AMD Athlon XP 1500+ 

266 MHz 

1333 MHz 

AMD Athlon XP 1600+ 

266 MHz 

1400 MHz 

AMD Athlon XP 1700+ 

266 MHz 

1467 MHz 

AMD Athlon XP 1800+ 

266 MHz 

1 533 MHz 

AMD Athlon XP 1900+ 

266 MHz 

1600 MHz 

AMD Athlon XP 2000+ 

266 MHz 

1667 MHz 

AMD Athlon XP 2100+ 

266 MHz 

1 733 MHz 

Processeur (Thoroughbred "A") 


266 MHz 
266 MHz 

266 MHz 
266 MHz 
266 MHz 

ed "B") 

1533 MHz 

1600 MHz 

1666 MHz 

1 733 MHz 

1 800 MHz 

AMD Athlon XP 1700+ 

266 MHz 

1467 MHz 

AMD Athlon XP 1800+ 

266 MHz 

1533 MHz 

AMD Athlon XP 1900+ 

266 MHz 

1600 MHz 

AMD Athlon XP 2000+ 

266 MHz 

1 667 MHz 

AMD Athlon XP 2100+ 

266 MHz 

1 733 MHz 

AMD Athlon XP 2200+ 

266 MHz 

1 800 MHz 

AMD Athlon XP 2400+ 

266 MHz 

2000 MHz 

AMD Athlon XP 2600+ 

266 MHz 

2133 MHz 

AMD Athlon XP 2800+ 

333 MHz 

2166 MHz 

Processeur (Barton) 

AMD Athlon XP 2500+ 

333 MHz 

1833 MHz 

AMD Athlon XP 2800+ 

333 MHz 

2083 MHz 

AMD Athlon XP 3000+ 

333 MHz 

2166 MHz 

AMD Athlon XP 3000+ 

400 Mhz 

2100 MHz 

AMD Athlon XP 3200+ 

400 MHz 

2200 MHz 


Pentium 4 B a frequence egale. 
Toujours est-il que dans le cadre d'un 
upgrade depuis un cpu plus anclen 
comme un Pentium 4 1 ,7 GHz ou un 
Athlon XP 1800+ le fait de bdndficier 
du FSB 800 et de I'Hyperthreading 
est un plus non ndgligeable. A I'heure 
oil nous ecrivons ces lignes. la diffe- 
rence de prix entre un Pentium 4 B et 
un C est d'environ 25 euros, un 
argument A ne pas ndgliger tant qu'il 
reste des versions B du Pentium 4. 

L’Athlon XP est- 
il toujours dans 
la course ? 

AMD a rdcemment sorti deux nou- 
veaux Athlon XP fonctionnant en FSB 
400, 1 Athlon XP3000+ et le 3200+. Si 
cela vient concurrencer les nouveaux 
monstres d' Intel que sant les Pentium 
4 3 et 3.2 GHz sur lesquels nous 
reviendront ce n'est en aucun cas la 
concurrence rdelle des nouveaux 
Pentium 4 2.4, 2.6 et 2.8 GHz. Nous 
avons done compare les perfor- 
mances entre ces trois demiers pro- 
cesseurs avec les Athlon XP 2600+, 
2800+ et 3000+ en FSB 333. A titre 
de rappel, les frequences de ces der- 
niers sont respectivement 2083, 21 33 
et 2167 MHz. Au CPU Mark de 30 
Mark 2003 I Athlon XP 2600+ vient 
s'intercaler juste entre le P4 2.4 B et 
le 2.4 C. Le Pentium 4 2.6 C est dans 
tous les cas devant I’XP 2600+ et le 
2800+ . Le 2800+ arrive au coude a 
coude avec le P4 2.8 B mais ces deux 
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demiers sont a la traine face au P4 2.8 
C. Ce dernier est d'ailleurs un cran au 
dessus de I’Athlon XP3000+ dont le P- 
Raling ptend au passage un petit coup 
dans I'aile, du molns dans ce test en 
particulier Du cotd AMD il taut passer 
au 3000+ FSB 400 pour offrir des per- 
formances supdrieures aux Pentium 4 
2.6 et 2.8 C. Dans un test plus pra- 
tique par contre, les Athlon XP repren- 
nent du poll de la bdte. Dans Unreal 
Tournament 2003 chaque Athlon XP 
offre un nombre d’lmages par secon- 
de legerement superieur a son 
concurrent respectif. Les Athlon XP 
3000+ et 2800+ mdritent largement 
leur P-Ratlng puisqu’ils se placent au 
dessus des Pentium 2.6 et 2.8 C. 


C'est encore le cas 
avec un test d'encodage 
MP3 ou I’ordre prdcddent est res- 
pectd et oil les Athlon s’assurent une 
Idgere domination. Mais dans des 
applications plus gourmandes en 
bande passante comme le test de 
compression sous Winrar, les nou- 
veaux Pentium 4 menent la danse. 
L'exemple le plus frappant est le P4 
2.4 C qul ne met que 260 secondes d 
accomplir cette tache alors que 
I Athlon XP 3000+ (FSB 333) en met 
302 ! D'une maniere generate tous les 
tests de calculs et de compression de 
flchiers ou de video donnent claire- 
ment I'avantage aux nouveaux 
Pentium 4. Si face aux anciens 


Le Pentium 4 C 
et i’overclocking 

Nous avons limite nos test d'overcloc- 
king d Fair cooling afin surtout de 
donner une idde des possibilites 
qu'offrent les nouveaux P4 C au com- 
mun des mortels. Ces tests se sont 
surtout portds sur le 2.4 C et le 2.6 C 
qul sont d priori les plus susceptibles 
d’offrir des gains de frdquences 
importants. Le premier dcueil rencon- 
tre est au niveau de la mdmoire puis- 
qu'en utilisant un ratio FSB/mdmoire 
interessant il faudra jouer entre des 
frdquences allant de 200 d 220 Mhz. 
Aller au-deld des 210 MHz demande 
ddjd d'excellentes barrettes de 
mdmoires dtant donndes les limita- 
tions du Dual Channel. Nous 
conseillons done au minimum des 
barrettes de type Corsair Twin 
PC3200, voire OCZ PC3500 EL pour 
arriver d un resultat convaincant avec 
un minimum de confort. Alors qu'il 
dtait d priori plus intdressant que le 
2.6 C. le P4 2.4 C s’est rdvdld assez 
ddlicat d overdocker dans de bonnes 
conditions. Pour pousser ce dernier d 
3.3 GHz il taut jouer soit avec un ratio 
de 3:2 et de la mdmoire sous exploi- 
tde d 183 MHz. soit utillser un ratio 
plus avantageux de 5 :4 (le ratio nor- 
mal en DDR400 est de 1 :1 ) mais cela 
donne de la mdmoire d 220 MHz. ce 
qui est intenable pour la majoritd des 
barrettes PC3200 haut de gamme. 
Pour le P4 2.6 C le mdme but est plus 
facile puisque I'on peut conserver un 
ratio de 5 A et utillser une frdquence 
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me moire de 203 MHz. soit une fre- 
quence facilement atteignable par les 
barrettes PC3200 actuelles. II est A 
priori possible de monter plus haut 
avec un systdme de refroidissement 
plus perform ant que le Zalman CNPS 
7000 ALCU utilise lore de nos tests 
mais est ce bien rentable ? Cela 
depend egalement de la qualite du 
processeur qui peut varier d'une 
periode de production a I'autre. Le 
Pentium 4 2.8 C permet lui aussi de 
limiter la difficile montee en frequen- 
ce de la memoire mais son prix rend 
I'overclocking moins interessant, sur- 
tout qu'il n’offre au final qu'un gain 
similaire au 2.6 C (de 2.8 GHz 
d 3.5 GHz). Toujours dans 
le me me esprit, 

Pentium 3 GHz C 


n’est attrayant que dans la mesure on 
II permet d'atteindre les 3.5 GHz en 
conservant la synchronisation enb 
FSB et la RAM. On notera toutefois 
que cote overclocking les plateformes 
Intel gardent un certain avantage si 
AMD etant donne qu'elles supportent 
manifestement tres bien I'asynchro- 
nlsme entre le FSB et la RAM, ce qui 
n'est pas le cas du nForce 2 Ultra. 

Athlon XP 
3200+ Vs 
Pentium 4 3.2 
GHz 

Du cote du haut de gamme, Intel 
connait une envolde spectaculaire 
point de vue frequences 
puisque le dernier P4 en 
les 3.2 GHz. 
De son cote, AMD 
essaie de tenir le 



ddpasse 
les 2.2 GHz 
effectlfs. L'astuce a 
surtout de 
modifier requivalence du P- 
Rating qui permet aux nouveau* 
Athlon FSB 400 XP3000+ et 3200+ 
de tenir ces denominations sans vrai- 


ment beneficier d'un gain en frequen- 
ce. L’ Athlon XP3000+ FSB 400 est 
cadence d 2167 MHz et le 3200+ FSB 
400 e 2200 MHz. Mais qu'en est-ll 
dans la rdalitd ? Sous 3D Mark 2003 
le cpu test donne dairement I'avanta- 
ge aux P4 3.2 et 3 GHz. Cet avantage 
se confirme dans les tests de com- 
pression de flchiers ou de video ou le 
P4 3 GHz arrive meme devant I'Athlon 
XP 3200+. Seul Unreal Tournament 
remet e peu prds les choses A leur 
place (du moins du point de vue du P- 
Rating d’AMD) ou I'Athlon XP 3200+ 
et le 3000+ FSB 400 ont des scores 
respectivement identiques a leurs 
homologues de chez Intel. Avec les 
demiers P4 C 3 et 3.2 GHz Intel tlent 
done le haut du pave en termes de 
performances. Mais encore un fois il 
ne faut pas perdre de vue le fait que 
la difference de prix entre un Athlon 
XP 3200+ et un P4 3.2C GHz est 
d’environ 150 euros, ce qui n’est 
franchement pas negligeable. On 
donnera toutefois le credit le plus 
important aux solutions Intel en 
termes d’evolutivite. En effet, si 
aujourd’hui on achete un P4 C (quel 
que soit sa cadence, et meme pour- 
quoi pas un Celeron 2.4 Ghz) et une 
plateforme i865PE ou I875P, il sera 
possible d’upgradervers un Prescott 
e la fin de I’annee. Alors que dans le 
cas d’une plateforme nForce2 Ultra, 
toute upgrade a base d’Athlon64 
demandera dgalement une mise A 
jour de la carte mere vers un NForce 
3 ou un K8KT400M. 


Le cas de la mdmoire est A priori le 
rndme dans les solutions Intel et 
AMD dans la mesure ou de la 
DDR400 sera utilisde. 

Conclusion 

Grace au performants i875P et 
I865PE, les nouveaux Pentium 4 C 
sont extremement attrayants. Les ver- 
sions 2.4C et 2.6C sont de plus eco- 
nomiques et offrent des rdsultats qui 
font palir le P-Rating des Athlon XP 
d’AMD. Leur possibility d ’overclocking 
sont de plus tres honorables, meme 
avec un simple air cooling haut de 
gamme et un PC bien ventild. Reste 
que la politique tarifaire d’AMD rend 
les choix assez difficiles car & perfor- 
mances egale, les Athlon XP sont tou- 
jours un peu plus dconomiques que 
les Pentium 4. Les possibility d’evo- 
lutkms a long terme viennent toute- 
fois tempdrer cet dtat de fait car les 
dernidres plateformes Intel devraient 
permettre une meilleure adaptation 
aux prochaines gdndrations de pro- 
cesseur. Dans I’optique d’une mise A 
jour, les nouveaux Pentium 4 C ne 
sont vraiment intdressants que lors- 
qu’on part d’un cpu assez ancien de 
type P4 1.7 GHz ou dquivalent Athlon 
en prenant toujours en compte la 
ndcessitd d’utiliser de la RAM 
PC3200. 

Passer d un P4 B A un P4 C 4 frd- 
quence dgale n’a pas un intdrdt fla- 
grant en termes de performances. 
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I865G DANS UN SHUTTLE : 

QUE RESTE-T-IL AUX GRANDES ? 


Prix : 400 € 


Le SB61G2, derniere creation de Shuttle, integre une carte mere i865G qui lui permet 
d’accueillir les nouveaux Pentium 4 C et de supporter le FSB800. Ce test est I'occasion 
d'observer les performances de la bete et de voir s'il reste encore des avantages aux 
grand es tours. 


D e plus cher de tous les Shuttle 
est aussi le mieux dote. 
Architecture autour d’une 
carte mere Flex ATX basde sur un chip- 
set i865G il offre une multitude de 
lonctonnalitds. II vient completer la 




formance et de la compatibilite. La 
carte mere Springdale permet d'ac- 
cueillir les tous nouveaux Pentium 4 
« C • et done le support du FSB 800 et 
de I'Hyperthreading ! i865G oblige, le 
support du Serial ATA ISO est bgale- 
ment present ce qui permet d'accueillir 
les disques durs les plus recents. Cote 
connectique intdrieure, le SB61G2 oHre 
un port PCI qui pourra par exemple 
accueillir une carte son de meilleure 
qualite que le chipset audio intdgrb. Ce 
dernier est gdrd par I'lCHS relaye par 
un codec AC97 Realtek. II gere le son 
5.1 ainsi que DirectSound 3D et I'EAX 
mais fournit une qualite basique. II y a 
bgatement un port AGP 8X si I’on veut 
booster les performances 3D. Ces der- 
nibres sont en effet restreintes au 
minimum puisque gbrties par I I865G 
via I'lntel Extreme Graphics V2 intdgre A 
la carte. II utilise la DDR400 en double 
canal mais ne permet d 'util rser que 16 
Mode memoire vive, ce qui est un peu 
leger pour les jeux actuels qu'il fera de 
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Le SB61G2 est une reussite 
sur quaslmenl tous les 
points, meme si on regrette 
les possibllte du chipset 3D 
Integra. Pouvolr profiler de 
rHyperthreadlng et du FSB 
800 sur un Shuttle permet a 
cc mini pc de Idsser ses per- 
formances au niveau des plus 


• 1 slot PCI, 

• 1 slot AGP 4X/8X, 

• FSB 400/533/800, 

• 6 ports USB 2.0, 

• 2 port IEEE 1394, 

• 1 RJ45 10/100, 

• VGA out, 

• 5 sorties analogiques at 

• S-ATA150. 





toute fagon tourner lentement. Si le 
SB61 G2 est destine au jeu, il faudra 
done I'bqulper en consequence avec 
une carte AGP digne de ce nom. 

Pas de sortie TV 
sur le SB61G2 

Du cote des connexions externes, le 
SB61G2 est ties complet mais a subi 
quelques changements par rapports 
aux demieres creations de Shuttle. Les 


connexions 
S/PDIF optiques se 
trouvent sur la parti e arribre en haut a 
gauche alors que sur le SN41G2, la 
sortie optique etalt en fagade. Sur le 
SB61 G2 cette demiere accueille la sor- 
tie casque, I’entree micro et I'entree 
ligne. On trouve egalementdeux ports 
USB 2.0 et un port Firewire au format 
i-Link 4 broches. II faut savoir que 
contrairement aux ports 6 broches ces 
derniers ne sont pas auto alimentes, 
Sur la partie arriere, on retrouve egale- 


ment un port Firewire standard aux 
cotes de quatre ports USB 2.0, une 
prise port rbseau 10/100 Realtek 
RTL8100B ainsi que les trols sorties 
audio analogiques pour la connexion e 
un ensemble 5.1. Cote graphique, le 
chipset integre n'offre pas une 
connectique tres moderne puisqu on 
ne trouve en tout et pour tout qu'une 
sortie VGA 1 5 broche. On regrette for- 
tement I'absence de sortie TV et de 
port DVI. la premiere etant tout de 
mime relativement indispensable sur 
un mini pa 



Une 

organisation 
classique et 
quelques 
ameliorations 


D’un point de vue montage le SB61G2 
reste fidefe a la tradition Shuttle. Les port 
PCI et AGP silubs sur la droite sont assez 
faciles d'accbs. On notera juste que 
I'ajout d'une carte PCI un peu grande 
(Audigy 1 par exemple) est delicate etant 
dome la position du berceau accueilant 
les disques durs. Shuttle a d'ailleurs 
place sur ce dernier un petit tampon en 
latex afin d'bvler tout contact direct. Le 
connecteur floppy disk est par contre 
difficile d'accbs btant donnbe sa position 
sous I’alimentation 200 watts. La carte 
mbre possede deux slots DDR qu'il 
conviendra de remplir avec deux bar- 
rettes identiques si Ton veut profiter du 
mode Dual DDR et booster un peu les 
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performances d'un nouveau Pentium 4. 
Ce dernier esl ventile en standard par un 
dissipateur retd via un heatpipe au ven- 
tilateur principal dirige vers I'exterieur. 
Ce systeme est assez silencieux mais il 
est un peu gdche par la presence d’un 
ventilateur sur le chipset, certainement 
du a la partie video. Pour pater aux nui- 
sances sonore Shuttle a am&iare le sys- 
teme Smart Fan. On a desormais le 
choix enlre quatre vitesses de fonction- 
nement independantes pour chaque 
ventilateur (principal, chipset et ventila- 
teur optionnel). En fonction d'un palier 
minimum rbglable le Smart Fan change 
de vitesse tous les 5 deg res suppldmen- 
taires : Ultra low, Low, Middle et Full. Du 
cote du BIOS on trouve enfin les fonc- 
tionnalites dignes de ce nom pour un 
produit aussi Mud. Rarmi les nouveau- 
tes on citera la possibility de gdrer com- 
pldtement les timings memoire, de 
modifier le FSB par pas de 1 MHz et sur- 
tout de modifier le ratio des frequences 
AGP/CPU/RAM et permettre ainsi un 
overclocking sdrieux. 

Un mini pc 
(presque) 
comparable aux 
grandes tours 

Du cotd des performances le SB61G2 
offre des rdsultats similaires a une 
plateforme 1865 classlque a proces- 
seur dgal. Etant donnd I'aspect pra- 
tique, peu encombrant et esthdtique 
des mini pc, quel intdrdt peut-il exis- 
ter aujourd’hui d choisir une grande 
tour ? Si les perfonnances sort quasi- 
ment dgales, les considerations qui 
entrent en jeu dans ce choix sont 
purement d'ordre pratique Si Ton 
regarde un Shuttle et une maxi tour 
on voit ddjd que le premier ne permet 
que I'ajout de deux disque dure (bien 
tassds dans le berceau) et d'un lec- 
teur CD/DVD. Dans une grande tour 
on pourra installer au moins 4 disques 
durs suffisamment espaces et avoir 
par exemple un graveur CO-RW et un 
lecteur DVD. On peut meme rajouter 
dans une troisidme baie 5" _ un rack 
de carte son ou encore un ecran LCD 

mations comme les temperatures de 
fonctionnement et la notification 

<122> 



d'anomalies. On notera aussi d'un 
point de vue connectique et stockage 
que la plupart des cartes meres ATX 
actuelles offrent le support du RAID, 
ce qui n'est pas le cas des mini pc. 
L'espace restreint des mini pc est 
dgalement un frein aux solutions de 
refroidissement dvoludes comme le 
watercooling qui demande un mini- 
mum d'espace. L'dvolutivitd est aussi 
rdduite. Vous pouvez sans probldme 
garder une tour classique au fil de 
revolution de votre materiel alors que 
dans un mini pc la carte mdre est dif- 
ficilement interchangeable. La quanb- 
td de mdmoire Intdgrable et le 
nombre de ports PCI sont dgalement 
des frelns a revolution et d ('utilisa- 
tion d’un mini pc. Ces considdrations 
prises en compte, on voit tout de 
rndme qu'un Shuttle du type du 
SB61G2 donnent une assez grande 
libertd pour plusieurs types d'utilisa- 
tion. Grace au port AGP8X le jeu est 
largement envisageable a condition 
d'investir dans une bonne carte gra- 
phique. On peut aussi se faire un mini 
pc de salon pour le DVD et le Divx. 
rndme si il faudra mieux Id aussi 
rajouter une carte graphique dotde 
des sorties adequates. 


Quelques problemes 
d’incompatibilite 

Les premiers utilisateurs de SB61G2 ont rencontre certains 
probldmes d'incompatibilitd entre le chipset audio intdgre 
et I'utilisation de cartes graphiques ATI Radeon 9500, 9500 
pro, 9700 et 9700 pro. En conjugaison avec ces cartes 3D, 
le chipset audio ne fonctionne pas correctement en 
DirectSound et DirectSound 3D, et done en particulier dans 
les jeux. Le probleme etant d'ordre materiel, si vous voulez 
utiliser ce type de carte 3D et le chipset audio il faut impe- 
rativement renvoyer la carte mere a Morex Technologic 
France (49 Route principale du port 92631 Genevilliers), 
importateur de Shuttle en France, avec la mention RMA 
SB61 G2 sur le colis. Si monter ou demonter une carte mere 
de MiniPC vous pose souci, vous n’avez plu qu'a vous 
adresser a votre revendeur pour la manip ! Les SB61G2 
disponibles en aout et au dela devraient etre exempts de 
ce probldme, sauf a tomber sur un vieux stock. 





SMARTSCAN 2700 ET 3600 


H3SX 


Prix : 275 € et 538 € 


Le scanner a film constitue un important trait d'union entre photographie argentique et 
numerique. Ces deux modeles devraient contenter I'amateur occasionnel comme le 
passionne. 


D'un prix plancher, le 
Smarts can 2700 n'en oft re 
pas molns un rendu de scan 
avantageux des negatifs el 
dlaposltlves 24x36, grace a 
sa bonne resolution opbque 
et sa large palette de para- 


, . i : scanner a fim positK 
et nOgatif 24x36 mm 

• R6s. optique : 2700 ppp 

• Analyse couleur : 36 bits 
par pixel 


• Memoire tampon : 256 Ko 

• Interface : USB 1.1 

• Dim. : 235x158x58 mm 

• Poids : 750 g 

• Constructeur : SmartDisk 


□ n depit de I'essor sans pre- 
cedent des appareils photo 
numdriques, le scanner 
conserve tout son intPrSt pour numeri- 
ser des images. Mais si le scanner a 
plat le plus repandu, est parfaitement 
adapte a la numerisation de docu- 
ments papier, il se revile en revanche 
Inapte (hors des modules profession- 
nels combo) 0 la numerisation de dia- 
positives et autres negatifs. En effet la 
petite taille du document initial (24x36 
mm) impose une haute resolution de 
scan (2400 ppp au minimum) pour 
avoir des images exploitables. D'autre 
part, les modes d'analyse et d'PcIaira- 
ge different les documents papier 
Ptant analyse par reflexion, tandis que 
(analyse des films positifs et negatifs 
s'effectue par transparence. Dans ce 
contexte, le scanner 4 film est irrem- 
plagable pour scanner de tels docu- 
ments, faire ainsi revivre votre photo- 
theque et la faire profiler des bienfaits 
de la retouche numerique. Le scanner 
d film constitue aussi une excellente 
solution d'attente pour les photo- 
graphes passionnes qui rechignent a 
abandonner leur reflex argentique et 
sa gamme d'optiques e tout faire. 


Naguere tr6s couteux (1 500 € et plus) 
et reserves e des usages professlon- 
nels, les scanners a film ont profite de 
I'engouement du grand public pour la 
photo numerique. Nous vous presen- 
tons ici deux nouveaux modeies de 
SmartDisk, capables de faire le bon- 
heur du novice comme de (amateur 
conflrme. 

SmartScan 2700 

De petite dimension, le SmartScan 
2700 n'encombre guere le bureau. 
L'alimentation est assume par un 
transfo externe. (appareil integrant un 
bouton on/off. Bien vu pour ceux qui 
voudront (installer a demeure sans 
risque de surchauffe. L'installation 
s'effectue sans probieme pour peu 
que (on respecte (ordre d'installation 
(bien precise) : Adobe Photoshop 
Element 2 (version complete), puis le 
pilote Twain et eventuellement pour 
finir les versions devaluation des 
plug-in Digital Roc (correction auto- 
matique des couleurs) et Digital Sho 
(conectlon automatique des lumlnosi- 
te/contraste). II suffit ensuite de rac- 
corder le scanner en USB 1.1 e (ordi- 


nateur (PC ou Mac) pour completer 
(installation. Scanner d' entree de 
gamme. le SmartScan 2700 ne pos- 
sede aucun dispositif de traitement 
par lot (chargeur multi-vues). II faudra 
done positionner un 4 un chacun des 
negatifs et diapositives a scanner. La 
procedure est heureusement simple. 
Pour placer une diaposithre montee 
sous cache, il suffit de soulever le 
capot du scanner et de (inserer dans 
le logement prevu 4 cet effeL Pour 
positionner une image d'un film en 
bande. il faut soulever un volet sup- 
piementaire, Inserer le film dans la 
glissidre et cadrer (Image dans la 
fen4be. Ce scanner dispose d’un bou- 
ton de scan direct, parametrable : 
mode couleur ou niveaux de gris, 
resolution (de 600 4 9200 ppp). type 
de film (diapositive et negatifs Agfa, 
Fuji. Kodak ou Konica), numerisation 
dans un fichler ou vers une applica- 
tion. Disons-le tout net : s'il est rapide 
(4 peine plus d'une minute en 2700 
ppp, hors pr4chauffage), ce scan 
direct est 4 deconseilie car il produit 
des images bien sombres. Le resultat 
est en revanche tout autre en jouant 






• Res. optique : 3600 ppp 

• Analyse couleur : 36 bils 
par pixel 

• Analyse niveaux de gris : 
12 bits par pixel 

• Memoire tampon : 256 Ko 

• Interface : USB 1.1 et 
Firewire 

• Dim. : 238x103x177 mm 

• Poids : 2,2 kg 

• Constructeur : SmartDisk 

• Pour PC Windows 98 et * : 
Mac OS 8.6 et + 


pilote Twain, accessible depuis 
Photoshop Elements 2 (ou tout autre 
application compatible Twain). 
Soulignons au passage qu'un acces 
direct a ces paramdtrages aurait ete 
bienvenu. II est possible alots d'ajuster 
plus largement la resolution, de tra- 
vailler le cadrage. d'opter pour une 
qualite superieure et de moduler les 
parametres Image : luminosity 
contraste. balance des couleurs, 
gamma, courbes de niveaux. etc. La 
durrie de scan esttoutefois plus longue 
: 2 , 45" pour un cliche 24x36 scanne a 
2700 ppp en qualite Prds eolation. Pour 
peu qu'on I'on ait paramdtrd correcte- 
ment le pilote, la qualite de rendu fina- 
le est excellente. avec une bonne pre- 
cision de detail (pour un scanner 2700 
ppp) et une reproduction fiddle des 
couleurs, la profondeur d'analyse inter- 
ne couleur sur 36 bits n'y etant pas 
dtrangdre. A noter toutefois que le 
scanner est trds sensible au moindre 
drifaut de surface du film (poussiere, 
irregularite de surface de la pellicule, 
etc.), imposant de manure quasi sys- 
tematique le traitement ulteneur des 
images par le filtre anti poussiere de 
Photoshop Elements 2. 


Le SmartScan 3600 reprend le design 
habituel des scanners a film profession- 
nel, a savoir un boitier vertical, ici de 
petite dimension. L'alimentation est Id 
encore confide a un transfo exteme. le 
SmartSCan 3600 disposant lui aussi 
d'un bouton marche/arret. L' installation 
des logiciels et pilotes est identique a 
celle du modeie 2700. En revanche, le 
3600 propose deux types de connexion : 
une connexion "lente" USB 1.1 et une 
connexion rapide Firewire, les deux 
types de cdble etant livres. A noter que le 
SmartScan 3600 dispose en fait de deux 
ports Firewire, ce qui permet de chainer 
des pdriphdriques Firewire. Le 3600 
assure le traitement par lot des films en 
bande (jusqu'a six vues), I'utillsateur 
n'ayant qu'd introduire son film dans la 
fente latdrale pcdvue a cet eftet. 
Toutefois le mdcanisme de transport ne 
fonctionne qu'avec des bandes de tmis 
vues minimum, les bandes de 1-2 vues 
devant dtre montdes sous cache pour 
Stre scanndes. Le SmartScan 3600 

cache (diapositives en gendral). le char- 
gement s'effectuant cette fois par 
I'avant et d I'unitd (pas de chargeur 
multi- vues). 

Le traitement par bt des films en bande 
est un peu partculier. A I' insertion d'une 
bande de film, le pilote commence par 
prdvisualiser automatiquement la pre- 
re idre image. Cette prdvisualisation ini- 
bale servira noBmment a caler le cadre 

clichd et ne le rogne pas au profit de la 
bande noire de sdparation. En cas de 


ddplace un curseur de "butee". une 
nouvelle prdvisualisation permettantde 
verifier I'effet de la correction. Ce systd- 
me est un peu fastidieux et fait perdre 
un certain temps au fil des prdvisualisa- 
bons successives. Un calage direct par 
placement de reperes sur B bande (dis- 
ponble sur d'autres pilotes concurrents) 
aurait dtd prdfdrable. A Tissue de ce 
calage. I'utillsateur commute en mode 
vue en bande et lance la prdvisualisa- 
tion. la premidre vue dtant une nouvelle 

Tout comme le 2700, le SmartScan 
3600 ne dispose pas d'un raccourci 
d’appel direct des paramdtrages du pilo- 
te. II faudra done passer par un logiciel 
compatible Twain, tel que Photoshop 
Elements 2 fount Le pilote dispose d'un 
tres large dventail de paramdtrages. 
confirmantsavocabon "professionnel- 
le". Ainsi le pilote possdde une vaste 
banque de prdrdglages pour les princi- 
paux films couleur ndgaifs et inversbles 
et films noir et bbne. II peut dbe raid sur 
un profil de couleur particulier pour le 
moniteur et la sorbe. La profondeur 
d'analyse peut dtre dtablie a 8 ou 12 bits 
par canal. Le pilote profite aussi d'une 
proeddure de recalage de la mise au 
point et d'un renforcement de nettetd a 
bois niveaux. II est bien sur possible de 
moduler la rdsolution et le rapport 
d'agrandissement, de retoumer/pivoter 
I'image en tous sens, de caler visuelle- 
ment luminosite, contraste. saturatbn et 
equilibre des couleurs (procedure facili- 
tde par la comparaison avant/aprds) et 
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de regler niveaux et courbes. On 
s'dtonneraen revanche de Tabsence 
de tout dispositif antipoussldre (materiel 
ou logiciel, ddsormais habituel sur les 
scanners a vocation pmfessionnelle). 
Les parametres sont enregistres indd- 
pendamment pour chaque image d'une 
bande de blm. une sauvegarde generate 
du profil dent disponible. La vitesse de 
scan est trds correcte en Firewire : en 
rdsolurion 3600 ppp, profondeur de scan 
de 1 2 bits par canal, 1 1 taut compter un 
peu moins de deux minutes par image. 
En USB. la vitesse de traitement s'ef- 
fondre. la mdme image (qui pdse tout de 
mdme plus de 1 00 Mo !) demandant 5 
minutes de traitement. La qualite de 
scan est superbe, avec une precision 
d'analyse des ddtails qui ne se ddment 
pas mdme en observation d fort grossis- 
sement et un rendu fiddle des couleurs. 
Au final, le SmartScan 3600 justifie par- 
faitement la difference de prtx avec son 
petit frere le 2700 : resolution supdrieu- 
re, pilote plus abouti et mdcanlque rfen- 
trainement pou le traitement par lot des 
films en bande. Face d un scanner 
concurrent de prix similaire tel que le 
Minolta Scan Dual III, I'avis est plus 
nuaned : si le SmartScan 3600 bdndficie 
d'une meilleure rdsolution (2820 ppp 
pour le produit de Minolta), ce dernier 
profite en revanche d'une analyse cou- 
leur plus poussde (48 bits), d'un pilote 
encore plus dtoffd (automatism es anb- 
poussiere. d equilibre colarimdtrique et 
d'exposibon : surdchantillonnage) et 
d'un traitement par lot des diapositives 
montdes sous cache (4 vues). 

Harbonn 


? OuO'>/ 




PLEXTOR PLEXWRITER PREMIUM 


Graver 1 Go de donnees sur un simple CD-R de 80 minutes ? C’est possible grace a la 
nouvelle bete de course de Plextor dotee de la technologie Gigarec. 




Le PI exwriter Premium est le 
graveur le plus complet jamais 
vu a ce jour et la fonction 



lion a laquele est destinee le 
graveur etant dome que I'm 
trouve de simples graveurs 52X 
aux alentours de 80 ewos. 


rGravurecEFSaCCAV 


• Gravure CD-RW : 20-32X 
P-CAV 

• Lecture CD : 52X CAV 
SpeedRead 

• Mdmolre cache: 8 Mo 

• CXrerburning : Jusqu'S 99 mn 

• Interface : IDE 

• Logiciels : Nero Burning 
Rom 5.5, inCD. 


□ e Plexwriter Premium est un 
graveur 52/32/52 bourre de 
fonction nalites plus ou moins 
essentielles mais qui repoussent les 
llmltes de la gravure telle qu'on les 
connalssait jusqu’alors. Les caracte- 
rlstiques prlndpales du Premium sont 
dejy allechantes avec la gravure de 
CD-R A 52X en mode CAV. Cela signifie 
que la gravure ddbute a 22X pour 
attelndre progressivement les 52X sur 
un CD-R de 80 Mn. En pratique, nous 
avons pu graver un CD & la vltesse 
record de 2 minutes et 44 secondes 
sur un media vlerge Mitsumi certifiy 
48X. La gravure de CD-RW atteint la 
vitesse dite UltraSpeed de 32X mais il 
est pour le moment impossible de 
I’utiliser et la Premium est limits a 24X 
dans I’attente d'un futur firmware. De 
toute fagon. seuls les mddias 24X sont 
pour le moment vraiment disponibles 
sur le marchd. Mais outre ses perfor- 
mances excellentes, le Premium est 
livrd avec la suite logicielle Plextools 
Professional. Celle-ci porte bien son 
nom puisqu'elle integre un nombre 
incroyable de modules donnant acces 


a des param^tres inedits. La premiere 
fonction sur laquelle nous nous 
sommes portes est le Gigarec. Cette 
technologie permet de graver jusqu’S 
1.1 Go de donndes avec un CO-R de 
90 mn et 984 Mo avec un CD-R de 80 
mn. II ne s'agit pas d'un compression 
logicielle comme certains softs ou 
Windows le proposent mais bel et bien 
d’une compression materielle directe- 
ment sur le media vierge. Le mode 
Gigarec propose plusieurs taux de 
compression qui indiquent & quels 
point les Informations (pits et lands) 
sont * resserrtes ■ sur le mbdia : 1 .2X, 
1.3X ou 1.4X. A chaque taux corres- 
pondent un accroissement de capacity 
mais aussi une diminution de la com- 
patibility. En pratique, le Premium est 
capable de reconnaitre tous les CD-R 
graves en 1 ,4X que nous avons pro- 
duits. Par contre cela est moins Evi- 
dent si on essaie de lire le CD sur un 
autre lecteur. Notre CD-R de 984 Mo 
gravy en 1.4X n’a ete reconnu par 
aucun autre lecteur. En 1.3X la com- 
patibility s'est etendue 8 deux autres 
graveurs (Yamaha CRWF1 et Aopen 


DVRW241 2Pro) et en 1.2X nous avons 
pu relire le CD sur plusieurs lecteurs 
CD dont un ancien GD-5000 d’Hitachi. 
La gravure Gigarec est accessible via 
le module de gravure de Plextools 
mais aussi y partir de Nero Burning 
Rom 5.5. La vitesse de gravure est par 
contre limitye 8 4X en mode Disk At 
Once et ne fonctionne qu’avec les CD- 
R. Parmi les autres fonctionnalitys 
notables du Premium, on notera la 
foncbon VariRec qui permet de varier 
la puissance du laser afln d'augmen- 
ter la quality des CD Audio par 
exemple. Le SecuRec est dgalement 
interessant puisqu'il peut proteger un 
CD gravy par mot de passe. La suite 
Plextools comprend aussi plusieurs 
modules de tests pour verifier les 
capacity et la vitesse de gravure maxi- 
male recommandye ainsi qu'un test 
de verification des CD capable de 
quantifier le nombre d’erreurs (erreurs 
dites C2). Pourcouronner le toul il est 
possible de limiter la vitesse de lectu- 
re et de Injection du tlroir afin de 
rendre le Premium silencieux. 

Philippe Ramelet 
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Les cartes graphiques 

Le marche des cartes graphiques est sans aucun doute le plus mouvement6 de tous. 
ATI et nVidia tiennent le haut du pave et laissent peu de place aux alternatives. Malgr6 
la sortie du Ge Force FX 5800 Ultra, ATI garde une longueur d’avance tr6s nette sur les 
chipsets haut de gamme avec I’excellent Radeon 9700 Pro et plus r6cemment le 9800 Pro. Les 
inconditionnels de nVidia peuvent done conserver leur Ti 4200 ou 4600 en attendant la sortie du 
NV35, ce qui laisse largement le temps de faire des Economies. L'entree et le milieu de gamme 
sont mieux repartis et les GeForce FX 5600 et 5200 occupent une place honorable en th6orie 
grace d leurs performances mais leur arriv6e en nombre sur les 6talages se fait attendre. Du 
cot6 d'ATI, nous sommes en pleine transition. Alors que Ton ne trouve plus le fameux Radeon 
9500 Pro, les nouvelles cartes d base de RV350 et RV280 se font aussi attendre. Les Radeon 
9200 et 9600 en versions Pro et « normales » viennent remplacer les 9100 et 9500 sans vraiment 
apporter de nouveautes et de gains de performance mais leurs prix devraient sensiblement chuter 
d’ici la rentr6e. II est done peut §tre sage d’attendre un peu si on lorgne sur ces chipsets. 







Le tableau 1 represente les performances en images par secondes sur deux tests types de UT 2003, 1'un en 1024x768 
avec I’anisotropic filtering et le FSAA actives en X4 et I'autre sans ces effets en 1280x1024. Le second tableau 6tablit 
un classement en fonction des deux r6sultats precedents pour 6tablir un classement regroupe et done plus lisible. 
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Les chipsets et la memoire 










Chipsets AMD 



DDR266 registered - AGP4x - Ports USB 1 .1 
- Ultra ATA100 

AutantAMD delegue la praductkn des ciripsets pour ses solutions monoprocesseuts a 
des loodeurs tiers, autarit la marque produits toujours ses chipsets hi- process eurs. Ce 
type de ptatelomie est hien sure supdrieure a une solution monoprocesseur de me me 
trdquence, mals le prix d'achat est sans commune mesure dtant donna le prix des 
AtNonsMP 

SBRarn PCI 0Q/1 33 - AGP4» Ultra ATA100 - 
Audio Intogre 

Outre un cedaln nomdre de proBtanes d'atxnentatlon de ports USB, ce chipset s'avdre 
depassd : qultte A opter pour une carte mire aussl peu dunlullve autanl s 'orie ntor vers un 
VIA KT266A qul dans certaines dddnasons pennet de recycler saSDRan . 

DDR 200266 ouSCRam PC100/133 ■ 

AGP4x - UltraATA 100 - Audio Intdgrb 

Evdutron du KT2G6, le KT266A a comge quelques bugs et est done un chipset inlbressant 
pair am veut une solution peu cocteuse et susceptible d'accuetlir des processeuis AMD 

DDR 26(2333/400 -AGPBx • Pods USB2.0 ■ Le KT600 apporte au KT400A une mclleure gesllon do la mdnxWB vw ansi quo le sup- 
Uttra ATA133 - ContiOleurSATA - Audlo6 port dos pmcesseursAMD FSB400, aim de dvallser avoc les dornldras verslooB du 
canaux- LAN KV100 nForce2 

DDR 26&333/400 - GeForce4Mx Integrd 
(IGP) - AGP8x - Ports USB2.0- Fort 

Firewire (MCP-T) - Ultra ATA133 - APU 6 
canaux Doty Digital (MCP-T) - 2 confrO- 
leurs Ethernet 101100 (MCP-11 

Evdubon du nForoe2 premlerdu nom, ce chipset est mans pertomrant que celul-a du 
tal (Tune gesbon de la md moire sur un soul canal, dans le but de rhralser quest ion ooOt 
avec les Oilpsets VIA ot SIS. 

gre (IGP) - AGP8x - Ports USB2.0 - Ftrrt 
FirewIrelMCP-T) -UttraATA133 -APU 6 
canaux Dofcy Digital (MCP-T) - 2 confrd- 
leurs Ettiernet 10(100 (MCP-T) 

shi m 

DDR 266-AGP4X- Ports USB11 - Ultra 
ATA100 - Audo mtSgrd - LAN 10/100 

Ce chipset doit en grande partte son succes a un coOt peu Sat et a son adoption par 

ECS sur la K7S5A. Cette demlbre. emcre beaucoup vendue, est ute sdution a bas coin 

IK or ess ante mas dont les perspectives d'evolubon sort tables : ele n'accepte on ellel 
que les processeuis FSB266. 

Ultra ATA133 -Audio 6 canaux - IAN 

Premia chipset SSigaer les AlhlunsFSB400, le SIS748 reprend la recelle decequia 

fat le succes de ses piedecesseuis : un coed reduit et un bus Mutiol pemrettant des 
trarsterts tres rapide entre le Southbndge et le Northbridge. 
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